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МАЙ #9(138) 2003 


в. КИТ 

ЧЕТЫРЕ С ЛИШНИМ МЕСЯЦА ПРОШ- 
ЛО СТЕХ ПОР, КАК МЫ ВПЕРВЫЕ 
УВИДЕЛИ ИГРУ С КОСМИЧЕСКИМ 
НАЗВАНИЕМ /28 


>. В РАЗРАБОТНЕ 


— НОВЫЙ ПРОЕКТ, 
ПОСВЯЩЕННЫЙ НЕСКОНЧАЕМОЙ 
ВТОРОЙ МИРОВОЙ, - АНОНСИРОВАН 
КИЗДАНИЮ КОМПАНИЕЙ «1С» /36 


vy. ТЕМА НОМЕРА 


МЫ ПРОВЕЛИ ДОСТАТОЧНО ВРЕМЕНИ С ПЕРВОЙ РОССИЙСКОЙ РАЗРАБОТ- 
КОЙ ДЛЯ PLAYSTATION 2, ЧТОБЫ УТВЕРЖДАТЬ: ДА, OT «АКЕЛ- 
ЛЫ» ОБЛАДАЕТ ВСЕМИ ЗАЧАТКАМИ ПОТЕНЦИАЛЬНОГО ХИТА /16 


v. ОБЗОР „. ОБЗОР 

— ЭТО РЕАЛИСТИЧНОСТЬ И КИБЕРПАНК НА ДВИЖКЕ UNREAL II 
ПОТРЯСАЮЩАЯ ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. В - . ПОЧУВСТВУЙТЕ 
ОБЩЕМ, МЕСТО - ГДЕ ПРИЯТНО ВКУС СМЕРТИ, ОСТАВАЯСЬ ПРИ 
УМЕРЕТЬ! /48 ЭТОМ В ЖИВЫХ! /60 


«ТЕПЕРЬ ЭТИМ ТОЖЕ МОЖНО ЗАНИ- 
МАТЬСЯ В ТЕМНОТЕ» - ПОД ТАКИМ 
СЛОГАНОМ ПРОХОДИТ ЕВРОПЕЙС- 


КАЯ РЕКЛАМНАЯ КАМПАНИЯ САМЕ 


BOY ADVANCE SP. АКТИВИСТЫ ПОД- 
ПОЛЬНОГО ВНУТРИРЕДАКЦИОН- 
НОГО ДВИЖЕНИЯ GBA RESISTANCE 
ВЫНОСЯТ ВЕРДИКТ НОВОЙ СИСТЕ- 
МЕ OTNINTENDO /24 


Ура! Наши 
выиграли! 


Начался чемпионат мира 
по хоккею. Когда этот но- 
мер выйдет в свет, побе- 
дители уже определятся. 
(Редакция «СИ» в полном 
составе планирует выезд 
в Финляндию на финал — 
плясать на братской моги- 
ле поверженных амери- 
канцев). И хотя сейчас ни- 
чего еще не известно, яв 
русских ребятах не сомне- 
ваюсь, и с огромным удо- 
вольствием поздравляю 
вас с нашей общей побе- 
дой! Шай-бу! Шай-бу! 


— АЛЕКС ГЛАГОЛЕВ 


Доброго! 


Месяц перед ЕЗ - чис- 
тое безумие. Нужно до- 
говориться о встречах 
на выставке со всеми 
Интересными Людьми, 
коих неожиданно наби- 
рается пол-Штатов. 
Нужно забронировать 
авиабилеты и гостини- 
цу, взять в прокат ма- 
шину, подготовить 
пресс-киты, призы, 
ручки, футболки и про- 
чий, пардон, мерчан- 
дайз. Нужно, наконец, 
купить шорты - там бу- 
дет жарко. 


— А. КУПЕР 


НОВОСТИ 


Namco хочет объединиться с Sega 
PS3 не будет использовать Cell 
Три части Mother для GBA 
Flashback 


TEMA HOMEPA 
Axle Rage 


СПЕЦ 


Game Boy Advance SP 


XUT? 


Xenus 


B PASPABOTKE 


Механоиды 

Soldner: Secret Force 

В тылу врага 

Вторая мировая 

Kingdom Under Fire: The Crusaders 
Yager 

Restricted Area 

Gorky Zero: Beyond Honor 
Sacred 

Black 9 

Tales of Phantasia 


ОБЗОР 

Postal 2 

Vietcong 
Смертельные грезы 
Resident Evil Zero 


Опустошение 

Delta Force: Black Hawk Down 
Dr. Muto 

Defender 

Anno 1503: The New World 
Оторва 


Nina: Agent Chronicles 


ДАИДЖЕСТ 
Ищущий путь 

Новый мировой порядок 
Микромашинки 
Прекрасный лик смерти 
Необъявленная война 
Скорость 


ОНЛАЙН 


Новости Интернета 
Почта, вирусы и два теста 
Темная сторона утопии 
Новости эмуляции 


ОБЩИЙ ПРИВЕТ! 


Считаю своим долгом принести извинения за нереализо- 
ванный анонс - запустить дополнительный диск с перво- 
го майского номера оказалось невозможно. Из серии «по 
техническим причинам». Но! Слово мы сдержим - ив 
мае, в 10(139) номере, к вам обязательно придет допол- 
нительный CD. Когда вы будете читать эти строки, све- 
жий номер отправится в типографию, а мастер-компак- 
ты - на завод. И будет счастье. А в качестве компенса- 
ции за задержку мы представим еще пару приятных 
сюрпризов. Каких? Не скажу, ибо сюрприз обязан быть 
окружен ореолом тайны. 


PC 

1503 A.D. The New World 
Age of Mythology: The Titans 
American Conquest: 

Fight Back! 

Axle Rage 

Black 9 

Codename Nina: 

Global Terrorism Strike 
Delta Force: 

Black Hawk Down 


Devastation 60, 


Gorky Zero: Beyond Honor 
Hill Project 

Indiana Jones 

and the Emperor's Tomb 
Kingdom Under Fire: The 
Crusaders 

Lords of EverQuest 

Metal Gear Solid 2: 


Substance 86, 


Pirates of the Burning Sea 


Postal 2 44, 


Red Faction 2 
Restricted Area 
Sacred 

Soldner: Secret Force 
Star Wars Galaxies: 
An Empire Divided 
The Call Of Duty 


Vietcong 48, 


Warrior Kings: Battles 
Xenus 

Втылу врага 

Вторая мировая 
Ищущий путь 
Механоиды 
Микромашинки 
Необъявленная война 
Новый мировой порядок 
Оторва 

Прекрасный лик смерти 
Скорость 

Смертельные грезы 
Тайна Наутилуса 


PlayStation 2 

Ape Escape 2 

Axle Rage 

Black 9 

Defender 

Dr. Muto 

Gran Turismo 4 

Maximo Vs. The Army of Zin 
Midnight Club 2 

Mortal Kombat: 

Deadly Alliance 

Primal 

Tom Clancy's Splinter Cell 
True Crime: Streets of LA 


Xbox 

Black 9 

Defender 

Kingdom Under Fire: 

The Crusaders 

Sega GT Online 

True Crime: Streets of LA 
Yager 


GameCube 

Billy Hatcher 

and the Giant Egg 
Defender 

Resident Evil Zero 

Tales of Symphonia 

True Crime: Streets of LA 


Game Boy Advance 
Mother 1 +2 
Mother 3 

Tales of Phantasia 


7. 4 ОБЗОР 


О - ОДИН ИЗ НАИБОЛЕЕ ИНТРИГУЮЩИХ ПРОЕКТОВ ДЛЯ 
GAMECUBE, и ОН НАКОНЕЦ-ТО ДОБРАЛСЯ ДО ЕВРОПЫ. ДЛЯ ТЕХ, КТО НИКАК 


НЕ МОЖЕТ ВЫБРАТЬ МЕЖДУ RE Vi REO — НАША РЕЦЕНЗИЯ /56 


Летящий вдаль 
беспечный... 


ИсАйсом. 


RESIDENT EWIL 
ZERO 


Полустанок 
смерти! 


HA ОБЛОНКЕ: Axle Rage - российская игра, 


разрабатываемая для PlayStation 2. 


КИБЕРСПОРТ 


Арсенал Unreal Tournament 2003 


ТАКТИКА & КОДЫ 
Metal Gear Solid 2: Substance 
Тайна Наутилуса 

Коды 


ЖЕЛЕЗО 


Новости 

Тест бюджетных видеокарт 
Разгон видеокарты 

Xbox Live: российские реалии 


ТЕРРИТОРИЯ «СИ» 


Ретро: японский рынок Dreamcast 
Эмуляторы 

Банзай! 

Конкурс 

Обратная связь 

Содержание CD 

Анонс следующего номера 


02 ОБЛОЖКА, 11, 15, 19 

21,35, 55, 61, 69, 79, 89, 23 

93,97, 109 — «МЕДИА-СЕРВИС2000» | 27,51, 59 

03 ОБЛОЖКА ЖУРНАЛ | 39 
«ХАКЕР СПЕЦ» | 47 

04 ОБЛОЖКА, 65 SAMSUNG | 53 

01 MTC | 57 

05, 08, 09, 12, 13 «АКЕЛЛА» | 71, 85, 91, 105, 111 


Первый командный турнир по UT2003 


CANON 
«РУССОБИТ-М» 
FORCE COMPUTERS 


EUROBUSINESS 


ВЕДУЩИЙ 
РОССИЙСКИЙ 
ЖУРНАЛ 

О КОМПЬЮТЕРНЫХ 
И ВИДЕОИГРАХ 


СТРАНА 


ИГР 
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115 «БУКА» 
43 ЖУРНАЛ «СВОЙ БИЗНЕС» ПОЧТОВАЯ ПОДПИСКА. 
74-75, 99 E-SHOP САЙТ GAMELAND.RU 
ЖУРНАЛ CGW RE MTV 

NETLAND РЕДАКЦИОННАЯ 

АБКП ПОДПИСКА 


УАМОЕХ 


МДМ 
ЖУРНАЛ МС 


АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ (SHERB@GAMELAN 


) И АЛЕКСАНДР ЛАШИН (LASHIN@GAMELAND 


«АКЕЛЛА» РАБОТАЕТ НАД 
ДИЗАЙНОМ КОРАБЛЕЙ ДЛЯ 
PIRATES OF THE BURNING SEA 


lying Lab Software сообщила, 

что в разработке ee новей- 
шей MMORPG Pirates of the 
Burning Sea примет участие poc- 
сийская компания «Акелла». 
Flying Lab испытывает некоторый 
недостаток ресурсов, а потому 
решила по максимуму сконцент- 


рироваться на геймплейных ас- 
пектах. С «Акеллой» же подписан 
контракт на дизайн и разработку 
трехмерных моделей кораблей 
времен XVIII века. Как известно, 
«Акелла» — признанный специа- 
лист в том, что касается морской 
тематики, а потому именно к ним 


МАМСО ХОЧЕТ 


С итуация вокруг Sega становит- 
ся все более запутанной. 
Матсо обратилась (и не в первый 
раз) к руководству компании с 
предложением о слиянии двух име- 
нитых разработчиков. В данный мо- 
мент рассматриваются детали по- 
добного сценария. И при благопри- 
ятном исходе переговоров Матсо 
рассчитывает в начале 2004 года 
объединиться с Sega. 

Ситуация осложняется тем, что 
аналогичное соглашение вот-вот 
готовы заключить Sammy и Sega. 
Причем переговоры должны быть 


закрыты уже в мае-июне, после че- 
го состоится голосование акционе- 
ров. И в случае положительного его 
исхода к октябрю две компании 
станут единым целым. Не ясно, го- 
това ли Матсо присоединиться к 
объединенной Sega-Sammy, или же 
в свете недавних событий Sega по- 
забудет о жутковатом производи- 
теле пачинко. Второй вариант со- 
бытий более вероятен. В частности 
из-за того, что в случае Sega- 
Sammy доминирующей компанией 
станет Sammy. А в случае Sega- 
Namco — скорее всего, Sega. Кро- 


решили обратиться Aying Lab с 
предложением о сотрудничестве. 
Кстати, действие Pirates of the 
Burning Sea разворачивается в 
Карибском бассейне — а уж со 
всем, что связано с этим регио- 
ном, российский разработчик 
знаком досконально. м 


ме того, подобное объединение 
приведет к образованию крупней- 
шего независимого игрового раз- 
работчика на территории Японии. 
Вся эта неразбериха усугубляется 
еще итем фактом, что Sega предс- 
тавляет интерес для Microsoft и 
Electronic Arts, серьезно настроен- 
ных купить часть компании. Или 
всю целиком. И они вполне могут 
вмешаться в процесс. Тем более 
что CSK, владеющая 22% акций 
Sega, готова избавиться от своей 
доли в компании и подыскивает 
подходящего покупателя. 


КОРОТКО 


> MICROSOFT СНИЗИПА цену 
на ХБох в Европе. Если ранее 
приставка стоила 249 евро (159 
фунтов в Великобритании) ‚ то те- 
перь - 199 евро (129 фунтов в Ве- 
ликобритании). То есть ХБох те- 
перь дешевле, чем PlayStation 2, и 
стоит ровно столько же, сколько 
и GameCube. Кроме Toro, 
Microsoft заявила, что, несмотря 
на снижение цен в Европе, в Азии 
подобные акции проводиться не 
будут. 


> В СЕРЕПИНЕ МАЯ Nintendo of 
Japan выпустит battery pack повы- 
шенной вместительности для 
Game Boy Advance SP. Он рассчи- 
тан Ha 17.5 часов непрерывной иг- 
ры. Кроме того, сообщается, что 
на данный момент продажи GBA SP 
составили: 800 тыс. в Америке и 
400 тыс. в Европе. Nintendo плани- 
рует производить по 1.5 млн. экзем- 
пляров портативной системы в ме- 
cA. 


> ПО СООБШЕНИЯМ 
REUTERS, Nintendo снизила роял- 
ти-сборы с разработчиков для 
GameCube. Предлагая более выгод- 
ные условия, Nintendo надеется 
привлечь новые команды к созданию 
игр для своей платформы. 


> CAPCOM АНОНСИРОВАПА 
сиквел Maximo (идейного наследни- 
ka Ghosts N' Goblins). Называться 
игра будет Maximo Vs. The Army of 
Zin и выйдет в Америке до конца 
2003 года. 


> ПОПТВЕРЖДЕНО, что WOW! 
Entertainment (одна из студий Sega) 
работает на сиквелом стародавне- 
го Altered Beast. И готова выкатить 
его уже осенью. А Pseudo Interactive 
к началу 2004 года собирается пре- 
доставить новую часть Vectorman 
для PlayStation 2. 


> POLYPHONY DIGITAL ППАНИ- 
РУЕТ включить в Gran Turismo 4 60- 
nee двух тысяч (!) моделей автомо- 
билей и 100 гоночных трасс. Онлай- 
новые возможности позволят игро- 
кам обмениваться машинами, а так- 
же устраивать сетевые гонки ввось- 
мером. Впрочем, вся эта информа- 
ция нуждается в дополнительном 
подтверждении. 
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ТРИ ЧАСТИ MOTHER ДЛЯ 


М intendo объявила о том, что 
уже в конце июня в Японии 
выйдут две части (вероятно, в од- 
ном картридже) легендарной 
Mother для Game Boy Advance! 
Сейчас игры изо всех сил портиру- 
ются на новую систему. Первая 
часть изначально дислоцирова- 
лась Ha NES. И даже была переве- 
дена на английский язык, но так ни- 
когда и не вышла за пределами 
Страны восходящего солнца. Хотя 
существуют тестовые версии карт- 
риджей этого варианта игры (назы- 
вается он Earthbound) — жуткий ра- 
ритет и отрада коллекционера. 
Mother 2 выходила в Америке на 
SNES и была названа... Earthbound 
(так как выпуск оригинальной пер- 
вой части был все же отменен). Хо- 
телось бы надеяться и на релиз 
СВА-варианта и на Западе. 

Впрочем, сногсшибательные но- 
вости на этом не заканчиваются. 
Мегадолгострой Mother 3 (который 


TALES OF SYMPHONIA 


планировалось выпустить еще Ha 
Nintendo 64 в эпоху ее расцвета!) 
воскрешен и также готовится (в 
данном случае дорабатывается и 
адаптируется) к последующему 
релизу Ha Game Boy Advance! Про- 
дюсер серии — Сигесато Итои 
(Shigesato Itoi) — сообщил, что с Te- 
чением времени у него изменился 
подход к играм. И если раньше его 
перфекционизм и маниакальная 
страсть к переусложнению приве- 
ли к отмене Mother 3, то сейчас он 
немного поутих и приводит игру в 
более-менее приспособленный к 
нуждам современного геймера вид. 
Итои-сан отметил, что «люди боль- 
ше He прогуливают работу ине пре- 
небрегают сном для того, чтобы по- 
играть». А потому он старается 
сделать Mother 3 более дружест- 
венной, более играбельной и мень- 
ше акцентировать внимание на ви- 
зуальной стороне дела. С нетерпе- 
нием ждем подробностей. 


ДЛЯ GAMECUBE 


М атсо представила новую часть серии Tales 0+.., которая, как и пред- 
полагалось, носит название Tales of Symphonia и выйдет на 
GameCube. Разработка началась еще два года назад — одновременно с 
Tales of Destiny 2. Над игрой трудится команда, создававшая Tales of 
Eternia. Помимо любопытного графического оформления, игра представит 
обновленную систему битв и некую схему взаимоотношение внутриигро- 
вых персонажей. Предположительно местами это будет немного смахи- 
вать на то, что было реализовано еще в Baldur's Gate, — только на гораз- 
до более высоком уровне. Релиз запланирован на лето этого года (для 
Японии). В ближайшее время ждите от нас подробностей. м 
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АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ (SHERB@GAMELAN 


У) И АЛЕКСАНДР ЛАШИН 


LASHIN@GAMELAND.RU) 


САМЫЕ ПРОДАВАЕМЫЕ ИГРЫ В 
ЯПОНИИ ЗА 2002 ФИНАНСОВЫЙ ГОД 


(C 1 АПРЕЛЯ 2002 ГОДА ПО 31 МАРТА 2003 ГОДА) 


НАЗВАНИЕ 

1 POKEMON SAPPHIRE 

2 POKEMON RUBY 

3 FINAL FANTASY X-2 

4 WORLD SOCCER WINNING ELEVEN 6 

5 SHIN SANGOKU MUSOU 3 

6 TALES OF DESTINY 2 

7 SHIN SANGOKU MUSOU 2 MUSHODEN 

8 MARIO PARTY 4 

9 SUPER MARIO SUNSHINE 

10 KIRBY STAR: FOUNTAIN OF DREAMS 

11 LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER 

12 WORLD SOCCER WINNING ELEVEN 6 FINAL EVOLUTION 
13 SD GUNDAM G GENERATION NEO 

14 TORUNEKO’S GRAND ADVENTURE 3: MYSTERIOUS DUNGEONS 
15 DRAGON BALL Z: BUDOKAI 

16 TAIKOU NO TETSUJIN 

17 RACHET & CLANK 

18 STAR OCEAN: TILL THE END OF TIME 

19 ROCKMAN EXE 3 

20 JIKKYOU POWERFUL PRO BASEBALL 9 

21 DEVIL MAY CRY 2 

22 KINGDOM HEARTS 

23 UNLIMITED: SAGA 

24 MY SUMMER 2: CHAPTER OF SEA 

25 FINAL FANTASY TACTICS ADVANCE 

26 MOMOTAROU DENTETSU 11 

27 MS GUNDAM: GIREN’S AMBITION - INDEPENDENCE WAR 
28 MOBILE SUIT GUNDAM: LOST WAR CHRONICLES 
29 GENSO SUIKODEN III 

30 SUPER MARIO ADVANCE 3: YOSHI'S ISLAND 

31 KINGDOM HEARTS FINAL MIX 

32 BIOHAZARD 0 

33 THE 2ND SUPER ROBOT TAISEN ALPHA 

34 KAMAITACHI 2 

35 LEGEND OF STAFI 

36 DRAGON QUEST MONSTERS 1 & 2 

37 FROM TV ANIMATION: GRAND BATTLE 2 

38 ACTUAL COMBAT PACHISLOT KING OF BEAST S 
39 LUPIN THE 3RD: LEGACY OF THE MAGICIAN KING 
40 HAMTAROU 3: LOVE ADVENTURE 

41 SARUGETCHU 2 (APE ESCAPE 2) 

42 SUPER ROBOT TAISEN R 

43 STARFOX ADVENTURES 

44 NECHU PROFESSIONAL BASEBALL 2002 

45 SHINOBI 

46 YU-GI-OH DUEL MONSTERS 7: THE DUELCITY LEGEND 
47 DARK CHRONICLE 

48 .HACK VOL. 1//INFECTION EXPANSION 

49 FROM TV ANIMATION: TREASURE BATTLE 

50 SHIN MEGAMI TENSE! III: NOCTURNE 


ИЗДАТЕЛЬ 
РОКЕМОМ 
РОКЕМОМ 
SQUARE 
KONAMI 
KOEI 
NAMCO 
KOEI 
NINTENDO 
NINTENDO 
NINTENDO 
NINTENDO 
KONAMI 
BANDAI 
ENIX 
BANDAI 
NAMCO 
SONY 
ENIX 
CAPCOM 
KONAMI 
CAPCOM 
SQUARE 
SQUARE 
SONY 
SQUARE 
HUDSON 
BANDAI 
BANDAI 
KONAMI 
NINTENDO 
SQUARE 
CAPCOM 
BANPRESTO 
CHUN SOFT 
NINTENDO 
ENIX 
BANDAI 
SAMMY 
BANPRESTO 
NINTENDO 
SONY 
BANPRESTO 
NINTENDO 
NAMCO 
SEGA 
KONAMI 
SONY 
BANDAI 
BANDAI 
ATLUS 


ПЛАТФОРМА 
СВА 
СВА 


ПРОДАЖИ 
2.097.129 
2.046.415 
1.837.887 
1.093.635 
1.015.985 
833.877 
778.782 
762.003 
690.596 
648.513 
631.234 
618.767 
570.100 
533.692 
529.086 
515.456 
509.128 
452.105 
441.263 
431.291 
427.053 
403.707 
401.423 
400.506 
395.382 
395.197 
384.736 
383.903 
367.865 
367.135 
351.407 
327.198 
322.058 
313.787 
311.455 
307.455 
296.650 
290.902 
290.287 
289.440 
288.841 
271.150 
255.535 
254.763 
242.734 
236.490 
235.917 
232.467 
222.098 
219.020 


КОРОТКО 


> КОМПАНИЯ ACCESS, разрабо- 
тавшая для PlayStation 2 интернет- 
браузер NetFront, сотрудничает с 
Adobe. Цель — включить поддержку 
Adobe Acrobat в NetFront для того, 
чтобы пользователи могли пользо- 
ваться документами в формате PDF. 


> SEGA АНОНСИРОВАПА, что 
Sega GT Online разрабатывается 
эксклюзивно для Xbox. Игра будет 
поддерживать до шести игроков од- 
новременно. Всего в Sega GT Online 
будет 160 автомобилей из различных 
временных периодов (от 60-х годов 
до современных спортпрототипов). 


>B СВОЕМ ФИНАНСОВОМ от- 
чете компания Ubi Soft упомянула 
несколько абсолютно новых, ранее 
не анонсированных проектов. Сре- 
ди них Tom Clancy's Ghost Recon 2 
и, что самое главное, Tom Clancy's 
Splinter Cell: Shadow Strike — оче- 
видно, сиквел суперуспешного 
Splinter Сей. 


> ELECTRONIC ARTS NOGANA 
в судна 23 бывших работников KOM- 
пании, ранее занимавшихся играми 
из серии Medal of Honor. Утвержда- 
ется, что когда специалисты поки- 
нули Electronic Arts и решили осно- 
вать собственную студию Sparks 
Entertainment, они прихватили с со- 
бой ряд внутренних документов и 
фрагментов кода. 


> SEGA OF AMERICA анонсирова- 
ла первый со времен Sega Saturn аб- 
солютно новый проект (то есть не 
сиквел или что-то в этом роде) от 
Sonic Team. Игра называется Billy 
Hatcher and the Giant Egg, выйдет Ha 
GameCube, по жанру — платформер. 


> HUDSON ВЫПУСТИТ ДВЕ но- 
вые части классических проектов 
древности: новые Star Soldier и Lode 
Runner. Обе в 3D, но с той же KOH- 
цепцией, что и раньше. В Японии иг- 
ры выйдут 10 июля. Платформа — 
GameCube. 


> ПЖЕФФ KPAMMOHG - соз- 
датель серии Grand Prix и легенда 
игрового мира - работает над Stunt 
Car Racer Pro. Это рабочее назва- 
ние новой инкарнации классической 
Stunt Car Racer (Commodore 64). 
Издатель пока He объявлен. 


20% СВОИХ ПРОЕКТОВ 


С арсот решила пересмотреть 
политику выпуска игр в 2003 
году в связи с серьезным увеличе- 
нием убытков за истекший финан- 
совый год. Компания рассчитыва- 
ла потерять за этот период $106 
млн., но прогнозы не оправдались 


— в итоге убытки составили $163 
млн. В частности, это обусловле- 
но недостаточно удовлетвори- 
тельными продажами флагманс- 
ких тайтлов. Например, Resident 
Evil Zero разошелся тиражом в 
1.12 млн. экземпляров, тогда как 


ожидалось продать 1.42 млн. Devil 
Мау Сгу 2 продался в размере 
1.40 млн. копий против планиро- 
вавшихся 1.66. Не добрались до 
нужного рубежа и Clock Tower 3, 
P.N.03, Breath of Fire \ и Chaos 
Legion. 


В результате компания приостано- 
вила разработку 18 проектов (по- 
рядка 20% текущей продукции). 
По слухам, в их число попал даже 
онлайновый роботосимулятор для 
Xbox — Tekki Online (он же Steel 
Battalion Online). 
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ИНТЕГРИРОВАННЫЕ РЕШЕНИЯ 
ДЛЯ КОРПОРАТИВНЫХ СЕТЕЙ 


www.x-ring.ru 
www.x-netru 


ATAKA HA 


мериканские сенаторы Джо Ли- институте здоровья начнется прог- 

берман и Сэм Браунбэк соби- рамма, которая попытается выя- 
раются внести на рассмотрение в = вить степень разрушительного вли- 
Сенат США закон о выделении яния жестоких игр на неокрепшие 
средств на изучение влияния СМИи — детские умы. 
развлечений на детей. Либерманне Вскоре после этого, сенат штата 
преминул лишний раз проехатьсяпо Вашингтон (на всякий случай пояс- 
Grand Theft Auto Ill, ставшей самой ним — это штат, где находится го- 
продаваемой игрой для PlayStation 2. род Сиэтл) принял законопроект, 
«Игру, которая связывает секс ина- MO которому за продажу или про- 
силие и поощряет игрока к униже- кат игр, изображающих сцены на- 
нию и убийству женщин, нельзя оп-  силия, будет взиматься штраф в 
равдать ничем. Но помимо того, что размере $500. Ожидает подписа- 
игра разрушает наши ценности, мы ние законопроекта губернатором. 
должны знать, способствует лиона = IDSA. (Interactive Digital Software 
развитию женоненавистнических Association) выразила свой про- 
взглядов у молодежи». Если закон тест, заявив, что подобные доку- 
будет принят, то в Национальном — менты являются формой цензуры. 


ADD-ON 


B недрах Ensemble Studios кипит Ke новыми, разумеется. Божествен- 
работа над expansion pack для ные возможности Атлантов можно 
стратегической игры Age of Myth- — будет использовать многократно, в 
ology, получившей название Age of отличие от всех прочих, доступных 
Mythology: The Titans. В выходящем = игроку лишь однажды; также Атлан- 
осенью дополнении игроки смогут тская братия сможет апгрейдить 
обнаружить Атлантов — новую «ра- — простых человечков до уровня геро- 
су», среди юнитов которой, как игла- ев. 

сит название, окажутся персонажи A недавно Ensemble Studios выпусти- 
гигантского размера, а также прила- ли бесплатную официальную синг- 
гающуюся к ней синглплеерную кам- лплеерную кампанию для Age of 
панию о двенадцати миссиях. Также Mythology, называющуюся The Golden 
«Титаны» порадуют (или не порадуют С. Сюжетвещаето TOM, как братья- 
— это уж как получится) игроков две- гномы Брокк и Эйтри встретились с 
надцатью новыми божественными — богом Локи. Все удовольствие состо- 
возможностями (god powers), де- ит из четырех миссий, весит около 
сятью мифологическими и восемнад- одиннадцати мегабайт и доступно 
цатью человеческими юнитами - то- — для скачивания с сайта Microsoft. 
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МОБИЛЬНАЯ 
ULTIMA ONLINE 


lectronic Arts заключила контракт с компанией Dwango на выпуск в 

Японии версии Ultima Online для... мобильных телефонов. Интерфейс 
представляет собой смесь из Web и Java — первое отвечает за создание 
персонажей и торговлю, второе — за путешествия и битвы. Все основные 
фичи РС-версии присутствуют и в мобильной, а стоить это удовольствие 
будет порядка двух с половиной долларов в месяц. м 
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ГРАФИК ЕВРОПЕЙСКИХ РЕПИЗОВ (С 1 ПО 15 МАЯ 2003 rODA) 
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PC 


BIG MUTHA TRUCKERS 

MISTMARE 

AIRLINE TYCOON 2 

EVE ONLINE: THE SECOND GENESIS 
WORLD WAR II: FRONTLINE COMMAND 
BLOODRAYNE 

ROBOCOP 

MEDIEVAL TOTAL WAR - VIKING INVASION 
ROLLERCOASTER TYCOON 2 
STARSHIPS UNLIMITED: 

DIVIDED GALAXIES 

UNCOMMON VALOUR: 

CAMPAIGN FOR THE SOUTH PACIFIC 
VIETNAM MED EVAC 

ENTER THE MATRIX 


PLAYSTATION 2 


BLOODRAYNE 
MIDNIGHT CLUB II 
MOTO GP 3 

ENTER THE MATRIX 


ГРАФИА АМЕРИКАНСКИХ РЕЛИЗОВ 
И 


РС 


ESCAPE FROM ALCATRAZ 
EMPIRE OF MAGIC 
EVE ONLINE: THE SECOND GENESIS 


XBOX 


PROJECT ZERO 

NBA STREET 2 

STAR WARS - THE CLONE WARS. 
MOTO GP2 

TAO FENG 

RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN: 
TIDES OF WAR 

ENTER THE MATRIX 


GAMECUBE 


SUPERMAN: SHADOW OF APOKOLIPS 
NBA STREET 2 

THE LEGEND OF ZELDA: 

THE WIND WAKER 

GAMECUBE PLATINUM CONSOLE + 
LEGEND OF ZELDA: 

THE WIND WAKER PACK 

BURNOUT 2: POINT OF IMPACT 
SHREK SUPER PARTY 


1 ПО 15 МАЯ 2003 TODA] 


COLIN MCRAE RALLY 3 

NBA STREET VOL. 2 

CHESSMASTER 

CHOPLIFTER: SEARCH AND RESCUE 
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ROLLERCOASTER TYCOON 2: к 
WACKY WORLDS 

MEDIEVAL: TOTAL WAR - STAKE ee TS "ГИС 

VIKING INVASION FINDING NEMO 

DAY OF DEFEAT RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN: an aos mp re регтерорейс: 
GRAND THEFT AUTO: VICE CITY TIDES OF WAR mre HO Ee Pye 


THE SIMS SUPERSTAR EXPANSION PACK 
ENTER THE MATRIX 

BLITZKRIEG 

ELDER SCROLLS III: BLOODMOON 

ELITE FORCES NAVY SEALS: 

WEAPONS OF MASS DESTRUCTION 


PLAYSTATION 2 


LARA CROFT TOMB RAIDER: 
THE ANGEL OF DARKNESS 


AQUAMAN: BATTLE FOR ATLANTIS 
ENTER THE MATRIX 
RENT A HERO NO. 1 


GAMECUBE 


FINDING NEMO 

LOST KINGDOMS II 

ENTER THE MATRIX 

HIGH HEAT BASEBALL 2004 
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ПЛАНЕТАРИЙ «ЗВЕЗДНЫХ ВОЙН» КОРОТКО 


> CAPCOM ОПРОВЕРГПА слухио 
том, что в ближайшее время она пла- 
нирует портировать Resident Evil Zero 
с GameCube на другие платформы. 


> ТЕСМО ППАНИРУЕТ выпустить 
Dead or Alive 4 лишь к концу 2004 
года. Осенью же 2003 года Ha при- 
лавках появится Dead or Alive 
Code: Kronos. Кроме того, стало 
известно, что бюджет фильма по 
мотивам Dead or Alive составит 
$30 млн., a над сценарием работа- 
ет Дж. Ф. Лоутон (J.F. Lawton), в 
послужном списке которого «Кра- 
сотка» (Pretty Woman) и «В осаде» 
(Under Siege). Возможно, на экра- 
нах картина появится одновремен- 
но с Dead or Alive 4. 


находящейся сейчас на стадии рии и пообщаются с небольшой i oh : I > КОМПАНИЯ «НОВЫЙ ДИСК» 

бета-тестирования онлайновой группой контрабандистов, ведомых 4 | 1 ‘ объявила о подписании контракта с 
ролевой игре Star Wars Galaxies: Ап злобным crime lord'om. Смысл же вы- | : iy . российской компанией Shamrock 
Empire Divided игроки смогут побы-  сказываний сотрудников LucasArts Е Games на локализацию, издание и 


распространение на территории 
России, СНГ и стран Балтии игры 
AquaDigger. Ориентировочные сро- 
ки выхода — май 2003 года. 


вать в числе прочих и на планете — сводится к тому, что планета Данту- 
Dantooine, сообщили на днях пресс- ин даст геймерам возможность поу- 
службы компаний LucasArts и Sony  частвовать в эпических битвах, OTK- 
Online. Там они встретятся с диким рыть новые повороты сюжета и об- . 
народом Дантари, полюбуются на наружить множество интересней- > ИЗПАТЕПЬСТВО ЦВ! SOFT 

многочисленных оккупантов Импе- — ших мест. м проводит в России акцию, посвящен- 


ную выходу Tom Clancy's Spilinter 

Cell. В каждую сотую коробку игры с 

русской инструкцией будет вложен 
РЕВО Л Ю ЦИЯ призовой купон, дающий право на 

получение специального приза! Глав- 
ной наградой будет поездка во 


Францию и возможность лично пооб- 


М idway Games без лишней Ранее эти серии славились лихим строгим соответствием правил в иг- 
щаться с разработчиками игры. 


скромности обнародовала = аркадным геймплеем, однако после ре правилам реальных соревнова- 
свои планы -— ни много ни мало про- масштабного исследования рынка — ний. «Мы всегда находились в уголке 


извести революцию в жанре спор- Midway вознамерилась расширить аркадных спортивных игрушек, но > ACTIVISION СООБЩИПА, что 
тивных игр. Делать это компания со- аудиторию, а посему обе заявлен- — сейчас мы собираемся предложить в озвучке True Сите: Streets of LA 
бирается при помощи новых частей ных игры будут отличаться реалис- идеальную смесь из реализма и примут участие такие звезды, как 
своих давнишних серий NFL Blitz и  тичностью происходящего на экра- —экшна гораздо более широкой ау- Кристофер Уокен (Christopher 
NHL Hitz, которые зовутся соответ- не, достоверностью имен игроков, = дитории», — заявил Джон Дин, вице- Walken) и Гэри Олдмен (Gary 
ственно NFL Blitz Ро и NHL Hitz Рю. названий команд и стадионов и президент Midway. Oldman). 


KOPOTKO 


> ADD-ON AMERICAN ООН: ‹ > 
у + 
| 


CONQUEST: Fight Back! не будет 
требовать для нормального функ- , 
ционирования оригинальной вер- | 
сии American Conquest и предло- 
жит покупателям новый режим иг- 
ры и пять играбельных наций, не 
говоря уже о полусотне юнитов, 
десятке мультиплеерных карт и 
двадцати пяти синглплеерных мис- 
сиях, разделенных на девять кам- 
паний. 


> ГРУППА ДОБРОВОПЬЦЕВ, 
сокрывшаяся под названием 
MythDevelopers, выпустила патч к 
Myth Ill: The Wolf Age, и это спустя 
полтора года после выхода выхода 
игры. Патч лечит более сорока оши- 
бок игры, а также добавляет в 
третью часть некоторые фичи из 
первых двух. 
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TOTAL IMMERSION РАСИМ Ф 


XVUT-NMAPAD ОТ «СОЮЗА» 


> НАЗВАНИЕ > ОТНОСИТЕПЬНЫЙ 
РЕЙТИНГ ПРОДАЖ 

Primal (сигнальный выпуск) 72 

Headhunter 18 

Mortal Kombat: Deadly Alliane 16 

Devil May Cry 2 14 

Gran Turismo 3 A-Spec (Platinum) 13 

Lord of the Rings: The Two Towers 13 

Grand Theft Auto: Vice City 12 

Devil May Cry (Platinum) 11 

Tom and Jerry in War of the Whiskers 11 

Tenchu: Wrath of Heaven 10 
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> НАЗВАНИЕ > ОТНОСИТЕПЬНЫЙ 
РЕЙТИНГ ПРОДАЖ 
Властелин Колец: Братство Кольца (русская версия) 16 
Command & Conquer: Generals 15 
The Sims Deluxe Edition 15 
Postal 2 14 
Блицкриг 14 
The Sims: Unleashed 13 
SimCity 4 12 
Warcraft 3: Reign of Chaos (русская версия) 11 
Empire Earth (русская версия) 10 
Need for Speed: Hot Pursuit 2 10 
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> НАЗВАНИЕ > ОТНОСИТЕПЬНЫЙ 
РЕЙТИНГ ПРОПАЖ 


= 


Опустошение 

Postal 2 

Блицкриг 

Delta Force: Black Hawk Down 
Противостояние: Азия в огне 

Падал прошлогодний снег 

Ил-е Штурмовик: Забытые сражения 
Grand Theft Auto 3 

Max Payne 

Отряд Дельта: Операция Спецназ 
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ТИ 1,5 - БЕГИТЕ КАК ОТ ЧУМЫ! 

2 И 2.5 - МЫ BAC ПРЕПУПРЕЖВДАПИ. 

ЗИ 3,5 - НА ВАШ СТРАХ И РИСК. 

4 И 4,5 - НИЖЕ СРЕПНЕГО. 

5 И 5,5 — НА ПОПНОЕ БЕЗРЫБЬЕ. 

6 Иб,5 - НЕППОХО, НО HE БОПЕЕ. 

ТИ7,5 - ХОРОШО, НО МОЖНО И ПУЧШЕ. (СЕРЕБРО) 

8 И 3,5 - ОТПИЧНО, БПИЗКО К ИПЕАПУ. (зопото) 

9 И 9,5 - ШЕПЕВР, ПОЧТИ СОВЕРШЕНСТВО. (ППАТИНА) 
10 - ВСЕХ ВРЕМЕН И НАРОПОВ! 
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ХИТ-ПАРАБ 


> ИГРА 

Championship Manager 4 
Freelancer 

Command & Conquer: Generals 
Delta Force: Black Hawk Down 
The Sims 

The Sims: Unleashed 

Tom Clancy's Splinter Cell 

Tom Clancy's Rainbow Six 3 Raven Shield 
Anno 1503: The New World 
SimCity 4 
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> ИГРА 

Tom Clancy's Splinter Cell 
Primal 

Devil May Cry 2 

Grand Theft Auto: Vice City 
The Sims 

The Getaway 

FIFA Football 2003 

Metal Gear Solid 2: Substance 
Grand Theft Auto 3 Platinum 
Rayman 3: Hoodlum Havoc 
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> ИГРА 

Metroid Prime 

The Sims 

Super Monkey Ball 2 

Lord of the Rings: The Two Towers 
Super Smash Bros: Melee 
Resident Evil Zero 

Sonic Mega Collection 
Super Mario Sunshine 
Star Wars: Bounty Hunter 
Star Wars: Rogue Leader 
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> ИГРА 

The Sims 

Tom Clancy's Ghost Recon 

Halo: Combat Evolved 

Indiana Jones and the Emperor's Tomb 
Gear Solid 2: Substance 

Kung Fu Chaos 

Tom Clancy's Splinter Cell 

Project Gotham Racing 

State of Emergency 

Lord of the Rings: The Two Towers 
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> ИГРА 

chack vol. 4// 

Absolute Encirclement 
Dragon Quest Monsters: 
Caravan Hearts Enix 
Nechu Professional Baseball 2003 Namco 
Naruto Tomy 
Made in Wario Nintendo 
The 2nd Super Robot Taisen Alpha Banpresto 
Final Fantasy X-2 Square 
Taikou no Tetsujin: Doki! 

Shinkyoku Darakeno Haru Matsuri Namco 
DoDonPachi Daioujyo Arika 
Legend of Zelda: Four Swords Nintendo 


= 


Bandai 
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КОММЕНТАРИИ 
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> ИЗПАТЕПЬ 


> ИЗПАТЕПЬ 
Eidos 
Microsoft 
Electronic Arts 
Novalogic 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Ubi Soft 

Red Storm 
Electronic Arts 
Electronic Arts 


> ИЗПАТЕПЬ 
Ubi Soft 

SCEE 

Capcom 
Take-Two 
Electronic Arts 
SCEE 
Electronic Arts 
Konami 
Take-Two 

Ubi Soft 


> ИЗПАТЕПЬ 
Nintendo 
Electronic Arts 
Sega 
Electronic Arts 
Nintendo 
Capcom 

Sega 
Nintendo 
LucasArts 
LucasArts 


> ИЗПАТЕПЬ 
Electronic Arts 
Red Storm 
Microsoft 
LucasArts 
Konami 
Microsoft 

Ubi Soft 
Microsoft 
Rockstar 
Electronic Arts 


> ППАТФОРМА 


PS2 


GBA 
PS2 
GC 

GBA 
PS2 
PS2 


PS2 
PS2 
GBA 
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АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ (SHERB@GAMELAND. 


ГОРИЗОНТЫ 


| ords of EverQuest — это He add-on 
или expansion pack, это полноцен- 
ная игра на основе мира EverQuest. 
Причем не просто игра, a RTS. В Sony 
Online Entertainment утверждают, что 


игра произведет революцию в засто- 
явшемся жанре стратегий реального 
времени, сочетая в себе мифы и ле- 


1 


4 


генды EverQuest с новаторской игро- 
вой динамикой. Известно, что LOE бу- 
дет в том числе и синглплеерной, иг- 
рок сможет залезть в шкуру одного 
из пятнадцати лордов Атоники, при- 
соединившись таким образом к одной 
из трех сторон, и отметелить предс- 
тавителей остальных двух. Разумеет- 


) И АЛЕКСАНДР ЛАШИН (LASHIN@GAMELAND.RU) 


ся, будут и ролевые элементы - абсо- 
лютно все юниты в игре набирают 
опыт и растут над собой. Также обе- 
щаны масштабные битвы с участием 
сотен юнитов, высокополигонные мо- 
дели, великолепный геймплей, недос- 
тижимый для конкурентов уровень 
графики и все в таком духе. 


КОРОТКО 


> ИЗВЕСТНЫЙ РЭППЕР Шон «P. 
Diddy» Комбс через пресс-службу 
своей компании объявил о том, 
что он начал работу над игрой с 
самим собой в главной роли. Это 
{усооп-подобный проект, в 
котором нужно будет создать 
мощный звукозаписывающеий 
конгломерат со всеми сопутствую- 
щими вещами. 


> POSTAL 2 ot Running With 
Scissors и Whiptail Interactive стала 
первой игрой, получившей ESRB- 
рейтинг Intense Violence. Рейтинг же 
«М», которого также удостоилась 
Роза! 2, доводит до сведения поку- 
пателей, что игра содержит недетс- 
кий юмор, «взрослую» лексику, ис- 
пользование наркотиков, кровь и 
насилие. 


> ПОСПЕ ПЯТИ MET, проведен- 
ных в Black Isle Studios, президент 
Фиргас Уркуарт (Feargus Urquhart) 
покидает компанию. Причины отс- 
тавки не называются. 


АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ (SHERB@GAMELAND.RU) 
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22 марта состоялось давно ожидаемое: компа- 
ч ния «Акелла» впервые на родных просторах 
"A анонсировала игровой проект одновременно 
для PlayStation 2 и PC. Мы побывали в офисе 


у отечественного Р$2-разработчика и разузнали 
(НОчнои BONK) горячие подробности относительно Axle Rage. 
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axterace TEMA НОМЕРА 


Нюкема, его даст людям «Акелла». 


Если 3D-Realms не может дать людям Дюка 


ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР» КОРНЕЕВ 
valkorn@gameland.ru 


ервое и главное: несмотря на 

представленный на КРИ 2003 

трейлер и функционирующую 

демо-версию, а также уверен- 
ную победу в номинации «лучший кон- 
сольный проект», игра все-таки нахо- 
дится на ранней стадии разработки. 
Демо достаточно «сырое», из числа 
тех, что зарубежные разработчики 
берегут как зеницу ока и пришельцам 
со стороны не показывают — опасаясь, 
как бы пресса не восприняла готовя- 
щийся проект неадекватно. Мы благо- 
дарны «Акелле» за доверие: плейтест, 
который нам организовали сотрудники 
компании, дал возможность оценить 
вектор, общее направление проекта — 
а впечатления от получасового сеан- 
са игры дополнила беседа с продюсе- 
ром Андреем Белкиным. 


BLADE THROTTLE 
Axle Rage (как раз в день нашего визи- 
та стало известно его российское наз- 
вание, «Ночной волк») — кинематогра- 
фичный трехмерный боевик в научно- 
фантастическом антураже с байке- 
ром-крутояром в главной роли. Кибер- 
панковые пейзажи в духе Blade Runner 
смешаны здесь с эстетикой Full Throttle 
— микс выходит вполне оригинальный, 
хотя оценить его мы смогли пока толь- 
ко на вдохновляющих концепт-иллюст- 
рациях: в текущей демо-версии, как 
говорят авторы, «город еще не тот». 
Имеется в виду, что здания и сопут- 
ствующий антураж «не совсем соотве- 
тствуют»: вместо улиц с ультрасовре- 
менной хайтек-архитектурой в стиле 
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Нейлсдейл в своем первоначальном варианте 
смахивает на первый уровень Devil May Cry 2. 


Syndicate игровой «пятачок» представ- 
ляет собой кусочек достаточно обы- 
денного городского пейзажа, како- 
вой, вполне возможно, вы можете наб- 
людать у себя за окном. Делалось это 
намеренно, в целях экономии времени, 
чтобы гости КРИ могли потестировать 
хоть какую-то рабочую версию. На ЕЗ 
поедет уже совсем другое демо, где 
мегаполис Нейлсдейл (Nailsdale) будет 
воплощен в полном соответствии с ви- 
дением художников. 


БАЙКЕР НА ТРОПЕ ВОЙНЫ 
На сегодняшний день наиболее про- 
работанная составляющая игры — 
сюжет. Андрей обрисовал нам кон- 
цепцию в общих чертах: будущее, 
постапокалипсис, контроль над 
районами города удерживают раз- 
ные преступные группировки, силы 
правопорядка с грехом пополам 
удерживает позиции только в благо- 
получном центре - но и туда, где под 
сенью недостроенной башни муници- 


Ключевой сценой демонстрационного ролика стал хитрый маневр Акселя, который тот проворачивает, 
чтобы стряхнуть «с хвоста» одного из преследователей, разъезжающих на скоростных спорт-байках. 


СУДЬБА АКСЕЛЯ 
«АКЕЛЛА» В ПОИСКЕ 


Издавать РС-версию 
«Ночного волка» в России 
точно будет фирма «1C», а 
вот насчет Р$2-варианта 
пока ничего не известно. Не 
исключено даже, что 
«Акелла» сама займется 
изданием здесь собственной 
игры, получив от $СЕ! 
соответствующий статус. 
Западный издатель должен 
определиться совсем скоро, 
Ha ЕЗ. Возможно, он захочет 
внести в Axle Rage какие-то 
серьезные изменения - в 
этом случае мы обязательно 
о них расскажем. В любом 
случае, проект совершенно 
точно не появится на 
прилавках в этом году, даже 
в рождественский сезон. 


Глетодотоа IN 


ВНЕШНИЙ ВИД ПРОЕКТА 


Оформлением игры за- 
нимаются такие художни- 
ки, как именитый Андрей 
Иванченко (Апгу, один из 
лучших иллюстраторов 
НФ-произведений в стра- 
не) и стремительно наби- 
рающий ‘популярность 
Вадим Бахлычев (Моло- 
тов, рисовавший облож- 
ки для недавних номеров 
«СИ») - оба они парал- 
лельно заняты в команде 
«Корсаров». 
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Вторая игровая локация, представшая перед взором гостей КРИ’2003, — портовые склады, 
где Аксель уверенно нагоняет страх на мирных с виду мотоциклистов. 


Набросок Нейлсдейла с высоты птичьего полета де- 
монстрирует почти триумф симметрии в планировке. 


РУКОПАШНАЯ 


НЮАНСЫ БОЕВОГО 
РЕЖИМА 


О боях на мотоциклах пока го- 
ворить преждевременно, а вот 
особенности «пеших» драк мы 
уже изучили. Устроить пота- 
совку можно только с теми 
персонажами, которые этого 
хотят — многие встречные 
предпочтут спастись бегством, 
заметив пудовые кулаки Аксе- 
ля. В отличие от The Getaway, 
акцент сделан не на перест- 
релки, a Ha рукопашную; герой 
постоянно находится в контак- 
те с противником. Есть набор 
базовых ударов, их можно 
объединять в комбо, обещаны 
некие добивающие движения 
сродни Fatality из Mortal 
Kombat. Разрабатывается сис- 
тема захватов и бросков, 
спецприемы с использовани- 
ем Миро. На момент написа- 
ния материала разработчики 
еще экспериментируют с бое- 
вой камерой, подыскивая наи- 
более удачный ракурс демон- 
страции схваток. 


палитета фешенебельные жилые 
кварталы чередуются с шикарными 
торговыми комплексами, тоже про- 
сачивается зараза с диких полураз- 
рушенных окраин-фавел, где закон 
вершит тот, у кого пушка побольше, 
реакция получше, а мотоцикл покру- 
че. Вообще, мотоцикл - в отличие от 
других заложенных в игру средств 
передвижения вроде автомобилей — 
универсален, ведь он позволяет не 
только добраться из пункта А в пункт 
В, но и разобраться попутно со все- 
ми страждущими. Иначе говоря, бой 
можно вести не только на своих дво- 
их, но и оседлав верного железного 
коня. Моментально на ум приходит 
Road Rash, но Андрей замечает, что 
проект «Акеллы» выгодно отличается 
от детища ЕА: поединки на колесах 
тут планируется вести в полностью 
трехмерной среде. С одной стороны, 
это даст большую свободу, с другой 
— поставит ряд серьезных задач в об- 
ласти геймплея. Надеемся, что авто- 
рам с честью удастся их решить, 
став в своем роде первопроходцами: 
никто до сих пор не пытался реализо- 
вать что-то подобное на высоком 
уровне. Хотя бы приблизительно оце- 


р алуй, самое наглядное доказа 
вования играбельной Р$2-версии « 


ПРОМДИЗАЙН БУДУЩЕГ 


РАБОТАЕТ КОНСТРУКТОРСКОЕ БЮРО «АКЕЛЛЫ» 


Главный художник Антон Гречко колдует в 
Photoshop над дизайном футуристичного 
автомобиля — из числа тех, что будут но- 
ситься по улицам центральной части 
Нейлсдейла. Готовый рисунок отправится 
30-моделлерам, которые воплотят его в 
полигонах. Интересно, что рабочее место 
художника украшают не только фотогра- 
фии спортивных мотоциклов, очевидно, 
использующиеся в качестве справочного 
материала, но и наброски персонажей 
Metal Gear Solid от Йодзи Синкавы. 


чного волка» 


as 


ВООБЩЕ, МОТОЦИКЛ - В ОТЛИЧИЕ ОТ ДРУГИХ 
ЗАЛОЖЕННЫХ В ИГРУ СРЕДСТВ ПЕРЕДВИЖЕНИЯ 
ВРОДЕ АВТОМОБИЛЕИ - УНИВЕРСАЛЕН 
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нить этот режим мы не смогли: в де- 
мо-версии драться можно было иск- 
лючительно спешившись, бодро OT= 
вешивая комбо настойчивым против- 
никам. 


ПРИЗНАКИ НАЛИЦО 
Вернемся к «легенде». Аксель Рейдж — 
так зовут светловолосого байкера, 
ввязавшегося в сомнительную исто- 
рию вокруг субстанции, прозванной 
«Миро». Это светящееся золотистое 
вещество — высокотехнологичный 
наркотик, позволяющий здорово рас- 
ширить границы человеческих воз- 
можностей (с ним, например, связаны 
мощные суператаки в бою), однако 


ЛОМАТЬ - НЕ СТРОИТЬ? 


В ПРОЦЕССЕ ИГРЫ НАМ ВСТРЕТИЛСЯ ЛЮБОПЫТНЫЙ БАГ 


Высокая степень разрушаемости декораций 
подается авторами как одна из ключевых 
особенностей, но проработка деформируе- 
мых объектов — дело кропотливое и хлопот- 
ное. Подойдя к припаркованному на набе- 
режной авто и ударив по дверце кулаком, мы 
меньше всего ожидали, что осколки разле- 
тающихся стекол зависнут в воздухе (имен- 
но этот момент зафиксирован на фото): 
местная Матрица дала сбой. Продолжитель- 
ное тестирование поможет избавиться от 
подобных багов. Кстати, не обращайте вни- 
мания на простенькую модель машины - в 
финальной версии все изменится. 


„. HO мы завоевали более 100 высших наград в тестах и обзорах различных изданий мира. 


Хотите узнать больше? Посетите наш сайт www.BenG.ru 


Bena 
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ПОВЕСТИ БЕЛКИНА 


Руководитель проекта - о себе 
и своей игре в эксклюзивном 
интервью «СИ» 


при этом вызывающий стойкое привы- 
кание. Аксель, большой любитель за- 
давать неудобные вопросы, решает 
во что бы то ни знало узнать об истин- 
ной природе Миро и целях тех, кто его 
производит и распространяет. А это 
не нравится слишком многим, и вот 
уже на героя идет охота... Хотя г-н 
Белкин и говорит, что прямых конку- 
рентов у «Ночного волка» нет, увиден- 
ное и услышанное позволяет нам про- 
вести некоторые явные параллели с 
Мах Раупе (нет, вовсе не потому, что 
обе игры названы в честь главных пер- 
сонажей), частично — с Grand Theft 
Auto: Vice City, много общего у проек- 
та и с The Getaway. Пожалуй, на дан- 
ный момент именно творение Теат 
Soho стоит ближе всего к тому, что 
делает команда Андрея: в Те 
Getaway тот же линейный сюжет с 
большим упором на зрелищные сце- 
ны, аналогичная возможность перед- 
вигаться пешком или с помощи транс- 
порта, причем сражаться можно в 
обоих режимах. Во всех названных 
проектах болышое внимание уделяет- 
ся городу, служащему ареной для иг- 
ровых событий: мы прекрасно помним 
мрачный «макспейновский» Нью-Йорк, 


СИ: Представься, пожалуйста. 


АБ: Привет! Меня зовут Андрей Бел- 
кин, я работаю в «Акелле», где явля- 
юсь продюсером и лидером проекта 
Axle Rage («Ночной Волк» для русской 
версии). 


Cc Расскажи в общих чертах, как 
тебя занесло в игровую индустрию? 


АБ: У-у.. Дела давно минувших 
дней... Если серьезно, то болышую 
часть сознательной жизни я хотел де- 
лать компьютерные игры. Наверное, 
отчасти потому, что компьютерные 
игры были наиболее желанным вре- 
мяпрепровождением еще с раннего 
детства, когда дома впервые появил- 
ся компьютер Yamaha. Мои родители 


Майами восьмидесятых в интерпрета- 
ции Take Two и бесподобный бандитс- 
кий Лондон от Soho — Нейлсдейл обе- 
щает быть мегаполисом не менее при- 
мечательным. «Ночной волк» делается 
на платформе RenderWare, позволяю- 
щей акелловцам наполнить окружаю- 
щую разрушаемыми объектами и 
оживить ее десятками впечатляющих 
спецэффектов - а уж в том, что по 
части захватывающих дух спецэф- 
фектов в «Акелле» все в порядке, мы 
убедились, осмотрев между делом 
ХБох-версию Pirates of the Caribbean 
(«Корсары Il» в России). 


ТО ЛИ ЕЩЕ БУДЕТ! 
Концептуальная часть определена, 
детальный сценарий прописан, на мо- 
ниторе Андрея сменяют друг друга 
изображения персонажей, техники и 
предметов из игры; за соседним сто- 
лом, где к телевизору подключен вну- 
шительных размеров PS2 devkit, на 
улицы Нейлсдейла плавно приходит 
рассвет: гаснут редкие фонари, пот- 
рескавшиеся стены домов и разбитые 
мостовые постепенно меняют оттенок 
от темно-синего на ярко-оранжевый. 
Повинуясь рукоятке Dual Shock, затя- 


всегда поощряли общение с «Яма- 
хой», даже если формой этого обще- 
ния были исключительно игры. Пожа- 
луй, так все и началось. А потом... По- 
том был декабрь 97-го года. Пролис- 
тывая новостную колонку на сайте 
«Страны Игр», увидел объявление о 
наборе авторов в новый создаваемый 
журнал о видеоиграх. Я решил попро- 
бовать. Так началась моя дружба с 
(game)land, которая длится и по сей 
день, и, надеюсь, будет длиться и да- 
лее. Тем «новым» журналом, кстати, 
был «Official PlayStation Россия», где я 
и трудился до того, как в 2000 году 
попал в «Акеллу». Работа в «Акелле» 
стала качественно новым этапом. По- 
пав сначала в «корсаровскую» сту- 
дию, я понял: это именно то, что искал 
— отличный коллектив, опытные специ- 


Российские разработчики не хуже своих западных и восточных коллег 
освоили искусство создания постановочных скриншотов для прессы. 


[ 
в. 


3-4 Гм 


нутый в черный кожаный костюм блон- 
дин вразвалочку подходит к блестя- 
щему хромом мотоциклу, не спеша са- 
дится за руль и, газанув, выкатывает- 
сяна оживленную магистраль... Впере- 
ди его ждет майская выставка ЕЗ и по- 
иск западного издателя. Мы абсолют- 
но уверены, что авторам первого в 
России зрелищного ЗО-боевика удаст- 
ся подписать договор с кем-то из 
мейджоров - и тогда активная разра- 
ботка Axle Rage пойдет по графику, с 
вехами которого мы будем вас регу- 
лярно знакомить. В любом случае, да- 
вайте пожелаем сотрудникам «Акел- 
лы» удачно завершить демо-версию, 
которая будет показана в Лос-Андже- 
лесе. В добрый путь, «Ночной волк»! 


алисты, интересный проект; есть че- 
му учиться и к чему стремиться. Коро- 
че, с тех пор я в «Акелле». Надеюсь, 
надолго. 


СИ: В чем изюминка «Ночного волка», 
чем игра будет выделяться на фоне 
конкурентов? 


АБ: Это может показаться стран- 
ным, но прямые конкуренты «Волка» 
пока не обнаружены. В свое время, 
когда писалась заявка в Sony на 
одобрение концепции «Акселя», мы 
изрядно поломали над этим голову 
(там есть такой пункт: указать по- 
тенциальных конкурентов проекта). 
Благодаря необычному сочетанию 
нескольких жанровых элементов — 
драки с видом от третьего лица, 
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большой «открытый» город и «мото- 
циклетная» часть — получилось что- 
то действительно необычное и но- 
вое. Изюминкой же, пожалуй, явля- 
ется именно «мотоциклетная» часть 
игры: езда, драки и гонки на байках 
по улицам и подворотням постапо- 
алиптического техно-мегаполиса. 
Это будут новые геймплейные ощу- 
щения. «Акиру» ведь все смотрели? 
Драки между уличными бандами 
помните? Вот-вот! 


СИ: Традиционно — чем изволили 
вдохновляться, кроме уже помянуто- 
го «Акиры»? 


АБ: Harley Davidson and the Marlboro 
jan, Blade Runner, Metropolis, «B no- 
гоне за тенью» — это из кинематогра- 
фа; Full Throttle, Road Rash, Мах 
Payne, Deus Ex, Blade of Darkness, 
Soul Reaver 2, Headhunter, Midtown 
adness, Shenmue, Crazy Taxi, 
lotocross Madness, Oni - во всех 
этих и других играх, о которых A, 
быть может, забыл, мы черпали что- 
то для «Акселя». Спросите, а где же 
СТАЗ и Mafia? Когда они вышли, ди- 
зайн «Акселя» был уже более-менее 
определен. Так что мы лишь убеди- 
лись, что движемся в нужном направ- 
лении. 


СИ: В чем, по-твоему, главные ню- 
ансы разработки мультиплатфор- 
менной игры? Для тебя лично игра- 
ет какое-то значение тот факт, 
что Axle Rage - проект для Р$2 и 
РС? 

АБ: Конечно же, наличие версий 
для двух столь разных технически и 
идеологически платформ имело ог- 
ромное значение при проектирова- 
нии игры. На мой взгляд, основной 
нюанс мультиплатформенной разра- 
ботки состоит не только и не столь- 
ко в знании разницы технологичес- 
ких процессов, связанных со специ- 
фикой архитектуры конкретной 
платформы. Понимание этого, ко- 
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нечно, тоже очень нужно, но гораз- 
до важнее четко чувствовать гло- 
бальные отличия «геймплейных идео- 
логий» платформ, для которых CO3- 
дается игра, и своевременно приво- 
дить дизайн каждой из версии игры в 
соответствие с «идеологией» той 
платформой, на которой она долж- 
на выйти. Я абсолютно убежден, что 
нельзя создать игру, скажем, для 
PS2 и РС, которая будет одинаково 
играться (вызывать одинаковый иг 
ровые ощущения) и там, и там. Я не 
имею в виду, что одна из версий бу. 
дет заведомо лучше, а другая хуже. 
Такое порой происходит, когда иг- 
ра, создававшаяся под одну плат- 
форму, впоследствии «портирует- 
ся» (в смысле — просто переносится 
на новую технологию) на другую или 
же одной версии уделяется гораздо 
больше внимания в процессе разра- 
ботки. Если проект изначально пла- 
нировался для нескольких плат- 
форм, в случае успешной реализа- 
ции это будут, скорее, просто раз- 
ные «прочтения», «постановки» одно- 
го дизайна, ни одно из которых нель- 
зя будет назвать «вторичным». 


СИ: Наверняка ведь дома есть прис- 
тавка, а то и не одна... угадал? Ка- 
кие у тебя игровые предпочтения? 


АБ: Ага, сейчас дома три «аппара- 
та»: ХБох, PlayStation2 и 
Dreamcast. По возможности стара- 
юсь смотреть все новые релизы, но 
большую часть времени посвящаю 
экшнам, аркадам и гонкам. Навер- 
ное, в этом плане я не оригинален. 
Так, в последнее время это были: 
новый Indiana Jones, Jak & Daxter, 
Devil May Cry 2. PC тоже не забыт: 
новый C&C и Unreal 2 пройдены с 
большим удовольствием. 


СИ: Андрей, насколько я понимаю, 
ты написал большую часть сюжета, 
так? Тогда скажи — почему именно 
мотоциклы? Не ховеркрафты или, 


Аксель — герой своего времени, объединяющий лучшие черты 
Железного Арни и Виктора Перестукина. 


там, летающие серфборды, а имен- 
но старые-добрые железные кони? 
Подозреваю, то остановить на них 
выбор тебя заставили какие-то 
собственные увлечения? 


АБ: Да, тут не обошлось без некото- 
рых личных предпочтений. Я — боль- 
шой поклонник современной мото- 
культуры, хотя байкером я себя вряд 
ли назвал бы. He, мотоцикл-то у меня 
есть (красавец Suzuki Intruder) , просто 
байкер - это образ жизни имысли. Вот 
Аксель — байкер, а я просто мотолю- 
битель. Но на самом деле выбор же- 
лезных коней как лейтмотива всей иг- 
ры-вопрос не только личных предпоч- 
тений. Здесь имел место быть марке- 
тинговый подход: мотоциклетная тема 
вообще мало представлена в играх, а 
хороших проектов так вообще - раз 
два и обчелся. Мы решили, что это ин- 
тересная ниша, идею можно прорабо- 
тать. Да, «физика» мотоцикла черто- 
вски сложна. Однако нас это не толь- 
ко не останавливает, но даже вдох- 
новляет. У «Акеллы» уже есть лучшая 
в мире игровая модель моря; почему 
бы не попытаться создать лучшую в 
мире модель движения мотоцикла и 
«мотобой»? Как я сказал ранее, «мо- 
тобой» станет основной фишкой игры. 


СИ: Кому, как не тебе, держать в 
голове более-менее сформировав- 
шийся облик проекта? Если не 
сложно, назови десять вещей (пусть 
даже находящихся на стадии плани- 
рования), которые имеют шансы 
войти в финальный релиз игры, и де- 
сять вещей, которых там уж точно 
не будет ни под каким соусом. 


АБ: Хм... пожалуй, так, в «Акселе» 
почти наверняка будет (не в порядке 
значимости, просто, что в голову 
приходит): 


1_ Полсотни разных персонажей, 
большая часть которых - редко- 
стные злыдни. 


2 Как движущая составляющая 
геймплея и сюжета — Миро, проис- 
хождение которого никому не из- 
вестно. 

3 Возможность покататься не 
только на мотоцикле, но ина ма- 
шине. 

4 Заброшенный городской метро- 

политен, кишащий маньяками и 

наркоманами, по которому мож- 

но будет рассекать на байке. 

Жгучая брюнетка Лейла. 

6 Деньги, на которые можно будет 
что-нибудь купить. 

7 Огромный небоскреб, где живет 
самый плохой парень. 

8 Возможность выбить оружие из 
рук противника, швыряться бу- 
тылками, ящиками, стульями и 
прочим хламом. 

9 Возможность войти в «Миро 
овердрайв» и из него не выйти. 

10 Море, порт, закат, романтика и 
много парней в грубых кожаных 
куртках. 


u 


И вот, пожалуй, чего в Акселе уж 
точно не будет: 


1 Бластеров, лазеров и ВЕС 50K. 
2 Аксель не окажется сном заму- 
ченных жителей Нейлсдейла. 

3 Бомбы, которая взорвет весь 
мир. 

4 Плохого парня, который хотел 
этой бомбой весь мир взорвать. 

5 Главный плохой парень не ока- 
жется отцом/матерью/бра- 
том/сватом Акселя или тем, кто 
их убил. 

6 У Акселя никто не украдет его 
«МОДЖО». 

7 Парусников, бригантин, шхун, 
корветов, бригов, ман-о-варов. 

8 Мутантов, зомби, магов, хобби- 
тов и эльфов. 

9 «Минигана». 

10 Возможности играть за жгучую 
брюнетку Лейлу. 
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СПЕПАЙ ШАГ 
ОТ ВООБРАЖЕНИЯ 
К ИЗОБРАЖЕНИЮ 


Фотографический взгпяд - это одно, 
воппотить его на ппенке - это совсем другое. 
Вам нужна камера Canon EOS 300V. Ведь ей 
можно доверять. Многочиспенные функции, 
вкпючая 12 режимов съемки, позвопяют 
творчески контропировать фотопроцесс. 
К тому же у этой камеры самый быстрый 
автофокус в своем кпассе*, 

Но сдепать снимок - это поповина депа. 
Хорошая фотография может быть испорчена 
ппохой печатью. Может, напечатать 
фотографии самому? 

CanoScan 8000Е сканирует как фотографии, 
mak и негативы с очень высоким разрешением, 
без потери единой gemanu. Бопее того, 
в ваших сипах обогатить их! Ну а принтер 
Bubble Jet 1850 напечатает фотографии без 
попей вппоть go формата А4. 

Несомненно, резупьтат попностью 
соответствует вашим ожиданиям. А это 
гпавное дпя творческого чеповека! 
Обычные фотографии, цифровая печать. 


*на январь 2003 


www.canon.ru 


@ +7(095) 258 56 00 (Москва) 
@ 8 800 200 56 00 (gna регионов звонок бесппатный) 


*Вы можете 


PRINT 


1850 
BUBBLE JET 
PRINTER 


SCAN 


CanoScan 


8000 F 


SHOOT 


EOS 
300 


Товар сертифицирован 


CBET MOH, 


=== : у 


(CM РАССКАЗЫВАЕТ ВСЮ 
ПРАВДУ 0 GAME BOY ADVANCE SP 


Вот это ga! Nintendo наконец-то разработала по-настоящему 
карманную систему, а в качестве бонуса еще и сделала так, 
что нормально играть в нее можно везде! Только они могли 

заставить нас и еще десятки миллионов человек по всему ми- 
ру приобрести не влезающую в карман портативную консоль с 


моментально царапающимся экраном, на котором ни зги не 


видно — атеперь не менее успешно продают нам же тот же 

продукт, только чуть подправленный. Впрочем, сарказм в сто- 
рону: прибывшие намедни Сате Воу Адуапсе $Р тщательно 

изучены, и мы готовы познакомить вас с результатами теста. 


ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР» КОРНЕЕВ 
valkorn@gameland.ru 


нам попали обе североамерика- 

нские версии системы: серебрис- 

тая (Platinum) и синий «металлик» 

(Cobalt). В Европе и Японии дос- 
тупны еще черный (Black), белый 
(White, продается вместе с Final Fantasy 
Tactics Advance) и оранжевый (Orange, 
специздание для Pokemon Centre) вари- 
анты. Интересно, что оттенок Cobalt 
совсем не похож на традиционный для 
старого GBA и GameCube цвет Indigo — 
на картинках этого заметно не было. 
Серебристый же окрас придает СВА 
SP сходство с миниатюрным проигрыва- 
телем минидисков от Sony, благо раз- 
мера они примерно одинакового. Если 
новую систему положить сверху на 
обычный GBA, она закроет только эк- 
ран и полсантиметра прилегающего 
слева и справа пространства; а по ши- 
рине сложенный GBA SP меньше своего 
предшественника на несколько милли- 
метров. Наконец-то портативная кон- 
соль действительно помещается в кар- 
ман (лучше, конечно, подойдет куртка 
— карман рубашки 150 граммов будут 
сильно оттягивать) , при этом комфорт- 
ность игры ни сколько не страдает. 
Открывается «пудреница» СВА $Р точ- 
но так же, как ноутбук или мобильный 
телефон-‹раскладушка»: экран отки- 
дывается и фиксируется в идеальной 


для игры позиции под углом примерно 
80 градусов, делая систему похожей на 
классический 8-битный Сате Воу. 
Можно попробовать установить мень- 
ший угол, но особого смысла в этом нет 
— через некоторое время пружина зас- 
тавит аппарат открыться полностью. 


> ДА БУДЕТ СВЕТ - 2! 

Вопиющий недостаток GBA — отсут- 
ствие встроенной подсветки экрана — 
окончательно остался в прошлом. В 
GBA $Р Nintendo применила технологию, 
аналогичную описанному в 01(130) но- 
мере «СИ» комплекту Afterburner от 
Triton Labs. Принцип прост: в нижней 
части экрана размещен светящийся 
элемент, а зеркальные поверхности по 
периметру отражают его свет, делая иг- 
ровое поле равномерно освещенным. 
Если смотреть на экран под углом, ста- 
новятся видны искажения, светящиеся 
диагональные полосы — точно так же, 
как у Afterburner. Вообще, хотя многие 
сетевые рецензенты с недавних пор 
склонны превозносить качество подс- 
ветки GBA $Ри скептически относиться 
к детищу Triton Labs, мы не заметили 
слижко уж характерной разницы: отли- 
чить экраны работающих в полной тем- 
ноте GBA SP и GBA+Afterburner оказа- 
лось сложно. Тот же чуть синеватый от- 
тенок, те же слегка поблекшие цвета и 
едва заметная потеря четкости изобра- 
жения. Преимущество GBA SP в том, 


НАКОНЕЦ-ТО ПОРТАТИВНАЯ КОНСОЛЬ ДЕЙСТВИТЕЛЬНО 
ПОМЕЩАЕТСЯ В КАРМАН, ПРИ ЭТОМ КОМФОРТНОСТЬ ИГРЫ 


НИСКОЛЬКО НЕ СТРАДАЕТ. 
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что его подсветка сделана в заводских условиях и ли- 
шена мелких брачков и шероховатостей, сопровож- 
дающих кустарно установленные Afterburner (о, какую 
головную боль способны доставить пузырьки и волос- 
ки на экране — владельцы неаккуратно модифициро- 
ванных мобильников подтвердят). Качество освеще- 
ния получается все равно чуть хуже, чем при прямых 
солнечных лучах или прямо под люминесцентной лам- 
пой — очевидно, поэтому предусмотрена крохотная 
кнопка отключения подсветки, расположенная прямо 
под экраном (при включении системы экран подсвечи- 
вается по умолчанию). Да, как вы уже, наверное, за- 
метили на фотографиях, сам по себе экран GBA SP 
точно такого же размера, как у старого GBA. 


2. МАЛ ДА УДАЛ 

Как всегда у Nintendo, оригинальное решение, понача- 
лу кажущееся опрометчивым и ошибочным, на повер- 
ку становится если не революционным, то уж, по край- 
ней мере, очень удобным. Кто бы мог подумать, что 
утопленная в корпус плоская крестовина и управляю- 
щие клавиши окажутся настолько комфортными? Это 
не говоря уже о микроскопических «шифтах», над ко- 
торыми многие откровенно потешались? Правда жиз- 
ни в том, что играть Ha GBA SP чуть ли не приятнее, 
чем на классической консоли: отзывчивая крестовина 
больше не врезается в подушечку пальца (чем ощути- 
мо облегчает выполнение сложных суперударов в 
файтингах вроде Street Fighter Alpha 3), едва заметно 
«кликающие» кнопки работают четко, а находящиеся 
теперь в районе сгиба указательного пальца «шифты» 
легкодоступны и нажимаются совершенно интуитив- 
но. На наш субъективный взгляд, сокращение рассто- 


Европейская реклама СВА $Р позиционирует 


= систему как стильн игрушку для взрослых. 


а. at 
Среднестатистический активист GBA Resistance 
теперь увешан гаджетами с ног до головы. 
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яния между крестовиной и кнопками не оказало отрица- 
тельного эффекта на игру, хотя допустимо, что геймеры с 
очень габаритными ладонями могут испытывать некоторый 
дискомфорт — специально для них сторонние разработчики 
предлагают особое периферийное устройство (см. врезку). 


> LITHIUM 

Последнее серьезное нововведение касается питания. 
Nintendo давно занимались поиском удачной альтернативы 
«пальчиковым» батарейкам AA, которые GBA поглощал с 
немалой скоростью - и вот компания воплотила в новой сис- 
теме технологию, хорошо зарекомендовавшую себя на 
рынке мобильной электроники: литий-ионный аккумулятор. 
Одного заряда хватает на 10 часов игры со включенной 
подсветкой и на 15-17 часов без нее. Полная зарядка акку- 
мулятора занимает три часа, специальный сетевой адаптер 
поставляется в комплекте с аппаратом. Если вы приобрели 
американскую версию GBA SP, будьте осторожны: необду- 
манно включив адаптер в российскую электросеть, гаранти- 
рованно его сожжете — поэтому сразу озаботьтесь поис- 
ком стандартного переходника на 220 Вольт. Nintendo утве- 
рждает, что ресурса батареи хватит примерно на 900 цик- 
лов перезарядки — похоже, столь высокая «живучесть» ста- 
ла причиной того, что самостоятельно сменить элемент пи- 
тания будет непросто: крышка отсека батареи завинчена 
нестандартным нинтендовским «трехлучевым» винтиком, и 
явно предполагается, что открывать ее будут только в ус- 
ловиях авторизованного сервис-центра. На правой стороне 
корпуса размещены два светодиода. Первый сигнализирует 
о необходимости подзарядки: если питание иссякает, его 
свет сменяется с зеленого на красный. Второй загорается 
при подключении к сети и в процессе подзарядки батареи 
горит необычным пламенно-оранжевым светом, меняющим- 
ся на зеленый по достижении полной зарядки. 


СВЕТ МОЙ, ЗЕРКАЛЬЦЕ, СКАЖИ! 


2; СТРАННОСТИ 

Колесико регулировки громкости 
динамика перенесено на левый бок 
корпуса и заменено на плавный ана- 
логовый бегунок. Нам такой вариант 
управления кажется гораздо более 
приятным, а вот об исчезновении 
гнезда для наушников ничего хоро- 
шего сказать нельзя — остается 
только пожалеть об утрате. Нет, 
возможность подключить их все-та- 
ки есть, но реализована она уж 
больно мудрено: Nintendo продает 
для этого отдельный штекер, втыка- 
ющийся в порт расширения для се- 
тевого адаптера. Напомним, что 
только в наушниках можно оценить 
стереозвук, так как сама консоль 
оснащена моно-динамиком. В ре- 
зультате получается, что в наушни- 
ках нельзя играть, когда GBA SP 


Даже при хорошем освещении видно, что экран 
GBA с Afterburner чуточку ярче, чему GBA SP. 


Системы в перевернутом состоянии. Отсек батареи 
наглухо завинчен, картридж вставляется вверх ногами. 


GBA SP GBA+AB 


поставлен Ha зарядку или подключен 
к GameCube (шнур @С-СВА блоки- 
рует второй порт). 


> ВНУТРЕВИДОВОЕ 
СКРЕЩИВАНИЕ 

Совместимость с игровой библиоте- 
кой для GB, GBC и GBA практически 
полная (исключением стала Kirby's 
Ти Tumble, чей датчик движения ра- 
ботает некорректно из-за того, что в 
GBA SP слот для картриджа распо- 
лагается не в верхней, как раньше, а 
в нижней части аппарата), авотопе- 
риферийных устройствах сказать то 
же самое нельзя. Многие из сторон- 
них производителей проектировали 
свои разработки с учетом обводов 
корпуса GBA, и если программная 
часть вполне совместима, часто 
всплывают аппаратные нестыковки. 


ПРЕИМУЩЕСТВО GBA SP В ТОМ, ЧТО ЕГО ПОДСВЕТКА 
СДЕЛАНА В ЗАВОДСКИХ УСЛОВИЯХ И ЛИШЕНА МЕЛКОГО 


БРАКА И ШЕРОХОВАТОСТЕЙ. 
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Даже наш арт-директор, обладающий вполне крупными ладошками, остался доволен игрой в 
свой любимый Doom. Правда, разгромный счет был вовсе не в пользу г-на Вайнера. 


СКУПОЙ ПЛАТИТ ДВАЖДЫ... 


Наши старые знакомые из компании Рейсап 
Accessories предлагают свой вариант 
внешней подсветки для обычного СВА. Уст- 
ройство в виде крышечки для экрана кре- 
пится на заднюю стенку системы. Достоин- 
ство очевидно: в закрытом состоянии оно 
предохраняет экран от царапин и ударов, в 
открытом — освещает его (лампочку можно 
отключать, насыщенность света - регули- 
ровать). Недостатки тоже тут как тут: подс- 
ветка все равно блеклая и желтоватая, а 
лампа отражается в стекле экрана. Стоит 
такое удовольствие около 15 долларов, но 
от потери зрения уберечь не в силах. 


Тем энтузиастам, которые хотят подружить с GBA SP старые периферийные уст- 
ройства, стоит обзавестись хорошим напильником для придания оным необходи- 
мой формы. Некоторым гаджетам, правда, уже никак не поможешь: Т\-тюнер, 
например, «заточен» исключительно под GBA. Отметим, что стало неудобно поль- 
зоваться цифровой @ВА-камерой (мы рассказывали о ней в памятном 01(130) но- 
мере «СИ»), ведь картриджевый слот переехал вниз, и транслируемое с объекти- 
ва на экран изображение получается перевернутым. Характерно, что считываю- 
щий карточки e-Reader (читайте о нем в номере 06(135)) прекрасно функциони- 
рует, несмотря даже на то что ранее входивший в порт расширения штекер те- 
перь даже не касается GBA SP - устройство прекрасно обходится соединением 
через слот для картриджей. 


ИГРАТЬ В ПЕРЧАТКАХ! 
НЕДОКУМЕНТИРОВАННОЕ СВОЙСТВО НОВОЙ СИСТЕМЫ 


Хочется обратить внимание читателей на одну неприятную особенность GBA 
SP: аппарат очень легко поцарапать. Коллега-бильдредактор, принеся домой 


новенькую консоль в кармане куртки, обнаружил на гладком пластике с деся- 
ток бросающихся в глаза бороздок и царапин. Похоже, снова придется рас- 
кошеливаться на мягкие сумочки от Nintendo - если, конечно, вас беспокоит 
«товарный вид» системы. Выходит, продать подержанный СВА $Р будет куда 
сложнее, чем старую модель. 


ЛЕСОРУБАМ НА ЗАМЕТКУ 


ТЯЖЕЛО УДЕРЖАТЬ КОНСОЛЬ В 
РУКАХ? ЭТО ЕЩЕ НЕ ПРОБЛЕМА! 


Специально для 

немногочисленных 

геймеров, у которых 

от продолжительных 

сеансов игры Ha GBA 

SP устают ладони, 

компания Mad Catz 

разработала устрой- 

ство под названием 

ErgoGrips SP и стои- 

мостью в $7 — руко- 

ятки из мягкой рези- 

ны, надевающиеся 

на консоль снизу и 

делающие ее слегка 

похожей на типовой современный джойпад в духе 
Dual Shock. Плюс этого решения неочевиден - нам 
кажется, что СВА $Р достаточно удобен сам по себе; 
минусами является сложность извлечения картрид- 
жа и тот факт, что захлопнуть систему с надетыми 
ручками не получится. 


2; КТО БЫ СОМНЕВАЛСЯ! 

В целом у Мтепао получилась потрясающе стильная, 
комфортная в обращении и не особо требовательная к 
питанию портативная система — безусловно, лучшая из 
всех существующих сегодня на рынке. Отдельные шеро- 
ховатости вроде отсутствия гнезда для наушников и из- 
лишней нежности пластика, из которого сделан корпус, 
не способны омрачить общей положительной картины. 
«Взрослый» дизайн GBA $Р- лучшее, что в Nintendo при- 
думали со времен GameCube. Подсветка — то, о чем мил- 
лионы геймеров молили компанию на протяжении нес- 
кольких лет. Цена — такая же, как у обычного GBA в день 
запуска. Игровая библиотека насчитывает сотни наиме- 
нований. Получается, перед нами карманная консоль меч- 
ты? Очень похоже на то. м 


GAME BOY ACMANCE © 


Имиджевая иллюстрация от Nintendo: сверхмодная 
консоль для ценящих удобство молодых людей. 


НА НАШ СУБЪЕКТИВНЫЙ ВЗГЛЯД, 
СОКРАЩЕНИЕ РАССТОЯНИЯ МЕЖДУ 


КРЕСТОВИНОЙ И КНОПКАМИ НЕ ОКАЗАЛО 


ОТРИЦАТЕЛЬНОГО ВЛИЯНИЯ НА ИГРУ 
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ДОПОЛНЕНИЕ 


К ЛУЧШЕЙ СТРАТЕГИИ 2002 ГОДА 
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Особенности игры: 


® захватывающие сражения в реальном времени с участием до 16,000 
юнитов 


® временной период с 1517 до 1804 года 

® 5 новых наций (всего же их 17) 

® новый режим игры — Battlefield 

® 25 разнообразнейших миссий 8 кампаниях 

® 10 продуманных карт для однопользовательского режима 

® 53 новых юнита и 40 новых строений (всего, около 120 юнитов и 120 
строений) 

® боевая мораль зависит от количества побед, поражений, запасов еды, 
обмундирования и оплаты 

® крепости и форты не только защищают юнитов, но и дают 
возможность улучшать параметры войск 

® огромные карты (30х20 экранов при разрешении 1024x768 пикселей) 

® очаровательные пейзажи в четырех различных климатических зонах 

® детализированная анимация всех действий юнитов 

® ландшафт и природное окружение можно использовать 
в стратегических целях 

® множество режимов многопользовательской игры с системой 
глобального рейтинга игроков 


Cy 
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етыре с лишним Me- 

сяца прошло с тех 

самых пор, как я 

впервые узнал об иг- 
ре с космическим названи- 
ем Хепи$. Сколько догадок 
было связано с этим зага- 
дочным словом! Тут вам и 
вселенские баталии, и при- 
шельцы — все сводилось к 
звездным войнам украинс- 
кого покроя. Только прие- 
хав в страну вечного сала, я 
был разуверен в своей тео- 
рии. С космосом Xenus He 


имел ничего общего. Эта 
крайне поучительная исто- 
рия вспомнилась мне в тот 
момент, когда я открывал 
дверь в офис компании 
«Руссобит-М». На этот раз я 
был готов — так сказать, ин- 
формационно подкован. 

О степени завершенности игры го- 
ворить пока рано, но с уверен- 
ностью можно отметить, что ее неп- 
ременно надо ждать. Ждать с не- 
терпением, с огнем в глазах. В кон- 
це концов, Хепиз обещается быть 
одним из самых прогрессивных про- 
ектов этого года. Пока что доволь- 
ствовался сырой, но от этого не ме- 
нее впечатляющей версией. Реше- 


Активная приборная панель — вещь бесполезная, но крайне приятная. 
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ние проблем разрозненности уров- 
ней, небольших багов с техникой и 
отсутствия общей концепции - иск- 
лючительно дело времени. Ну а сей- 
час — про то, что есть. 


> КТО ЖЕТЫ, «KCEHYC»? 

Сюжетная линия обманчива и про- 
тиворечива. На первый взгляд 
предстает нетривиальное действо: 
неизвестные похитители добра- 
лись до юной журналистки, сос- 
тоящей в кровном родстве с глав- 
ным героем игры. Произошло это 
в далекой солнечной Колумбии, 
стране диковинных растений и лю- 
дей в камуфляжных трико. Соб- 
рав все необходимое, Кевин 


ГЛУБОКИЕ ТЕНИ 


MT? KAT? XAT? KAT? КИТ? XAT? КИТ? KAT? KAT? KATP KAT? ХИТ. 


Обилие транспорта в игре значительно упрощает рутинное передвижение по вечно зеленеющей Колумбии 
Игровая карта настолько большая, что обычная прогулка в лес может обернуться в «долгое возвращение дом! 


Майерс вылетает на поиск сест- 
ры. Все мы знаем, что матерые ко- 
лумбийцы делают с американски- 
ми гринго. Поэтому в первую оче- 
редь — осторожность и дружелю- 
буность, а уж только потом — пуля 
в спину или нож под ребро. Так 
начинается ваша история, где 
спасение сестры, по моим догад- 
кам, не является приоритетной 
финальной целью. А причем здесь 
Xenus, спрошу я вас? Именно 
вас, так как разработчики и изда- 
тели ехидно улыбаются и молчат. 
Интригуют. Известно только одно 
— без мистики дело не обойдется. 
Да и без пришельцев тоже, я вас 
уверяю. 


История названия компании Deep Shadows уходит корнями к 
моменту, когда главные основатели студии впервые занялись 
разработкой новой версии движка Vital для будущего игрово- 
го проекта. Творческие будни часто затягивались до глубокой 


ночи. 


В один из таких поздних вечеров произошла авария на бли- 
жайшей электростанции, и выключили свет. Расходиться по 
домам не стали - надеялись, что электричество скоро восста- 
новят, нашли свечку, сели пить чай, засмотрелись на прыгаю- 
щее пламя свечи, а потом на живые, подвижные, затягиваю- 
щие тени, ожившие в комнате. Именно тогда впервые появи- 
лась идея о названии Deep Shadows. 


Александр Хруцкий, РВ-менеджер Deep Shadows 
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КИТ? KAT? КИТ? ХИТ? KAT? KAT? KAT? XAT? KATP ! 


Хорошая засада всегда лучше честного открытого поединка. Получив задание остановить конвой, вооружайтесь 
ракетницей и прячьтесь в самые дебри. Одного залпа по ведущей машине будет вполне достаточно. 


> ВИВА, КОЛУМБИЯ! 

Если абстрагироваться от всех 
незавершенностей, то перед нами 
атипичный 3D-action с элементами 
RPG. Кровавый экшн соседствует 
с непринужденными разговорами 
за кружкой пива в местном баре. А 
погони на вертолете - с закупкой 
продовольствия в местном сельпо. 
Все действие происходит на одной 
карте размером в 625 квадратных 
километров. И это не считая под- 
земных помещений, вторых-треть- 
их этажей и всяческого рода укры- 
тий. А теперь представьте себе: 
без единой загрузки! Ни одного 
loading, please wait. Это не только 
улучшает сам геймплей, но и дает 


возможность полностью ассоци- 
ировать себя с главным героем. 
Никакого внешнего вмешатель- 
ства. К тому же полная свобода 
действий. Бескрайние просторы, 
непочатый край настоящего ко- 
лумбийского аромата - иди, куда 
хочешь, делай, что хочешь. Раз- 
личные игровые зоны, такие как го- 
рода, поселки, виллы, связаны 
сетью дорог. Так что, направляясь 
из одной локации в другую, вполне 
можно заблудиться. 


> КРЕПЧЕ ЗА ШОФЕРКУ 
ДЕРЖИСЬ... 
Путешествовать по Колумби 


Настоящее сафари на вертолетах. В демо-версии хвойно-лиственные 
преграды не страшны сердобольному винту. 
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сафари на велосипеде. Идти дол- 
го, дышать жарко. Наверное, позэ- 
тому у каждого уважающего себя 
колумбийца есть личный автотра- 
нспорт. А то, что есть у кого-то, 
при определенных усилиях может 
оказаться у вас. В течение всей 
игры в ваше распоряжение прибу- 
дут несколько джипов, автобус, 
грузовик, легкий и военный верто- 
леты. Скорее всего, будут и лод- 
ки, но сейчас об этом умалчивает- 
ся. Сразу отмечу, что управление 
до безобразия аркадно, а физика 
— подстать управлению. Да-да, но 
ведь это, в конце концов, не симу- 
лятор. В любом транспорте есть 
как водительское, так и пассажи- 


рское место. С первого во время 
движения стрелять не предста- 
вится возможным, а вот со второ- 
го — очень может быть. Поврежде- 
ния моделей будут заметны, но 
опять же, в разумных пределах. 


> TAM, ГДЕ БЕЛЫЕ 

СТОИКИЕ СТЕНЫ... 

Механика колумбийской жизни 
выглядит так: локации делятся на 
очень опасные и не совсем. К пер- 
вым относятся города и иже с ни- 
ми. Здесь вы закупаете и улучша- 
ете оружие, узнаете последние 
слухи, получаете задания, нани- 
маете транспорт. Можно и не 
расплатиться, а еще лучше - уст- 


KENUS =. 


MT? ХИТ» KAT? 


— зщ 


роить в магазине импровизиро- 
ванные маски-шоу. Но вот распла- 
та будет скорой. Местные власти 
потребуют сатисфакции, и уж тог- 
да - только быстрые ноги и ветер в 
лицо. Все, что находится вне горо- 
да, относится к опасным зонам. 
Здесь вас и спрашивать не будут, 
сразу угостят стаканчиком свин- 
ца. Поэтому передвигаться лучше 
всего посредством транспорта. 
Но и он не вечен. 


>) ПЕРЕКРЕСТОК 

ШЕСТИ ДОРОГ 

Каждая страна хоть чем-то да из- 
вестна. Китай — численностью Ha- 
селения, США — холестериновым 
кризисом, Россия — ракетами и 


КИТ? КИТО 
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NUT? К” 
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Статичное небо совершенно не вписывается в 
динамичный мир Xenus. А может, оно оживет? 


РАЗЛИЧНЫЕ ИГРОВЫЕ ЗОНЫ, ТАКИЕ КАК ГОРОДА, ПО- 


| Они могут улыбаться. Лицевая мимика 
персонажей сделана на высшем уровне. | 


КИ “AT? KUT? KUT? | 


Даже самый последний колумбиец знает толк в 
хороших автоматах. АК-47 здесь популярен. 


СЕЛКИ, ВИЛЛЫ, СВЯЗАНЫ СЕТЬЮ ДОРОГ. ТАК ЧТО, 
НАПРАВЛЯЯСЬ ИЗ ОДНОЙ ЛОКАЦИИ В ДРУГУЮ, 
ВПОЛНЕ МОЖНО ЗАБЛУДИТЬСЯ. 


медведями. А вот Колумбия, ока- 
зывается, не только своей боже- 
ственной растительностью слав- 
на. Постоянные конфликты, раз- 
борки и междоусобицы — неотъ- 
емлемая часть повседневной ее 
жизни. Тут без дипломатии и под- 
халимства выжить сложно. Даже 
супергероям. Итак, в игре суще- 
ствует шесть независимых сто- 
рон: правительство, освободи- 
тельная армия, наркомафия, ин- 
дейцы, бандиты и ЦРУ. Успешное 


Многим игрокам интересно — 


уровни. Могу привести нехитрый пример. Итак, новый офис 
Deep Shadows, только после переезда. Работа ведется на фо- 
не окончания ремонта и сдвигания мебели. Небольшая комна- 
та, за компьютером сидит левел-дизайнер и в окошке 3D 
Мах’а крутит непонятную фигуру вокруг своей оси и смотрит 
на нее невидящим взглядом. Сценарист и тридешник заносят 
в комнату стол, сценарист цепляется о порог и роняет стол 
тридешнику на ногу. Тот краснеет лицом, и, стараясь сдер- 
жать нецензурщину, выдавливает из себя только: «Ах, ты...ах, 
ты». Взгляд левел-дизайнера проясняется, и он начинает бор- 
мотать - ‹«ахты, ахты, ахты, шахты.» Он оборачивается к кол- 
легам и радостно улыбаясь, заявляет: «Давайте сделаем в иг- 


pe шахты!». 


Александр Хруцкий, РВ-менеджер Deep Shadows 


сотрудничество с каждой из них, 
как вы понимаете, невозможно. 
Так что придется принять чью-то 
сторону. По мере продвижения по 
сюжетной линии вы станете отъ- 
явленным перебежчиком, ибо ин- 
тересующая вас информация бу- 
дет странствовать по рукам каж- 
дой из группировок. Столкнове- 
ние интересов неизбежно приве- 
дет к неприятным последствиям. 
Испорченные отношения можно 
восстановить, выполняя задания 


как дизайнеры придумывают 


через посредников. Сферы влия- 
ния пересекаются на каждом ша- 
гу, к примеру, наркомафия не лю- 
бит ЦРУ. Вот и решайте, надо ли 
убивать заказанного тебе агента, 
или лучше пойти и сдать заказчи- 
ка в эту американскую шаражку. 
Как в первом Fallout разрешали 
ситуацию с местным пройдохой 
Гизмо. Иногда можно просто зап- 
латить, но помните, что аппетиты 
в Колумбии, я вам скажу, еще те. 


> ПУЛЯ НЕ ДУРА 

Если же вы решились на активные 
военные игры, то запасаться надо 
по полной программе. Карманы по 
швам должны трещать от гранат, 
иначе трещать будет ваша голова. 
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Все оружие обладает реальными 
характеристиками. Будьте осто- 
рожней с гранатами, так как они 
имеют привычку скатываться туда, 
откуда были брошены. Видимо, ги- 
пертрофированное чувство дома. 
Если же вас ранили, то ждите 
серьезных неприятностей. Пов- 
реждение руки повлечет за собой 
снижение меткости. Пуля в ногу, и 
вы уже ковыляете в два раза мед- 
леннее. Лечить легкие царапины вы 
сможете прямо на поле боя. Бинты 
и йод должны стать вашими верны- 
ми спутниками. Однако более 
серьезные ранения латают только 
в городских больницах. В этом 
есть определенный шарм. Только 
представьте себе израненного ге- 


гЭ КИТ? XAT? ХИТ» XAT? KAT? ХИТ? КИТ 


Оптика, по традиции, является самым полезным и приятным видом вооружения. 
Можно бить прицельно прямо в ухо! 


роя, спасающегося бегством от 
разъяренной наркомафии. Пос- 
ледние метры до джипа, припарко- 
ванного в зарослях, ноги еле пле- 
TYTCA, руки не слушаются. И все бы 
хорошо, если бы не шальная пуля, 
угодившая в правую ногу. Вот ле- 
жишь себе возле машины и ждешь 
позорной и нелепой смерти. 


> КОНЕЦ БЕЛЫМ ШЛЯПАМ 

Закончив изучать местную флору, 
отправляемся на полигон. Несмот- 
ря на все свои ВРС-замашки, 
Xenus — это в первую очередь 
экшн. Мясо, море крови, пистоле- 
ты с двух рук — все это динамично 
и сбалансировано укладывается в 
общую концепцию игры. Реализа- 


Создание персонажей - процесс столь же увлекательный, 
сколь и трудоемкий. Поэтому иногда возникает соблазн ввес- 
ти в игру уже готового персонажа - твоего друга, знакомого 
или коллегу. Вместе с ним в игру приходят его характерные 
словечки, фразы, речевые обороты, а иногда даже жестику- 
ляция и действия. Потом, правда, немного странно себя 
чувствуешь, встречая в игре человека, очень похожего на то- 
го, с которым ты пил пиво вчера вечером. 


Александр Хруцкий, РВ-менеджер Deep Shadows 


ция Al - на самом высшем уровне. 
Противник прячется, уклоняется, 
заходит с флангов. Максимально 
использует ландшафт, не пропус- 
кает ни одной лазейки. Правда, 
пока что не научились они рабо- 
тать в группе. Не чувствуется ко- 
мандный дух. Зато нет на них 
больше белых шляп, маяками ука- 
зывающих, куда надо стрелять. 
Помню, ложился в траву, доста- 
вал оптику и начинал искать бе- 
лые шляпы. Метод был безотказ- 
ный. Теперь же он не пройдет. 


> ТРАВА У ДОМА 

Графика в Xenus — не просто осно- 
ва, а крепкий бетонный фундамент. 
Несмотря на недоработку освеще- 


ния, некоторых текстур и теней, 
картинка смотрится практически 
наравне со S.T.A.L.K.E.R. Начиная с 
потрескавшихся стен и ржавчины 
на бочках, заканчивая фотореа- 
листичной землей с колышущейся 
на ней травой. Джунгли я такие еще 
нигде не видел. Даже Halo в чем-то 
проигрывает. Деревья качаются на 
ветру, создавая ощущения абсо- 
лютного присутствия. А вода лучше, 
чем в жизни. Атмосфера далекой 
Колумбии воссоздана блестяще. 
Видимо, не даром разработчики 
потратили уйму времени, просмат- 
ривая присланные из самой Колум- 
бии видеоматериалы. И все это бла- 
годаря Vital Engine 2 — сердцу и моз- 
ry Хепиз. м 


9 MMT? 
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Первый выстрел осветительный. Следую- 


щим зарядом посудину разнесет в клочья. 


Шедевр футуризма. Неуклюжий, громозд- 
кий и ужасно красивый. 
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Сейчас уже трудно разобрать, кто разлетелся на запчасти. Но разлетелся красиво! Остается не спеша 


собрать все причиндалы, вывалившиеся из неудачника. Как зачем? Чтобы продать на ближайшей базе! 


СЕРГЕЙ АВЕРИН АКА ИНДЕКС 
index@pochtamt.ru 


не недавно пришла в 
голову сумасшедшая 
мысль. Авторы (в их 
числе и ваш покорный 
слуга) рассчитывают и упова- 
ют на ВАШУ читательскую 
фантазию. Особенно это от- 
носится к играм, находящим- 
ся в стадии разработки. Ведь 
представить все великолепие 
будущего хита не так просто. 
И описывая новинки, мы лишь 
стимулируем ваше воображе- 
ние. А уже оно дорисовывает 
полигоны и пиксели. 
К чему это я? Подключайте 
все резервы ВАМ своего серо- 
го вещества. Выбрасывайте 
все лишние приложения, зак- 
рывайте неиспользуемые ок- 
на, опустошайте корзину с 
уроками на завтра. Если гига- 
байта памяти не хватает, зак- 
ладывайтесь на апгрейд. Ибо 
монстр, о котором сегодня 
пойдет речь, может не на шут- 
ку подвесить ваш извилистый 
головной процессор на неоп- 
ределенный период. Готовы? 
Итак, POWER ON... 
Вспомните сценарий «Терминатора». 
Некий суперкомпьютер ни с того ни с 
сего решил, что может и должен суще- 
ствовать без какого бы TO ни было конт- 
роля со стороны людей. Объявил суве- 


ренитет и стал штамповать боевых ро- 
ботов. Те выступили исполнителями 
приговора, вынесенного человечеству. 
Смертельного приговора. 

Подозреваю, что проект SkyRiver заро- 
дился именно с такой подачи. Если на- 
чать с начала, то в далеком, трудно 
обозримом будущем людиначалиинтен- 
сивное освоение космоса. Первая же 
встретившаяся им paca, Арлинги, проя- 
вила себя весьма дружелюбно. Договор 
о взаимовыгодном техническом и интел- 
лектуальном сотрудничестве стал крае- 
угольным камнем Альянса двух наций. 
Но кроме этих двух во Вселенной было 


ЗАСНЕЖЕННАЯ ДОЛИНА 


Относительно ровная поверхность, 
зашлифованная постоянными бура- 
нами. Сейсмическая активность, 
вызывающая глубокие разломы и 
впадины. Температура приближена 
к минимальной, переносимой чело- 
веком. 


ПУСТЫНЯ 

Бескрайние пески, изредка разбав- 
ляемые дюнами. Постоянные пес- 
чаные бури, обуславливающие пло- 
хую видимость. 

КАМЕНИСТЫЕ ПРЕРИИ 
Песчано-глинистые пустыни, окру- 
женные горами. Безветренно, мало 
осадков. Редкие представители 
флоры. Одно озеро, пополняемое 
водой глубинных источников. 


несть числа другим цивилизациям. Сре- 
ди них нашлись и весьма враждебно 
настроенные к чужакам. Началась гло- 
бальная война. Для защиты своих инте- 
ресов и сферы влияния Альянсу приш- 
лось создавать специальные полигоны — 
колонии на планетах, не пригодных для 
жизни гуманоидов, но богатых полезны- 
ми ископаемыми. Здесь изготавлива- 
лись и тестировались прототипы нового 
оружия и роботов. 

Война становилась все масштабнее, 
поглощая все новые расы, пожирая все 
больше ресурсов. Казалось, этому не 
будет конца, но случилось нечто, чего 


ТУНДРА 
Умеренный климат, переменные 
осадки в виде снега. Относительно 
ровная поверхность, периодичес- 
кие впадины и холмы. Несколько 
рек и озер. 
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До чего ж это напоминает Великие Гонки из первого эпизода «Звездных 
войн». Хотя нет, больше походит на старую добрую DeathTrack. 


не ждал никто из участников конфлик- 
та. Вмешалась новая сила, настолько 
могущественная, что все звездные 
флоты цивилизаций не смогли ей ничего 
противопоставить и были уничтожены в 
течение буквально нескольких часов. 
Война закончилась, так как участникам 
конфликта, оставшимся на материнс- 
ких планетах инекоторых колониях, бы- 
ло уже не до нее — они стремились вы- 
жить, разом лишившись звездных тех- 
нологий и множества других благ. 
А на полигонах, не затронутых Верши- 
телем, продолжалась подготовка к вой- 
не. Интеллектуальные системы были от- 
резаны от мира и полностью автономны. 
Онине знали, что война давно заверши- 
лась. Они просто делали свою работу. 
Прошло много времени. Основной су- 
перкомпьютер планетарного полигона 
под номером 4 осознал себя как лич- 
ность. Возможно, причиной этому был 
таинственный объект, рухнувший в од- 
ном из секторов полигона, пробив за- 
щитное поле. 

Несмотря на наличие разума у Супера, 
установки, заложенные в него людьми, 
продолжали действовать. Он стремился 
создать совершенную боевую машину и 
совершенного механоида. 

Самым лучшим путем Супер счел эволю- 
цию и естественный отбор, причем в сре- 
де разумных существ, которые способны 
придумать множество вариантов дости- 
жения цели. Проблемой было создание 
разумного механоида, но с каждым но- 
вым поколением это получалось все луч- 
ще илучше. Хотя ресурсы, которые тра- 
тились Ha это, не оправдывали надежд 
Супера, и в конце концов он стал умень- 
щать количество механоидов в новом по- 
колении. Самое новое и перспективное 
поколение — пятое по счету —представле- 
но всего одним механоидом. В нем орга- 
нично сплелись технологии арлингов, лю- 
дей и собственные наработки Супера. 
Игрок — это и есть новый механоид, толь- 
ко что покинувший сборочный цех. 


2] А-А-АН! ЛЕТАЮЩИЙ МОЗГ!!! 
Атеперь начинайте представлять. В ва- 
шем распоряжении глайдер на антигра- 
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БЕЗДОННАЯ ТРЯСИНА 


Сильно выраженная сейсмическая 
активность, действующие вулка- 
ны. Периодически случаются из- 
вержения. Плохая видимость из-за 
пепла. Помимо гор на поверхности 
попадаются глубокие разломы. 
ТРЯСИНА 

Создана специально для симу- 
ляции боев на оккупированных 
планетах из-за схожести кли- 
мата. 


витационном двигателе, напичканный 
всевозможными техногенными примоч- 
ками и оружием по самое «не балуйся». 
Вообще, «вы» и «глайдер» — два понятия 
нераздельных. Попадая внутрь маши- 
ны, вы как бы встраиваетесь в общую 
систему и становитесь своеобразным 
мозгом всей конструкции. Получая пов- 
реждения извне, вы сможете в букваль- 
ном смысле этого слова чувствовать 
боль «раненой» машины. Уничтожить 
непосредственно механоида практи- 
чески невозможно — спасает свер- 
хпрочная оболочка. Но, теряя корабль, 
вы теряете жизнь. Механоид не может 
действовать без глайдера, он будет 
недвижно лежать на земле, пока кто-то 
не подберет его и не доставит на бли- 
жайшую базу. 


> ИЗ ГРЯЗИ - В КВАЗИ 

Прокачка персонажей в привычном для 
нас понятии отсутствует. Есть рейтинг, в 
который попадают все зарегистрирован- 
ные механоиды. Зарабатывается он 
всем, чем только возможно: выполнени- 
ем квестов, удачно провернутыми торго- 
выми операциями, боевыми схватками и 
прочим. Чем больше рейтинг, тем болыше 
открывается возможностей. Перед силь- 
ным и влиятельным представителем А! 
слабые будут разбегаться, а сильные, 
скорее всего, предлагать сотрудничест- 
во. Кроме этого, высокий рейтинг открьын 
вает доступ к новому оборудованию. Это 


МЕХАНОИДЫ 


ХОЛМИСТЫЕ ПОЛЯ 

Зональные атмосфера и ланд- 
шафт максимально приближен- 
ны к Земным. Отрезаны OT внеш- 
него мира, за исключением ат- 
мосферы. 

ВНЕШНИЙ КРАЙ 

Унылая гористая местность. 
Часть реального лика планеты, 
которую люди решили не под- 
вергать трансформации. 


второй аспект прокачки. На стандартный 
глайдер можно навесить столько примо- 
чек, что и обшивка будет не видна. Соот- 
ветственно будут увеличиваться ско- 
рость, прочность, маневренность и все 
прочие параметры. 

Игровой мир поделен на восемь Зон. 
Каждая из Зон представляет собой 
безразмерную поверхность, напичкан- 
ную базами и прочими постройками. На 
каждой такой базе можно получить за- 
ветные квесты, починить корабль, обно- 
вить оружие, почитать свежие новости 
и другую информацию. Болышая часть 
Зон была создана людьми при колониза- 
ции планеты. Механоиды и их глайдеры 
испытывались в самых различных (нап- 
ример, климатических) условиях. Вот 
восемь зон Полигона-4 — заснеженная 
долина, пустыня, каменистые прерии, 
тундра, горы, трясина, холмистые поля 
ивнешний край. В каждой зоне, помимо 
изменяющихся погодных и социальных 
условий, есть и свои модели глайдеров. 
Получив доступк очередной Зоне, меха- 
ноид может выбрать, стоит ли поменять 
глайдер на предлагаемый или оставить 
старую, проверенную в боях машину. 
Гхм... Увлекся. Всех прелестей, предла- 
гаемых на Полигоне-4, не перечислишь. 
Но с основными я, кажется, познако- 
мил. Как ваша фантазия? Не перегре- 
лась? Мой вам совет, друзья — следите 
за кулером. Механоиды совершенно не 
считаются с нашими процессорами... м 


В РАЗРАБОТКЕ 


WINGS SIMULA- 
TIONS: КТО ОНИ? 


Компания Wings Simu- 
lations была основана 
ажв 1996 году группой 
немецких разработчи- 
ков, которые уже име- 
ли опыт создания игр 
для таких платформ, 
как Commodore 64, 
Amstrad, Spectrum, 
Amiga u Atari ST ещев 
восьмидесятых годах. 
Первой игрой свежеоб- 
разовавшейся компа- 
нии была Panzer Elite, 
военный симулятор, 
получивший некоторое 
одобрение у прессы. 
Большинство нынеш- 
них работников состо- 
ит как раз из этого 
костяка, в то время 
как многие новички 
были приняты из раз- 
личных смежных сфер 
индустрии. Тем не ме- 
нее, все они любят и 
одновременно нена- 
видят такие онлайно- 
вые развлечения, как 
Ultima Online, Ever- 
Quest, Dark Ages of 
Camelot и Counter- 
Strike. 


To 
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СВЯТОСЛАВ ТОРИК 
torick@gameland.ru 


ад словом Soldner a, приз- 
наться, долго ломал голову. 
Ровно до тех пор, пока не 
догадался заглянуть в не- 
мецко-русский словарь, дабы вы- 
яснить, что имелось в виду. Оказа- 
лось — наемник. Обычный такой 
парень, который за деньги подпи- 
сывается на выполнение какой-ни- 
будь военной операции. В нашем 
случае имеется в виду целое под- 
разделение тренированных и во- 
оруженных по последнему слову 
техники молодцов. Дело в том, что 
в 2010-om, по мнению немецких 
разработчиков, войны в привыч- 
ном понимании прекратятся. По 
политическим и экономическим 
причинам любое противостояние 
выливается в схватку банд наем- 
ников. Действительно, и платить 
не надо как за поддержку целой 
армии, да и людей немного поте- 
ряешь. Если отряд наемников спо- 
собен справиться с целой армией, 
то кому она, такая армия, нужна? 
По утверждению 


самих Wings 


Simulations, суть игры сводится к OH- 
лайновому (но можно играть и в оди- 
ночку) мочилову в духе Counter-Strike 
или Rainbow Six. Какой из этих двух, в 
общем-то, противоположных по духу 
вариантов имели в виду разработчики 
— пока остается тайной. 


В чистом поле одинокому танку делать нече- 
го. «Пчелы могут что-то заподозрить». 


Как и следовало ожидать. Выехал на ровное 
пространство — схлопотал ракету в лоб. 


 SOLDNER: SECRET WARS 


Сюжетной составляющей HET, игрок 
лишь следует от миссии к миссии, по 
ходу выбирая нанимателя и планируя 
дальнейшую стратегию сотрудниче- 
ства. Например, если сегодня вы ра- 
ботали против Ирака, то завтра мис- 
сия от того же Ирака, которая могла 
бы оказаться выгодной, пропадет. 
Между уровнями можно закупаться 
новым оружием и броней, одевая 
солдат в подобающую экипировку. 
Причем за деньги можно улучшать 
характеристики оружия определен- 
ного типа. При том, что «пушек» бу- 
дет более 60, вариаций на тему «чем 
сегодня мочим гадов?» предоставит- 
ся более чем достаточно. 

Интересно, что миссии в игре будут 
не созданы заранее профессиональ- 
ными дизайнерами, а сгенерированы 


Миссии одиночной игры немного отличают- 
ся от того, что способен предоставить муль- 
типлеер. Не без помощи ботов-МРС вы смо- 
жете выполнять различные задания: от 
обычной миссии типа «найти и расстрелять» 
до более сложных типа защиты конвоя или 
отдельных персон. Также возможны комби- 
нации и многоступенчатые уровни. Так, нап- 
ример, можно в одной миссии и зачистить 
деревеньку, и вывезти оттуда конвой, и за- 
щитить его по дороге. Разумеется, не только 
в кампании, но и в отдельных миссиях вы 
сможете опробовать все виды заданий. 


случайным образом с помощью соот- 
ветствующего движка. Избавиться 
от обязательных повторов и нуднос- 
ти геймплея обещают посредством 
специальных plug-in'os, которые бу- 
дут строго отслеживать, давно ли 
последний раз игроку попадалась 
миссия с похожими обстоятельства- 
ми и задачами, и, уже исходя из 
этого, будут «строить» следующий 
уровень. Дизайн локаций исполнен 
так, чтобы было где развернуться и 
артиллерийскому расчету, и отдель- 
ному снайперу. Помимо того, что 
можно будет использовать различ- 
ные укрытия, эти самые укрытия гей- 
мер будет создавать сам! Валить де- 
ревья, разрушать стены домов (ко- 
нечно, в пределах разумного) — абсо- 
лютно свободно. Зачем открывать 


Разработчики не смогли обойтись без заснеженной Сибири, шапок-ушанок, елок, избушек и застряв- 
ших в сугробах вездеходов. «Ведь это так естественно», как говорится в одной известной рекламе. 
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ПО УТВЕРЖДЕНИЮ САМИХ WINGS SIMULATIONS, 


СУТЬ ИГРЫ СВОДИТСЯ К ОНЛАЙНОВОМУ МОЧИЛО- 
ВУ В ДУХЕ COUNTER-STRIKE ИЛИ RAINBOW SIX. 


дверь, если она так красиво сно- 
сится метким броском гранаты? 
И окно не надо за шпингалет дер- 
гать, полоснул из автомата - и 
готово. Сюда бы еще приложить 
идею «укрытия за камнями» а-ля 
Vietcong - и игра приобрела бы 
совсем интересный вид. Впро- 
чем, пока рано об этом говорить. 
Движок Soldner носит гордое имя 
Cyberspace и способен, по словам 
разработчиков, обеспечивать то, 
чего не могут делать коммерчес- 
кие движки (RenderWare, Quake, 
Unreal). Это, в частности, отобра- 
жение динамических объектов и 
прорисовка деталей на дальних 
расстояниях. Плюс к тому суще- 
ствовала необходимость приу- 
чить движок синхронизировать 
объекты при игре тридцати двух 
игроков через Интернет, что, сог- 
ласитесь, задача не из простых. 
Ну и, наконец, необходимо было 
оптимизировать код так, чтобы 
движок бегал одинаково хорошо 
(при разной детализации) как на 


Сейчас все и начнется... 


Высадка десантников на враждебной местности. 


PIll 700 Мгц/СеРогсе 1, так ина Р4 
3.2 Пц/СеРогсе Ti 4600 без поте- 
ри производительности. 

Что касается геймплея, то он 
ориентирован больше на муль- 
типлеерные бои, нежели для оди- 
ночного прохождения. Предпола- 
гается, что до тридцати двух иг- 
роков смогут померяться лов- 
костью и реакцией в следующих 
видах игры: Capture the Над, Team 
Deathmatch, Bombing — Run, 
Hostage Rescue и King of the НИ. 
Самое интересное, что архитек- 
тура игры достаточно открыта, 
чтобы с легкостью можно было 
создавать новые моды. 

Один из примеров, приводимых 
разработчиками: «используя иг- 
ровой интерфейс, режим «захват 
флага» может превратиться в 
«захват транспорта», что пол- 
ностью изменит тактику игры». 

О том, что именно из списка 
столь амбициозных замыслов 
окажется в финале, мы узнаем 
уже в начале лета. м 
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c.ru/outfront, 


Toe самоубийство. 


ЕК, В ТЫЛУ ВРАГА 


КОПИТЕ ДЕНЬГИ! 


О Второй мировой не 
делал игру только ле- 
нивый, и все-таки этот 
проект стоит запом- 
нить. 

Нас не ждут какие-то 
откровения, но креп- 
кий увлекательный 
геймплей; высококаче- 
ственная графика и ве- 
ликолепный звуковой 
ряд обеспечены. Все 
для победы - все для 
бесхитростного гейме- 
рского счастья. 


Лезть на такой отряд в прямую атаку - чис- 


АЛЕКС ГЛАГОЛЕВ 
glagol@gameland.ru 


последнее время Вто- 

рая мировая война ста- 

ла объектом едва ли не 

самого пристального 
внимания разработчиков, 
специализирующихся в раз- 
нообразнейших областях иг- 
ростроения. ВРС, ВТ$, ЕР$ — 
каждый жанр из этого списка 
может похвастаться добрым 
десятком игр. 


Новый проект, посвященный этим 
баталиям, анонсирован к изданию 
компанией «1С». Мне уже удалось 
одним глазком взглянуть на игру «В 
тылу врага» на КРИ. А совсем не- 
давно наши старые друзья из «1C» 
позволили мне посмотреть на иг- 
рушку и вторым глазом, пригласив 
к себе в офис. 

Сразу скажу: никогда не питал сла- 
бости к разработкам в духе 
Commandos, однако увиденное зас- 
тавило меня поменять свои взгляды. 
Начну с сюжетной линии. Детали ее 
пока не открываются, но кое-что 
уже известно. Наш советский тан- 
кист волею судеб оказывается заб- 
рошенным в тыл врага, и главная 
цель геймера - вместе с этим парнем 
пробраться к своим, минуя немецкие 
патрули, захватывая танки, отстре- 
ливаясь от вражеских отрядов и вы- 
полняя различные задания. 


5“ 
5 ТЕ 7 
Фиолетовый ореол вокруг танка свидетель- 
ствует, что машиной управляют напрямую. , ‘ 
№: 
=. ще 
$ a 
у 
4 a e 
Ре ~~ 


Башня отлетает весьма живописно. Но не думайте, что это единственный скрипт. Своими полетами нас 
порадуют также стволы, гусеницы и другие части железных монстров. 


Даже если бы игровой процесс был 
менее динамичным, оторваться от 
прохождения все равно было бы не- 
возможно — антураж не позволил бы. 
Графика выше всяких похвал. Разу- 
меется, полное 3D уже давно не в ди- 
ковинку, но если бы вы видели, как 
это реализовано! «Реалистичная 
графика» из пресс-релизного клише 
превратилась наконец-то в действи- 
тельно завораживающее глаз творе- 
ние. Трава и деревья колышутся на 
ветру; танки оставляют следы от гу- 
сениц; деревья, заборы, дома, не вы- 
держивая напора железных грома- 
дин, с треском и пылью валятся, па- 
дают, рушатся... Впрочем, не всегда. 
Легкий танк едва ли сможет пова- 
лить здоровенный дуб или хату (дело 
изначально происходит на Украине), 


ОДИН В ПОЛЕ НЕ ВОИН 
ВМЕСТЕ МЫ - ВЕНИК! 


а вот погнуть дуло — запросто. 
Модель повреждений просчитана 
чрезвычайно досконально, учтены 
самые мелкие детали. Так, броне- 
бойные снаряды, столь действенные 
в отношении техники противника, 
окажутся почти неэффективными 
против пехоты. Пулеметные очере- 
ди, косящие врагов пачками на близ- 
ких дистанциях, на дальних подсту- 
пах не смогут сдержать внушитель- 
ный отряд, ибо пули на излете уже не 
имеют ни былой убойной силы, ни 
точности поражения. 

Отдельная тема — стрельба по бочкам 
с топливом. Сразу оговорюсь: с точки 
зрения рационального игрового про- 
цесса — занятие совершенно бессмыс- 
ленное. Вся бронетехника нуждается 
в дозаправке, причем гораздо чаще, 


В игре один главный герой — 
попавший в тыл русский тан- 
кист. Но по ходу сюжета к вам 
могут присоединяться другие 
персонажи. Например, после 
разговора с лесником послед- 
ний примкнет к вам. После это- 
го вы сможете либо сформиро- 
вать отряд, либо напрямую уп- 
равлять каждым героем. Неза- 
висимость юнитов открывает 
широчайшие возможности до- 
машним стратегам и тактикам. 
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В РАЗРАБОТКЕ 


в 


чем может показаться со стороны, 
так что каждая емкость с горючим 
идет на вес золота. Но... Если бы вы ви- 
дели это зрелище! Сначала все вокруг 
окутывается ярким пламенем (никаких 
плоских взрывов — все просто чарую- 
ще красиво), потом пылающие бочки 
грациозно отрываются от земли, осве- 
щая все вокруг масляным огнем, и, 
описав плавную дугу, обрушиваются 
на крышу близстоящего сарая. Кры- 
ша, не выдержав напора, с грохотом 
проламывается, горящие обломки 
вздымают тучи пыли. Ударная волна 
уносит в лучший мир двух немцев, ока- 
завшихся на свою беду рядом.. А ведь 
это не шутер от первого лица! Хотя, 
признаться, несколько лет назад и в 
стрелялках было не встретить такой 
великолепной анимации. 

Предвосхищая возможные вопросы, 
сразу скажу: да, у нас есть один 


Обычный украинский хутор. Если б не 
оккупанты, ничто не напоминало бы о 
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СНАЧАЛА ВСЕ ВОКРУГ ОКУТЫВАЕТСЯ ЯРКИМ ПЛАМЕНЕМ (НИКАКИХ ПЛОСКИХ 
ВЗРЫВОВ - ВСЕ ПРОСТО ЧАРУЮЩЕ КРАСИВО), ПОТОМ ПЫЛАЮЩИЕ БОЧКИ ГРАЦИ- 
ОЗНО ОТРЫВАЮТСЯ ОТ ЗЕМЛИ, ОСВЕЩАЯ ВСЕ ВОКРУГ МАСЛЯНЫМ ОГНЕМ, И, ОПИ- 
САВ ПЛАВНУЮ ДУГУ, ОБРУШИВАЮТСЯ НА КРЫШУ БЛИЗСТОЯЩЕГО САРАЯ. 


главный герой, да, иногда к нему в по- 
путчики набиваются МРС, да, приклю- 
чения становятся порой просто неве- 
роятными, нет, это не «Другая вой- 
на». Это вообще не RPG. Хотя есть 
инвентарь, квесты и куча оружия, 
как стационарного, так и мобильно- 
го. Это ине Commandos. Хотя, как A 
уже говорил, на первый взгляд очень 
смахивает, особенно если учесть, 
что у врагов есть специальные треу- 
гольники — «угол обзора». 

Если честно, это вообще ни на что 
не похоже. Взять хотя бы возмож- 
ность прямого управления юнитами: 
когда из режима, условно говоря, 


Конец лесничества. Сам лесник, по счатью, 


войне. успел спастись. 


ВТ$ с обведенным в рамку отрядом 
вы переключаетесь на какой-то один 
юнит — хоть на человека, хоть на 
танк — и курсорными клавишами зас- 
тавляете его двигаться или стрелять 
в строго определенном направлении. 
Опция сколь не типичная, столь и по- 
лезная. Бронетехника имеет обыкно- 
вение искать объездные пути, что не 
всегда есть good. 

В общем, нам будет чем заняться 
ближе к зиме. Нас ждут долгие, ув- 
лекательные часы, дни и недели, 
проведенные в невероятных приклю- 
чениях, битвах и авантюрах - a la 
guerre comme а la guerre. м 


Танковые бои быстротечны. У кого броня 
толще - тот и выиграл. 


СУХИЕ ФАКТЫ 
НА ЯЗЫКЕ ЦИФР 


Нам предстоит побы- 
вать на тридцати трех 
локациях и принять 
участие не менее, чем 
в сотне сражений. Все- 
го в игре насчитывает- 


ся более трехсот юни- 
тов, причем каждый 
наделен 36 параметра- 
ми. С размахом «Вто- 
рой мировой» сложно 
не согласиться. 


Особое внимание уделено воссозданию 
природных ландшафтов. Результат налицо. 


Модифицированный движок «Ил-2 Штурмовик» 
радует модными графическими эффектами. 


2 ВТОРАЯ МИРОВАЯ 


(BATTLEFIELD COMMAND: EUROPE AT WAR 1939-45) 


=u a 


ww.codemasters.com/battlefieldcommand 


АНАТОЛИЙ HOPEHKO 
spoiler@gameland.ru 


робегите глазами по 
шапке статьи. Я уже ощу- 
щаю в районе виска дуло 
ТТ, заряженного обой- 
мой вопросов. Все верно, раз- 
работкой «Второй мировой» за- 
нимаются создатели «Ил-2 
Штурмовик». Сильно модифи- 
цировав движок лучшего из 
авиасимуляторов, внутренняя 
студия «1С» собирается пре- 
поднести нам геа!-Нте-страте- 
гию, обладающую на поверку 
солидным потенциалом. 


Согласитесь, при нынешней популяр- 
ности \\/\Л-тематики выдвигать про- 
ект, посвященный Второй мировой, 
одновременно разумно и рискованно. 
Что-то должно изначально выделять 
игру из общей череды серых и безли- 
ких поделок. Создатели лучшего ави- 
асимулятора в мире по традиции де- 
лают ставку на реализм и дотошное 
внимание к деталям. Не исключено, 
что «Вторая мировая» станет един- 
ственной настоящей стратегией, 
собственно, о Второй мировой. 


> ИНТЕРАКТИВНЫЙ УЧЕБНИК 
Как подсказывает англоязычное 
название, нам предстоит пережить 


У проекта есть все задатки стать настоящим хитом: продвинутый графический движок, дотошное внимание к 
деталям и историческая достоверность, которой сейчас, правда, никого не удивишь. 


ключевые события эпохи: начиная с 
вторжения в Польшу и Францию в 
1939-1940 годах, и заканчивая паде- 
нием Третьего Рейха в 1945 г. Кампа- 
нии построены на реальных истори- 
ческих фактах, и посему игровые 
миссии, происходящие на террито- 
рии Европы, следуют друг за другом 
согласно тематическим учебным по- 
собиям и свидетельствам очевидцев. 
Пройти игру предлагается за любую 
из сторон, причем всего представле- 
но десять наций: американцы, англи- 
чане, французы, русские, немцы и 
ряд других. Безусловно, важную 
роль играет грамотная тактика, од- 
нако не обойдется без личных пере- 


ГОТОВЫЕ СКЕТЧИ 
ИГРА ПРОПИТАНА РЕАЛИЗМОМ 


Ha смотрины в «1C» ездили 
ваш покорный слуга и Алекс 
Глаголев. В завершение визи- 
та нам продемонстрировали 
огромную стопку бумаг, в ко- 


торой можно было разобрать 
чертежи и варианты окраски 


только одного единственного 
бронепоезда. Сложно предс- 
тавить, какой должен быть у 
разработчиков архив, содер- 
жащий всю информацию по 
технике эпохи. 


и ПЛАТФОРМА: РС м ЖАНР: НТО № ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Codemasters 


Ш РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: 1C Ш РАЗРАБОТЧИК: 1 С:Ма0дох Games 


Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 16 m ДАТА BbIXOMA: Весна 2004 года 


живаний и растраченных эмоций. Вы 
отдаете приказы, а значит, несете 
ответственность за своих людей. В 
любой момент времени можно от- 
влечься от забот вселенского масш- 
таба и ознакомиться с пожеланиями 
отдельно взятого юнита. 

Сражения на карте проходят без ва- 
шего непосредственного участия — вы 
управляете лишь той частью войск, ко- 
торая в силах повлиять на исход бит- 
вы. С каждым юнитом приходится во- 
зиться как с младенцем, правда, никто 
не запретит передать бразды правле- 
ния в цепкие руки Al. К тому же практи- 
чески все параметры поведения под- 
даются корректировке. К примеру, 
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«Вторая мировая» — настоящий музей военной 


техники того периода. 


Можете отбросить все терзающие вас сомнения 
— это стратегия в реальном времени. 


САМОЕ ЯРКОЕ ВПЕЧАТЛЕНИЕ - ТО, КАК T-34 С ПРИСУЩЕЙ ЕМУ 
НЕПРИНУЖДЕННОСТЬЮ СРАВНЯЛ С ЗЕМЛЕЙ ДОМИК У ПРОСЕЛОЧНОЙ ДОРОГИ. 


позволяется задать необходимые 
приоритеты при выборе мишеней. 

Немаловажно, что искусственным ин- 
теллектом наделен каждый юнит. От- 
сюда следует все разнообразие воз- 
никающих ситуаций. Более того, у 
каждого солдата имеется куча свой- 
ственных ВРС характеристик: сила, 
ловкость, скорость передвижения и 
прочие. С ходом истории юниты на- 
капливают опыт, который переносит- 
сяиз миссии в миссию, а значит, герои 
получают повышения и становятся 


практически незаменимыми. Не 
обошлось и без системы морали. На 
поле боя найдется место как для ге- 
роических поступков ваших камикад- 
зе, так и для побегов особо впечатли- 
тельных солдат к ближайшим кустам. 


2] НА ВОЙНЕ КАК НА ВОЙНЕ 

В угоду реалистичности игровые 
локации воссозданы с помощью 
карт местности и аэрофотосъемки. 
Модели техники проработаны с 
учетом самых незначительных де- 
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талей, что называется, до послед- 
него винтика на корпусе — прид- 
раться попросту не к чему. Солда- 
ты запросто узнаются по обмунди- 
рованию. Самое яркое впечатление 
— то, как Т-34 с присущей ему неп- 
ринужденностью сравнял с землей 
домик у проселочной дороги. Ос- 
мотрев развалины, вы отыщите эле- 
менты (Sic!) внутреннего убранства. 
Камера, разумеется, свободно пе- 
ремещается и позволяет выбирать 
любой вид на происходящее. 


В РАЗРАБОТКЕ 


«Царица полей» готовится к атаке. Сочной, зеленой, 
высокой травой разработчики наверняка гордятся. 


Особой похвалы все же заслужива- 
ет анимация. Наблюдать за тем, как 
слаженно управляется артиллерийс- 
кий расчет — впечатление, поверьте, 
на всю жизнь. К тому же нужно прос- 
то видеть, как у танков при стрельбе 
коробит от отдачи пушки. 
Натуральная pixel зпадегная водич- 
ка, что-то шепчущие ветру деревья, 
заросли густой травы сразу дают 
намек на необходимые системные 
требования. Впрочем, к релизу игры 
— вновь пробегите глазами по шапке 
статьи — вожделенный GeForce 4 
станет стандартом де-факто. 

Мы честно не привыкли к такой рос- 
коши в стратегиях! м 


Фотореалистичностью здесь не пахнет. 
Дизайн выполнен в мультяшном стиле. 
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Лучники занимают самые безопасные и вы- 
годные позиции. 


и ПЛАТФОРМА: Xbox, РС = ЖАНР: RTS м РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: Руссобит-М (РС-версия) 


Ш ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛ 


:Phantagram м РАЗРАБОТЧИК: Phantagram 


№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 4 м ДАТА ВЫХОДА: |\/ квартал 2003 года 


АНАТОЛИЙ НОРЕНКО 
spoiler@gameland.ru 


еномен популярности 
Kingdom Under Fire, ко- 
рейской поделки, уви- 
девшей свет в Европе в 
2001 году, объяснить сложно. 


Формула создания продолжения, ка- 
залось бы, элементарна: лучше, 
больше, красивее. Однако в резуль- 
тате концепция так сильно измени- 
лась, что игра стала больше похо- 
дить на Kessen от KOEI. От ориги- 
нальной Kingdom Under Fire оста- 
лись, пожалуй, лишь проработанная 
вселенная да звучное название. 

Со времен Великой Войны, очевидца- 
ми которой стали игравшие в первую 
часть, прошло чуть более полусотни 
лет. Темный Легион все никак не может 
уняться, и полчища нечисти захваты- 
вают город, расположенный на стыке 
владений Орков и Темных Эльфов. Лю- 
ди готовы отомстить за безобразие, 
но, в конечном счете, в стороне от 
конфликта не останется никто. 
Четыре играбельные расы обещают 
соответствующее число кампаний. Вы- 
берите приглянувшегося вам героя и 
составьте ему поддержку из 200 
представленных персонажей. Предво- 
дители хвастаются убойными спецата- 


ками и зрелищными заклинаниями, а 
стало быть, вполне могут в одиночку 
влиять на ход сражений. 

С течением времени воины накапли- 
вают опыт. Несложно предположить, 
что в финале вы сможете выставить 
на поле боя армию, составленную из 
одних ветеранов. Кроме того, ору- 
жие и броня подлежат апгрейду, что 
позволяет порой получать немалые 
преимущества. 

Почти все имеющиеся скриншоты демо- 
нстрируют, как воинственно настроен- 
ные отряды пробираются сквозь лесные 
заросли. Обещано, что особенно эф- 
фектно пройденные миссии будут смот- 
реться при повторах. Камера выбирает 
наиболее драматичные ракурсы, отов- 
сюду доносится оглушительный звон 
стали, а стоящие на горизонте лучники 
поджигают все вокруг. Помните совер- 
шенно шикарную начальную сцену в The 
Gladiator, кинополотне Ридли Скотта? 


ГЕНРИ ЛИ, ГЛАВНЫЙ ДИЗАЙНЕР 


СИ: Каковы основные задачи, кото- 
рые поставила перед собой студия 
разработчиков, приступив к созда- 
нию сиквела? 


Можно только догадываться, какие системные требования будут предъявлены к компьютеру. 
Обсчитать такую батальную сцену - это вам не шутка! 


Создатели пытаются достичь такого же 
эффекта присутствия и динамичности. 

Движок Blue с легкостью может управ- 
ляться с немалым числом героев, каж- 
дый — о 4 тысячах полигонах. В миссиях 
зачастую воюют до тысячи персона- 
жей, но вкадр одновременно попадают 
не более сотни. Присутствует смена 
времени суток, причем всяческие при- 
родные капризы привнесены не ради 
украшения — все они непосредственно 
влияют на тактику. Так, яркое солнце 
за спинами бойцов — выпавшая нужной 
стороной монета, которая увеличива- 
ет шансы на победу. Сильный ветер 
искривляет траекторию полета стрел, 
а занятие стратегических высот - OC- 
новная из тактических возможностей. 

Создатели выжимают максимум из 
ресурсов Xbox, и для нормальной 
работы РС-версии наверняка потре- 
буется мощная конфигурация. Вы 
только взгляните на скриншоты. 


Г.Л.: Мы хотим, чтобы игрок чувство- 
вал, что он находится на поле боя, в 
пылу сражения. Кроме того, игра 
должна обладать харизмой ВТ$ и 
подходящим для Xbox интерфейсом. 
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Ш ПЛАТФОРМА: XbDOX Ш ЖАНР: action № ИЗДАТЕЛЬ: THO 
Ш РАЗРАБОТЧИК: Yager Development м количество игроков: до 4 
Ш ДАТА ВЫХОДА: Май 2003 года 


ь \, 


Сильно радует разнообразный и в чем-то 
даже оригинальный дизайн авиатехники. 


АНАТОЛИЙ НОРЕНКО 
spoiler@gameland.ru 


первые о проекте Yager, 
затянувшемся дебюте 
немецкой студии, мы 
писали довольно-таки 
давно. В преддверии долгож- 
данного релиза было бы неп- 
лохо освежить в памяти все 
подробности, к тому же новой 
информации за все это время 
набралось предостаточно. 


По нескромным заявлениям создате- 
лей, Yager принадлежит к числу бое- 
вых авиасимуляторов, в которых 
концентрация экшна превышает все 
нормы. Причем ураганный геймплей — 
вовсе не основной козырь проекта. 

Пилот-фрилансер Магнус Тайд полу- 
чает ответственное здание от круп- 
ной корпорации, и, казалось бы, ни- 
что не предвещает опасности. В об- 
щем, все как обычно. Лихо закру- 
ченная сюжетная линия подается в 
виде заставок между миссиями и 
прослеживается в диалогах, возни- 
кающих непосредственно во время 
действия. Собирать аппетитные сце- 
нарные крошки, рассыпанные созда- 
телями, — не самый верный подход. 
Мир полон жизни (над этим усердно 
работают 20 NPC), и его обитатели 
всегда готовы предоставить пару 
привлекательных квестов. Так как 
миссии с трудом преодолеваются за 
вечер, все они разбиты на подуровни. 
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Удобство: подстрелите противника, и его 
посудина тут же окажется на свалке. 


Охота на преступников, эскорт важных 
персон и поиск артефактов — немногое 
из того, что вас будет ожидать. Гигант- 
ский плюс — высокий уровень герауа + 
ty. Здесь он обусловлен появлением но- 
вых заданий в процессе выполнения 
миссии — в зависимости от ваших успе- 
хов. Никогда не стоит отлынивать OT до- 
полнительного заработка опыта - все 
вернется сторицей. 

Магнус ласково называет свою посу- 
дину LR 4004 Archer «The Sagittarius» 
и, зная нрав местных обитателей, 
каждый раз перед взлетом тщатель- 
но протирает стволы пушек. Режимов 
полета два: Jet и Hover. Первый поз- 
воляет развивать дикие скорости, и 
как раз предназначен для яростных, 
ожесточенных схваток. Второй же, 
при котором модель управления схо- 
жа с вертолетной, необходим по 
большей части для маневрирования. 


О ХВОХ-ВЕРСИИ И РЕЛИЗЕ В ЕВРОПЕ 


Любопытно, но об изначально заяв- 
ленном порте проекта для РС теперь 
почти ничего не слышно. Более того, 
игра, ставшая эксклюзивной для 
Xbox, увидит свет только в Европе. 
Так что если вы являетесь счастли- 
вым обладателем РА! -версии черной 
коробки и фанатеете от футуристи- 
ческих авиасимуляторов, знакомства 
с харизматичным Магнусом вам вряд 
ли избежать. 


ie 


Где можно получить самую свежую и достоверную информацию о происходящих в мире событиях? 
Конечно же, в местном кабаке. 


Установленные по умолчанию ла- 
зерные пушки хвастаются неогра- 
ниченным боезапасом и возмож- 
ностью апгрейда, и в то же время 
требуют времени для охлаждения. 
Особой роскошью считается на- 
палмовый прибамбас, гарантирую- 
щий преимущество в сражениях и 
нацеленный на по-настоящему бру- 
тальные расправы. 

По части графики все не менее заме- 
чательно. Самопальный движок игры 
может неимоверно красочно отоб- 
разить батальные сцены, а затем 
запросто спуститься на землю и вых- 
ватить пару ярких моментов из жиз- 
ни персонажей. Любуйтесь подбор- 
кой свежих скриншотов. 

Yager — далеко не революция, которая 
выльется в миллионы жертв. И все же 
игра достойна самого пристально- 
го внимания. 


В PASPABOTKE“"™ 


TALES OF PHANTASIA ОТПРАВЛЯЕТСЯ HA GAME BOY ADVANCE 


RESTRICTED 
AREA 


Ш ПЛАТФОРМА: PG 
Ш ЖАНР: АРС 
№ ИЗДАТЕЛЬ: не объявлен 


Ш РАЗРАБОТЧИК: 
Ш ДАТА ВЫХОДА: 


Master Creating 
конец 2003 года 


апретный плод сладок. А то, с каким рве- 

нием разработчики скрывают детали свое- 

го проекта, делает Restricted Area очень 
сладким плодом, наполненным искусом. Инфор- 
мацию приходится вытягивать буквально щипца- 
ми. Вот, что удалось узнать... 
Действие будет происходить в далеком будущем. 
Вам предлагается стать суперагентом в одной из 
четырех личин: шпиона в отставке, мастера вос- 
точных единоборств, хакерши или колдуныи. В ка- 
честве антуража для таких колоритных героев 
выбраны город, киберпространство (то есть 
шкафландия системного блока) и еще куча Засек- 
реченных Зон. Управляться с 10 видами оружия (от 
пистолета до плазмагана) предлагается, исполь- 
зуя 15 базовых и 15 получаемых навыков. А отяго- 
щаться ваше пребывание во враждебной среде бу- 
дет тридцатью МРС, так и норовящими всучить ка- 
кой-нибудь квест... Заманчиво, друзья мои. 


СЕРГЕЙ АВЕРИН АКА ИНДЕКС 
!МОЕХ@РОСНТАМТ.ВУ М 


Очевидно, именно так будет выглядеть 
шпион в отставке с плазмаганом. 


Честно говоря, чертовски похоже на оче- 
редную попытку воссоздать UFO. 
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GORKY ZERO: 
BEYOND HONOR 


Ш ПЛАТФОРМА: РС 
№ ЖАНР: action 
Ш ИЗДАТЕЛЬ: Руссобит-М 


Ш РАЗРАБОТЧИК: 
Ш ДАТА ВЫХОДА: 


Metropolis Software 
осень 2003 года 


http://www. metropolis-software.com, 


дин из персонажей «Горького-17» снова в 

деле! Слухи о таинственной секте, кото- 

рая превращает людей в послушных зом- 
би, бродили уже давно. В качестве подтверждения 
выступила секретная информация, полученная от 
агентов из стран бывшего СССР. Только наш герой 
может распутать весь клубок сюжетных хитросп- 
летений, и в этом ему поможет известный польский 
писатель Рафал Земкевич, автор сценария Gorky 
Zero. 
Hac ждет экшн co stealth-snemeHTamu и, стало 
быть, геймплей в духе Metal Gear Solid или Splinter 
Cell, но с немалым количеством нововведений. Как 
пример: вам позволяется использовать изометри- 
ческую перспективу для планирования действий, а 
вид со спины предназначен непосредственно для 
проведения тактических операций. Как только поя- 
вится более подробная информация об игре, обе- 
щаем составить подробное превью. 


АНАТОЛИЙ НОРЕНКО 
SPOILER@GAMELAND.RU № 


Посещение морга — приобщение к сок- 
ровенному знанию. 


НЕЕ. 


Выход можно найти из самой щекотли- 
вой ситуации. 


SACRED 


Ш ПЛАТФОРМА: РС 
Ш ЖАНР: ВРС 
№ ИЗДАТЕЛЬ: не объявлен 


Ascaron Entertainment 
BecHa 2003 


Ш РАЗРАБОТЧИК: 
Ш ДАТА ВЫХОДА: 


http://www.ascaron.biz/d/frameset/ie_start.html 


а волне успеха Diablo, kak грибы после 

дождя, все еще появляются игрушки, стре- 

мящиеся изо всех сил дотянуться до лав- 
ров инфернального хита. Правда, силенок хватает 
не у всех.. Судите сами, что мы имеем. 
Есть главный злодей, некий Шаддар, пытающийся 
своей магией скрасить существование всего челове- 
чества. Или даже окрасить. В красное... Есть главный 
герой одной из представленных специализаций: Гла- 
диатор, Колдун, Темный Эльф, Лесной Эльф, Сера- 
фим и Вампирша. Последняя мне приглянулась особо 
— леди Адамс может произвольно менять свои навыки 
на человеческие и обратно. Есть все прочие особен- 
ности RPG, как, например, пара слотов под оружие и 
столько же под щиты (интересно будет посмотреть 
на персонажей с четырьмя верхними конечностями). 
Все то же, тогда же и с теми же базисными принци- 
пами. Будет ли проект таким же захватывающим? 
Блажен, кто верует. Побудем блаженными... 


СЕРГЕЙ АВЕРИН АКА ИНДЕКС 
INDEX@POCHTAMT.RU № 


Ох, как давно я мечтал о таком мече: 
один взмах - итри трупа. 


Облаченная в латы фигурка слишком уж 
выделяется на фоне этой идиллии... 
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в продаже с 8 мая 


DONKEY KONG 


COUNTRY 
NINTENDO ОБЪЯВИЛА, ЧТО КЛАС- 
СИКА SNES ПОРТИРУЕТСЯ HA GBA. 


BLACK 9 


Ш ПЛАТФОРМА: РС, PlayStation 2, Xbox 


Ш ЖАНР: action 
№ ИЗДАТЕЛЬ: Majesco 
№ РАЗРАБОТЧИК: Taldren 


Ш ДАТА ВЫХОДА: осень 2003 года 


http://www.black-9.com/ 


роект Black 9 — своего рода возможность для 
[ | студии Taldren, известной по серии Starfleet 
Command, отвлечься от перипетий Star Trek. 
Впрочем, все не менее серьезно, чем у Клингонов и 
Ференгов: девять секретных сообществ ведут непри- 
миримую борьбу - на кону судьба человечества. Мы 
играем за сотрудника одной из организаций, кото- 
рый волей случая оказался в центре событий. 
Экшн от третьего лица крепко приправлен ролевыми 
элементами, а на игровую атмосферу, если верить 
признаниям создателей, повлияла культовая System 
Shock. В зависимости от ваших действий уклон бу- 
дет ощущаться в сторону одной из трех специализа- 
ций: стрельба, stealth или электроника. Всегда най- 
дется, по крайней мере, парочка способов выйти из 
любой ситуации. 
Несмотря на явную принадлежность игры к кибер- 
панку, созданные на движке Unreal Warfare окруже- 
ния сложно назвать мрачными и угрюмыми. Светлое 
будущее? 
АНАТОЛИЙ НОРЕНКО 
ЗРОНЕН@САМЕЕАМО. ВО № 


Жестяные арахниды обещают достав- 
лять массу неприятностей. 


ри} 


B игре заявлено четыре персонажа. 
Доступна пока лишь одна героиня. 


СТРАНА ИГР #9(138) МАЙ 2003 


TALES 
OF PHANTASIA 


Ш ПЛАТФОРМА: Game Boy Advance 


Ш ЖАНР: ВРС 
Ш ИЗДАТЕЛЬ: Namco 
Ш РАЗРАБОТЧИК: Namco 


Ш ДАТА ВЫХОДА: июнь 2003 года (Япония) 


http://www.namco.co.j 


ческой RPG в портативный формат. Дебютиро- 

вавшая в 1995 году Ha Super Famicom, Tales of 
Phantasia запомнилась тем, что была размещена на 
картридже повышенной емкости (48 Мбит) — это даже 
позволило включить в игру вокальную композицию. В 
конце девяностых TOP переиздали Ha PS one, проведя 
«аранжировку», схожую с переделкой обеих частей 
Lunar (сюжет, правда, не тронули). СВА-релиз будет от- 
личаться от обеих существующих версий и содержать 
ряд неназванных пока бонусов. Не исключено, что в кар- 
манной ТоР появится поддержка нескольких игроков в 
боевом режиме. Представители Namco также сообщи- 
ли, что в производстве находятся одноименные аниме- 
фильмы - наверняка игра будет как-то увязана с их сю- 
жетной линией и, возможно, фигурирующими там новь- 
ми персонажами. Рискнем выдвинуть предположение, 
что серию Tales Ha GBA ждет большое будущее - успех 
ТоРгарантирован, и Namco вполне может задуматься о 
создании сиквела. 


К омпания Namco объявила о переносе класси- 


ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР» КОРНЕЕВ 
VALKORN@GAMELAND.RU № 


р ела мы 
4 с. 
т 1000 108 
Zz 1000 100 


Боевая система Tales во всем своем ре- 
алтаймовом великолепии. 


На английском языке ТОР, в отличие от 
других игр серии, не издавалась. 


Читайте в майском 
номере журнала 
"Свой бизнес": 


® Интервью с создателем 
первой в России компании 
по продаже "готового 
бизнеса" Вадимом 
Самсоновым 


Пивные павильоны: кто 
преуспеет летом? 


Сколько зарабатывают 
"охотники за головами" 


Регистрация фирмы: 
подробное руководство к 
действию 


Кредиты: неписанные 
правила успешного 
общения с банком 


Что такое партизанский 
маркетинг? 


А также 

советы юристов и психо- 
логов, обзоры техноло- 
гического оборудования 

и другая информация, 
которая поможет построить 
успешный бизнес 


HTTP://WWW.MYBIZ.RU 


(game) 


№ ПЛАТФОРМА: PC Ш ЖАНР: ACtiOn Ш РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: Дкелла 


| и ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: VWVhiptail Interactive = РАЗРАБОТЧИК: Running With Scissors 
Ш ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Pll 1.2 ГГц, 384 Мбайт RAM, ЗО-ускоритель (64 Мбайт) 


ba] 


POSTAL 2 


ЗАКАТ СОЛНЦА ВРУЧНУЮ 


АЛЕКС ГЛАГОЛЕВ 
glagol@gameland.ru 


Only my weapon understands me. 


амызганный американс- 
кий городишко у черта на 
рогах. Полдень на исходе 
лета. Жарко и паскудно. К 
одиноко торчащей церкви, 
выстроенной в хрен знает ка- 
ком стиле, подходит не совсем 
еще олдовый перец. В руках у 
него совковая лопата, электро- 
шокер, шотган, снайперская 
винтовка, гранатомет, писто- 
лет, пять упаковок канцелярс- 
ких ножниц, огнемет, четыре 


КОЗЛЫ НЕДОДЕЛАННЫЕ! 
УРОДЫ ВОНЮЧИЕ! 


«... HY прошел я эту игру, и чего? 
Скука смертная. Шутер называет- 
ся — ни разу за всю игру даже не 
выстрелил! Какое стадо <сеп- 
sored> имбецилов это делало? 
Миссии вообще - упасть не встать: 
«сходить за молоком», «вернуть 
книжку в библиотеку», «помочить- 
ся на могилу»... они каким местом 
эту игру делали? Не, блин, так не 
проканает! Возвращайте мне, на 
фиг, деньги на базу! Я-то думал 
там кровища рекой, а там какой-то 
чувакус из борделя для благород- 
ных девиц за молоком ходит <сеп- 
sored>. Бабло на родину, твари!!!» 


полицейской формой. 
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за благочестие! 


http://www.gopostal.com 


баллона с напалмом, автомат, 
две курительные трубки, плот- 
но набитые марихуаной, десять 
кусков пиццы, пятнадцать пон- 
чиков, три кошки (одна натяну- 
та на ствол шотгана), поли- 
цейская дубинка, двенадцать 
бутылок с этикеткой «Коктейль 
Молотова», запечатлевшей лик 
изобретателя, и книга с автог- 
рафом Gary Coleman, забрыз- 
ганная мозгами самого Сагу. 
Отлив на главные врата, перец, 
не застегивая ширинки, сми- 
ренно заваливает внутрь — типа 
исповедаться. Типа, блин, гре- 
хи замучили. Ой, щас умру. 

— Нуиче? И кому не спится в ночь 


И вот этот обкуренный ублюдок выступает 


Чего еще ждать от этих недоделанных де- 
велоперов, если у них офис в сортире? 


Настоятельно рекомендую не пренебрегать 


ВЫБОР РЕДАКЦИИ 
глухую? 


— Это я, дед Пихто. Шутка. Типа испо- 
ведаться. 

— Тебе чего, чувакус, делать больше 
нехрена, как священную особу отв- 
лекать? Ты, блин, может, читать не 
умеешь? Обед, у меня, дурилка кар- 
тонная! Блин, бухнуть нормально не 
дадут, <censored>! 

— Да <censored> его знает! Вот, 
блин, вставило чего-то по траве — 
дай, думаю, схожу приколюсь! 

— Я те щас приколюсь, комнатное 
жабенятко! «Вставило его»! Пяточ- 
ку-то хоть приволок? 

— Ага. 

— Ну давай раскумаримся и валяй по- 
быстрому, а то мне еще пять похо- 
рон сегодня окучивать. 

— Ну, короче, пошел я тут к чуркам 
за молоком - знаешь, тут недалеко 
на углу чурки магазин держат - ну 
вот, купил такой, выгребаю на 
главную... 

— Так я не понял, ты чего — ни одного, 
что ли, не замочил?! 

— Не-а, только продавца. 

— Чувакус, да ты чего, под феном пе- 
регрелся?! У тебя была возмож- 
ность замочить десяток черноза- 
дых, а ты все прощелкал? 

— Дык, мне же только молока надо 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


Таких просто не 
существует! 


1 плюсы 


Твердые фекалии, обильная 
рвота, интенсивное мочеиспус- 
каниеи откровенный садизм. 


me) МИНУСЫ 


Отсутствие возможности наси- 
ловать мелких домашних живот- 
ных и детей. 


Коммерческое начало не дало 
разыграться разработчикам в 
полный рост, а жаль... 


Эти уроды мешали де- 
лать барбекю! 


ЛУЧШЕ, ЧЕМ 


Лучше всех! Кроме 
шуток. 


НУ, НЕТУ НЕЕ АНАЛОГОВ! ПРОСТО НЕТ! 


Этот костюмчик главгерою подогнали добрые могильщики, отоварив его предварительно лопатой по 
хребту. Что было дальше, не показали, но на следующий день чувак заболел гонореей... 
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ЖИЗНЬ БЕЗ ПРИКРАС 
ЗАМЕТКИ ЭСТЕТА-САМОУЧКИ 


«...поначалу критиками и искус- 
ствоведами подвергалась сом- 
нению целесообразность ис- 
пользования в игре реалистично- 
го изображения фекальных и 
рвотных масс - все-таки в наше 
время, когда и в телевизионной 
рекламе женских прокладок упо- 
требляется неидентифицируе- 
мая жидкость странного синего 
цвета, подобное применение 
могло бы быть расценено как шо- 
кирующее. И лишь после прове- 
денной женщинами Швеции ак- 
ции протеста «Против чернил, за 
натуральные выделения», спро- 
воцированной упомянутой рек- 
ламой, было решено, что дерьмо 
и блевота — артефакты, вполне 
отвечающие духу эпохи...» Из 
статьи «О правде искусства» для 
искусствоведческого журнала 


«Красный искусствовед». 


было купить, елы-палы! 

— «Молока купить»! Тебе каждый ниг- 
гер будет впаривать всякую туфту, а 
ты и пасть разинул! Это же сущие 
недоноски в моральном и физичес- 
ком плане! Хлад, глад и семь казней 
египетских! Тут давеча на днях ста- 
до таких вот уродов наехало на 
Храм Божий — крышу предлагали, — 
ну мы им с дьяконом и пономарем да- 
ли по сусалам! 

—Аче? 

— Через плечо! Как вытащили М-16, 
да прикладом по хлебальнику, чтоб 
не вводили, значит, во искушение ни- 
кого. Знаешь, сколько тут неокрегп- 
ших душ ошивается? Как собак не- 
резаных! Плюнуть некуда — в каждом 
углу по идиоту! Только и знают лбом 


| 


| 
| 
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Внимание к мелким деталям - вот за что мы 
любим разработчиков этой игры... 


об пол, как дятлы, пока хавальник 
такой же красный не станет.. Что, 
хорошее, говоришь, молоко? Ну-ка, 
дай позырить. Слышь, ты хоть на эти- 
кетку-то посмотрел, чучело? Тут же 
английским по белому написано: 
«Джихад». Господи, ну что за уроды 
приходят исповедоваться. Замочил 
одного чернозадого и сопли до коле- 
нок распустил, как последнее чмо! У 
тебя лопата есть? 

—Ато! 

— Омар в манто! Короче, вот тебе ис- 
купительная молитва: берешь лопа- 
ту, ищешь парочку-троку черноза- 
дых и мочишь лопатой по балде, по- 
ка не отлетит. Когда научишься сно- 
сить три башки одновременно, подг- 
ребай — тогда и поговорим. А так не 


= 


фиг у священной персоны время от- 
нимать. Много вас тут — хлебом не 
корми, дай мозги попудрить. Чего 
там у тебя еще? 

— Да вот, чуть в обезьянник не попал... 
—Аче? 

— Да, блин, поджег одну дуру на ули- 
це. Поджег-то случайно — хоть бабла 
у нее подснять, она ни в какую, ну, 
слово за слово... Плеснул ей бензина 
в морду, а потом думаю: «Мать чест- 
ная! — а баблосик-то вместе с ней 
сейчас задымится! Стал на нее мо- 
читься — тушить-то надо, тут менты 
рядом...» 

— Ох, чувакус, чувакус! Мать моя Ма- 
рия Магдалина! Да разве так можно, 
сын мой?! Мочиться на трупв СРЕДУ! 
В ПОСТНЫЙ ДЕНЬ! Даже не пойму, 


Если вы думаете, что главного героя замочил тот задохлику двери, то ошибаетесь. На одну из клавиш 
назначен суицид; пара неловких нажатий - и вот, полюбуйтесь... 


ОБЗОР 


А когда их бьешь электрошоком, они еще и мочатся, мелко перебирают 
ножками, умоляя о пощаде слюнявыми голосами! 


ВОТ ТЕБЕ 
ИСКУПИТЕЛЬНАЯ 
МОЛИТВА: БЕРЕШЬ 
ЛОПАТУ, ИЩЕШЬ 
ПАРОЧКУ-ТРОЙКУ 
ЧЕРНОЗАДЫХ И 
МОЧИШЬ ЛОПАТОЙ 
ПО БАЛДЕ, ПОКА НЕ 
ОТЛЕТИТ. КОГДА 
НАУЧИШЬСЯ СНОСИТЬ 
ТРИ БАШКИ ОДНОВРЕ- 
MEHHO, ПОДГРЕБАЙ - 
OFA И ПОГОВОРИМ. 
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ЛЮДИ И КОШКИ 
ХВОСТЫ И АНУСЫ 


«... как уже давно было замечено, кошка — одно из тех 
домашних животных, что в наибольшей степени подхо- 
дят для изготовления глушителей. Сами понимаете: в 
наше время шотган без глушителя - все равно что пле- 
ва без девственности. Так вот, самыми лучшими экзе- 
мплярами считаются особи черного окраса. Во-пер- 
вых, благодаря узкому анальному отверстию они го- 
раздо крепче держатся на стволе шотгана и никогда не 
подведут вас в самый ответственный момент. Во-вто- 
рых, из-за цвета шерсти они не так контрастируют со 
стволом и меньше привлекают внимание. И в-третьих, 
в силу большей упитанности на последнем выстреле 
(как известно, кошачий глушитель недолговечен: от 
силы на десять выстрелов) такая кошка разлетается 
весьма эффектно на невообразимое число кусков, что, 
несомненно, порадует всех юных натуралистов, наб- 
людающих за животными, обитающими в искусствен- 
ной среде». Из телепередачи «В мире животных» 


о чем ты думал, доставая! Овца ты 
после этого заблудшая! Овца-ов- 
ЦОЙ... 

— Кто <censored> овца? Я овца? 

— Акто <censored>, я, что ли?! 

— Ты, блин, падре, в натуре! Ты кого 
овцой назвал, урод в рясе?! 
— Ты, <censored>, козел, сначала 
ширинку застегни, а потом уж выде- 
лывайся, блин, в святой обители, а 
то ящас тебе рога-то быстро посши- 
баю! Погряз <censored> в грехе и по- 


вандал?! Не втюхаешь ведь ни одно- 
му лоху! 

— Да ты-то откуда знаешь, отец, 
блин, святой? 

— Я-то <censored> не тянул деньги из 
родителей до двадцати пяти лет, как 
некоторые имбецилы! Нас когда 
отец семерых бросил, я сразу по 
шматью подрабатывать начал — по- 
могать-то надо! Покойнику все рав- 
но, а нам — ужин. Слушай, а что это 
там у тебя мяукает? 


роке, так и не фиг тут! А если бты —- Кошка. 
этой телке засадить решил напосле-  - Вроде не март щас - чего это она 
док, а? Ты об этом подумал?! Какой разошлась? 


пример бы ты подал детям! Они и так 
не имеют никакого понятия о гигиене 
половых связей! Да и вообще: ты 
хоть когда-нибудь пробовал снимать 
одежду с обмоченного трупа, тунея- 
дец? Поди, сидел у родителей на 
шее и заботы не знал, пока они вка- 
лывали, как папыкарло.. Кому на 
хрен будут нужны такие шмотки, 


— Тебе бы шотган в анус засадили, 
ты бы не так разошелся! 
— Куда-куда? Ну-ка покажь! 


— Что, «покажь». Я и в магазин так 
ходил. За молоком. Кошка на шотга- 
не, между прочим — самый классный 
глушак! 

— Ну, здрасте-опа-новый-год! Допры- 
гались! Куда ты ей пихал ствол, не- 
честивец?! 

— «Куда-куда»! — Туда! 

— «Туда»! Господи, с какими недонос- 
ками приходится работать.. Вот, 
TbI,<censored>, блудница вавилонс- 
ая, на семи холмах сидящая! 

— Чего?.. 

— Того! Во-первых, для таких целей 
гораздо лучше подходит <сеп- 
sored> юной девственницы: благода- 
ря большему объему и гигиеничнос- 
ти звук глушится гораздо эффек- 
тивнее, уж поверь моему опыту, сы- 
нок! Жаль только, что натянуть мож- 
но лишь на станковый пулемет - с 
рук стрелять, конечно, тяжело. Хо- 
тя, если выбрать помоложе.. А во- 
вторых, идиот, кошачьи фекальные 
массы могут вывести из строя та- 
бельное оружие, которое ты неза- 
конно стырил у копа. 

— Кто идиот?! 
— Ты, не сомневайся! Только такой 
недоделок, как ты, мог натянуть 
кошку на шотган и пойти с таким по- 
дарком в магазин за молоком. 

— Слушай, прикол хочешь? 

— Ну? 
— Антилопу гну! Я тут ментовские ма- 
натки натырил, прикинь! Переоделся 
копом — BOT лафа-то была! 

— Как, ты что, в натуре работал мен- 
том?! 

—Аче? 


ПОДХОДИШЬ ТАК АККУРАТНЕНЬКО К КАКОЙ-НИБУДЬ 
ТЕЛКЕ - НОГОЙ ПО РЫЛУ, ПОТОМ ИЗ СТВОЛА В 
ЗАТЫЛОК, И ГОТОВО: ДВАДЦАТЬ-ТРИДЦАТЬ БАКСОВ 
ТВОИ. А ЕСЛИ ПОВЕЗЕТ, ТО И ПОЛТИННИК. 


Канистру с бензином следует быстро поменять на 
шотган. Иначе вместе с собакой запылаете сами! 


al 


Осмотр карманов никаких результатов He дал. 
Правильно я его замочил! 


Все-таки шотган — наш выбор! 
Один выстрел, а какой подъем чувств, желаний и предметов! 
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Розничная 
продажа: 


КЦ “Буденовский”, 


ТЦ "Горбушкин двор" 

Павильон Е2-025 

tel: (095) 145-55-67 

Московский дом книги , Новый Арбат д.8. 
Телефон отдела: 504-74-03 

Дом технической книги, Ленинский пр. д.40 


— И после этого ты посмел осквер- 
. нить своим присутствием святое 
} место?! И кто ты после этого, чмо в 


— Да ты че, святой отец! Ты фишки 
просто не сечешь! Я, блин, как фор- 
му надел — сразу понял: вот оно, 
счастье! Мочишь всех подряд прям 
посреди улицы - хоть бы кто слово 
сказал. Сразу видно: при исполне- 
нии. Подходишь так аккуратненько 
к какой-нибудь телке - ногой по ры- 
лу, потом из ствола в затылок, и го- 
тово: двадцать-тридцать баксов 
твои. А если повезет, то и полтин- 
ник. А быка какого-нибудь, так и 
просто пинком под зад - ик первому 
патрулю. Его там так уделают - сам 
все отдаст. Я тебе отвечаю — бро- 
сай ты на хрен свое кадило, пойдем 


Буденовский npocn., 53, пав. Б26 = 
tel: (095) 785-38-96 4 al i 


оторвемся, у меня еще манатки ос- совсем еще олдовый перец засу- 
тались! нул руку в штаны и передернул 
— Да ты че, подгузник, Onyx? Чтобыя  шотган, на ствол которого была 
натянул это бесовское отребье?! 
— Короче, падре, хватит втирать - Ka. Мгновением позже конструк- 
давай, блин, грехи отпускай, и бас- ция, воплощающая собой едине- 
та. У меня еще кони не доены! 
— Да чего тебе отпускать-то, подгуз-  залась вровень с высушенной че- 
ник?! Тоже мне, Усама бин Ладенна- репной коробкой падре. Очутив- 
шелся! Да-а-а.. не те времена, не  шись на свету, животное истош- 
Te... раньше все ж таки и маньяки Ob но заверещало, что вывело из 
ли злее, и кровь краснее, и пули раз- раздумий прифигевшего служи- 
рывнее... теля культа. Святой отец остано- 
— Ты у меня сейчас договоришься, вил свой выбор Ha кольте, спра- 
дура в pace! Я те, в натуре, покажу, ведливо рассудив, что отрезать 
у кого тут пули толще! 
Пока падре с любовью переводил вые органы он сможет и чуть поз- 
взгляд с обоюдоострых ножниц же, когда лишит его способности 
на кольт и обратно, соображая, передвигаться. Выстрелы грянули 
ем бы замочить чувакуса, не одновременно... 


насажена довольно жирная кош- 


ние механизма с природой, ока- 


этому уроду уши, ноздри и поло- 
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DE СО 
www.denco.ru 


Оптовая продажа: 

г. Москва, 

ул.Удальцова, 1, тел. 969-21-21, 

ул. Рогожский Вал, 15, тел. 797-47-14/15/16 

г. Санкт-Петербург 

B.0., 20-я линия, д.7, тел. (812) 322-68-41, 322-68-34 
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Разведка докладывает о массовом нашествии 
врагов. Успеем подготовиться к отражению атаки. 
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В катакомбах стрельба из любого оружия, Kpo- 
ме пистолета с глушителем, противопоказана. 


VIETCONG 


ДНАЯ ВОИНА В ГОРЯЧЕИ ТОЧКЕ 


СЕРГЕЙ АВЕРИН АКА ИНДЕКС 
index@pochtamt.ru 


дравствуйте, детки! Рад 
приветствовать вас на 
базе Нуй Пек. 


Меня зовут капитан Розенфилд. Я 
командую этим гарнизоном и на бли- 
жайшие несколько дней я для вас — 
отец, мать, Господь Бог и еще черт 
знает кто! Моя задача — загонять 
вас до полусмерти, потом переку- 
рить и продолжать гонять! Вы возне- 


навидите меня! Вы будете желать, 
чтобы я сдох! Но еще больше вы бу- 
дете желать сдохнуть сами. 
Слабаки отключаются на марше, 
как мухи по осени. Трусы пускают се- 
бе пули в висок. Нытики и хлюпики на 
своей шкуре испытывают все пре- 
лести «красного кода». Выжившие 
после этого будут готовы посетить 
курорты близ солнечного и уютного 
Сайгона! И, возможно, им повезет 
умереть быстро. 

Лекции выслушиваете, не отрываясь 
от физических упражнений, чтобы не 


МЕСТО, ГДЕ ПРИЯТНО УМЕРЕТЬ 
ГЕОДЕЗИСТАМ И ПОХОРОННЫМ АГЕНТСТВАМ НА ЗАМЕТКУ 


БАЗА НУЙ ПЕК 


Это место, с которого начинается ваш 
путь доблестного воина. Здесь же они 
закончится. Здесь вы получаете зада- 
ния и проверяете себя на меткость на 
стрельбище. А последняя и самая труд- 
ная миссия будет состоять в том, чтобы 
защитить базу от многотысячной толпы 
разъяренных вьетнамцев. Будет жарко! 


ДЕРЕВНЯ ДЖАРАЙ 


Находится в трех с лишним квадратах 
от базы. Сюда вы попадаете вместе с 
капитаном и медиком для выполнение 
первого задания. Вьетконг атакует де- 
ревню своих соотечественников. Од- 
ного из них задела пуля и необходима 
срочная медицинская помощь. С этим 
справится Джо. Ваша задача - нейтра- 
лизовать снайпера. 


ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


протирать униформой стулья в лек- 
тории. Кто не может повторить то, 
что я сказал минуту или полчаса на- 
зад — получает наряды вне очереди. 
Умники живут в окопе, спят в лужах, 
питаются жуками, передвигаются по 
базе только по-пластунски, а в про- 
межутках между тренировками чис- 
тят картошку и драят полы. Вопросы 
есть? Хорошо, тогда начнем! 


> ДОМ, МИЛЫЙ ДОМ 

Задания будете получать непосред- 
ственно от меня. Прогулки по базе ка- 
тегорически запрещены, увижу лоды- 
рей — отправлю гулять на передовую в 
одиночку! Каждому будет предостав- 
лена жилплощадь, где вы сможете оз- 
накомиться с брифингом новой мис- 
сии, полюбоваться своими боевыми 
наградами и даже попытаться пос- 
пать. Не знаю даже, на что вас, извра- 
щенцев, может потянуть вместо сна — 
это ваше личное дело. Главное, что в 
назначенное время вы должны быть на 
вертолетной площадке в полной бое- 
вой готовности. Забудете автомат — 
пеняйте на себя. Вьетконговцы вряд 
ли вам одолжат свои по старой друж- 
бе. Оружие и амуницию можете по- 
добрать в арсенале. Пока выбор не 
велик, но в скором времени из штаба 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


Metal Gear 
Solid 


и ПЛАТФОРМА: PC ш ЖАНР: Tactical FPS м российский издатель: 1C 
|| м ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Take Two / GoD м РАЗРАБОТЧИК: Pterodon / Illusion Softworks 
И КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО З2 № ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Pll 450 МГц, 128 Мбайт RAM 


ВЕРДИКТ 
BORN ТО BE DEAD 


1 плюсы 


Реалистичность. Практически 
«очеловеченный» Al. Приятный 
выбор локаций. Самое прорабо- 
танное оружие за всю историю 
ЕР$. 


8 МИНУСЫ 


Графика оставляет желать луч- 
шего. При ближайшем рассмот- 
рении все листочки - в одной 
плоскости. Тоннели без карты 
утомляют. 


Потрясающая играбельность. 
Ваш покорный слуга месяц не 


мог оторваться. Учитывая то, что 
FPS вообще недолюбливаю... 


ЛУЧШЕ, ЧЕМ 


Medal of Honor: 
| Allied Assault 


VIETCONG ДАЕТ ФОРУ В ИСТОРИЧЕСКОМ РЕАЛИЗМЕ. HO УСТУПАЕТ В ГРАФИЧЕСКОМ ИСПОЛНЕНИИ. 
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должны подвезти новые образцы. A 
пока попробуйте выжить с этим. 
Свободное время будете проводить 
на стрельбище. От вашей меткости 
зависит, насколько долго вы протя- 
нете на вражеской территории. Кто 
из вас, девочки, держал оружие до 
этого? Что, только водяные пистоле- 
ты и джойстики? Кто слово давал?! 
Упали, отжались! Каждый по 50 раз! 
Остальные со мной на стрельбище — 
слушать лекцию по оружию. 


> GOOD... BAD 

I’M THE ONE WITH THE GUN! 
Слушать внимательно! Глухим два pa- 
за обедню не служат. Вы сможете пе- 
реносить только два ствола — пистолет 
и автомат (винтовку, пулемет, гранато- 
мет — кому что ближе). О безразмер- 
HOM вещмешке из DOOM забудьте — 
здесь вам не игрушки! Кто сказал, что 
без молекулярного дезинтегратора он 
отказывается воевать? Два шага из 
строя! Упал, отжался! Пистолеты двух 
марок — «Кольт» и «Смит и Вессон». 
Первый более мощный, второй снаб- 
жен глушителем — выбирайте. Из длин- 
ноствольного — карабин M1, дробовик 
«Ремингтон» и автомат Томпсона. Обе- 
щали подвезти снайперскую винтовку 
M1 Garand, штурмовую винтовку M16, 
пулемет M60, гранатомет M79. С уче- 
том того, что в качестве бесплатного 
приложения выдаются ножи и несколь- 
ко гранат — на ваш век хватит. 
Стрелять можно и должно тоже по 
разному. Можно просто навести во- 
ображаемый крестик прицела на про- 
тивника и жать на курок. Выстрелы 
получаются крайне не точными и по- 
разить противника с первого раза 
практически невозможно. Зато мож- 
но привлечь его внимание и получить 
заряд свинца между глаз. Альтерна- 
тивное ведение стрельбы - с прицели- 
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Миссия спасения, к сожалению, немного опоздала. Вьетконговцы спалили деревню практически дотла, не 
жалея соотечественников. Теперь этим бедолагам даже Крокер не поможет. Моя мстя будет ужасной! 


ванием. Точность повышается на по- 
рядок, но тут приходится считаться с 
дыханием — мушка постоянно двига- 
ется. Курсы снайперов посещали? 
Кто там голос подал?! Упал, отжался! 
Так вот, снайперская наука и штур- 
мовиками уважается. Вдох, задерж- 
ка дыхания, выстрел (или очередь), 
выдох. Особенно эта наука вам при- 
годится в ведении «скрытной» войны. 
Практически у любого длинностволь- 
ного оружия есть режим полуавтома- 
тической стрельбы. Раз нажал — одна 
пуля вылетела. Так вот, для экономии 
патронов используйте только этот ре- 
жим стрельбы! А то на вас не напа- 
сешься. Окажетесь без патронов в 
боевых условиях — смело считайте се- 
бя покойниками. К вам в некоторых 
миссиях будет подключаться мистер 
Бронсон, у него есть дополнительные 
патроны к любым видам оружия. Но уч- 
тите, что в бою он может оказаться 
довольно далеко и попросту не успеет 
подбросить вам магазин. Заткнулись 
все! Знакомиться будете потом. Всем, 
кто открыл пасти — 50 отжиманий. 
Продолжим.. Вы, конечно, можете 
подобрать оружие свежеубитого 
противника. И тут я по долгу службы 
обязан вас ознакомить с вооружени- 
ем коммунистов. На каждый наш 
ствол у вьетконговцев есть свой про- 
тотип. Пистолеты Токарева и Мака- 
рова, винтовка Мосина, дробовик 
Симонова, снайперский Драгунов, 
автомат Калашникова, пулемет Дяг- 
терева. Стреляют не хуже наших, 
так что на превосходство в техничес- 
ком обеспечении не рассчитывайте. 
Кроме вышеперечисленных стволов, 
ножа и гранат, в ваш вещмешок по- 
мещается еще много полезных пред- 
метов. Универсальная аптечка, со- 
держащая полный набор медикамен- 
тов для лечения ран любой сложнос- 


Увидеть позирующих солдат ДРВ вам не удаст- 
ся. Так что знакомьтесь, запоминайте. 


ти. Наш последний оставшийся в жи- 
вых санитар — Джо Крокер. Он сей- 
час в медсанчасти, латает новобран- 
ца, подорвавшегося на противопе- 
хотной мине. Беднягу изрешетило ос- 
колками — теперь он больше похож 
на дуршлаг... Так BOT, Крокер Hapacx- 
ват, поэтому не рассчитывайте, что 
он будет всегда рядом. 

Кроме аптечки — фонарик для ночных 
операций, карта местности (если 
штаб располагает таковой), рация и 
взрывчатка С4 выдаются строго под 
конкретные задания. Так что губки не 
раскатывайте. Связь со штабом бу- 
дет поддерживать этот молодой че- 
ловек, познакомьтесь, Питер Де- 
форт — наш штабной радист... 
Кстати, о карте. Кругом! Обратите 
внимание на карту на стене. Сейчас 
мы поговорим о тонкостях местности... 


Капитан не гнушается составить вам компанию 
BO вступительной миссии. Похвально... 


ЯНЕ РАЗ ДЕЛАЛ 
БОЕВЫЕ ВЫЛЕТЫ И 
КРУШИЛ ВЬЕТКОНГОВ- 
ЦЕВ, ОБЕСПЕЧИВАЯ 
РЕБЯТАМ ПОДДЕРЖКУ 
С ВОЗДУХА. ТЕПЕРЬ 
ЭТОТ КАЙФ СМОЖЕТЕ 
ОЩУТИТЬ И ВЫ. 
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КАНЬОН РЕКИ СОНГ НОНГ 

Вам необходимо пробраться по систе- 
ме каньонов, по пути расчищая мест- 
ность от вьетнамских партизан. В лесу 
вы впервые встретитесь с ловушками. 
В принципе можно попытаться найти 
все самому. А можно поступить иначе 
— пустить впереди отряда Ната. Он 
сам найдет все ловушки, а заодно 
предупредит, если впереди завидит 
вьетнамский патруль. 


ОБОРОНА РЕКИ КЭ БАНА 

Вы знаете, какое наслаждение испытываешь, 
удачно забросив гранату в неприятельский 
дзот? Это не передать. Вам предстоит выбить 
вьетконговцев из оборонительных сооруже- 
ний, выстроенных когда-то французами. Нач- 
нете с пути, по которому перевозились боеп- 
рипасы из Камбоджи в Южный Вьетнам. 
Дальше - парочка дзотов, длинные змеи око- 
пов и главное — шапочное знакомство с эпо- 
хальными вьетнамскими тоннелями. 
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ДЕРЕВНЯ РАНГ ДОНГ 

Единственная миссия по спасению за- 
ложника. Один из ваших собратьев по 
оружию попал в плен, и ваша задача — 
вытащить его из лагеря, кишащего вь- 
етнамцами. Миссия будет ночная, 
главное — не поднимать тревоги. Пис- 
толет с глушителем - вот ваше ору- 
жие. По крайней мере дотех пор, пока 
заключенный не будет на свободе. 


> ОЖИВШИЕ ДЖУНГЛИ 

Большая часть стычек проходит в 
джунглях. До места назначения будут 
доставлять вертушки, там вы пол- 
ностью предоставлены себе. Все 
планшеты с картами снабжены ком- 
пасами, так что заблудиться будет 
трудновато. Если вы, конечно, не хра- 
пели на лекциях по ориентированию 
на пересеченной местности. В особо 
сложных заданиях вас будет сопро- 
вождать Нат. Этот парень — перебеж- 
чик и знает лес, как свои пять паль- 
цев. Теперь он на нашей стороне и бу- 
дет выступать в команде проводни- 
ком. Если заплутали — передайте ему 
командование и просто идите следом. 
Нат всегда выведет в нужную точку. 

Как вы понимаете, времени на то, что- 
бы окопаться, в лесу нет. Поэтому 
пользуйтесь всеми доступными есте- 
ственными укрытиями. Отлично для 
этого подходят поваленные деревья и 
валуны. Захватили вражеский окоп — 
честь вам и хвала, занимайте оборо- 
ну. По лесу передвигайтесь только 
шагом — вьетнамцы очень любят ос- 
тавлять нам сюрпризы. Ямы с кольями 
на дне, прикрытые листьями, падаю- 
щие ветки с острыми шипами, грана- 
ты с привязанными к чеке лесками... 
Фантазии этим тварям не занимать. 


АВАНПОСТ НА ХОЛМЕ 

Под пристальным вниманием вьет- 
намцев находится не только ваша 
база, но и все прочие дислокации 
американских солдат. Защитить 
своих коллег, попавших в осаду 
неприятеля — первейший долг. А 
для начала вам дадут попрактико- 
ваться в отстреле супостатов из пу- 
лемета с воздуха. Ощущений мас- 
са, особенно учитывая то, что в вас 
попасть практически невозможно... 


На бои в окопах особо не рассчиты- 
вайте — мы стараемся не допускать 
вьетнамцев к нашим территориям. И 
все же эти кроты умудряются проб- 
раться в наши тылы через свои мно- 
гокилометровые подземные тоннели. 
Скорее всего, вам придется пару 
раз спуститься туда, чтобы выку- 
рить затаившихся коммунистов. 
Надеюсь, вы, черви, не страдаете 
клаустрофобией? 


>: ТЕРМИНАТОР 

Последний член команды, которого я 
еще не представил — старший сер- 
жант Хорнстер. Мы называем его 
Терминатором за чрезмерную лю- 
бовь к пулемету. Он проведет лек- 
цию, посвященную своему любимому 
оружию. Сержант... 

Да, сэр! Здравия желаю, зелень пу- 
затая! Не знаю, держал ли кто из 
вас пулемет до этого момента, но 
это самое эффективное оружие из 
всех, которые я когда-либо видел. 
Мало того, что он обладает потря- 
сающей убойной силой, так еще и 
может быть установлен на любое 
транспортное средство. Вам будет 
предоставлена возможность попро- 
бовать его с лодки и вертолета. Это 
не так просто, как кажется на пер- 


вый взгляд. Единственный недоста- 
ток транспорта — он постоянно в 
движении и не дает захватить цель 
в крестик прицела. Пользуйтесь 
тем, что патронов в обойме доста- 
точно, чтобы покосить парочку 
взводов. В вертушке вообще прак- 
тически неограниченный боезапас. 
Я не раз делал боевые вылеты и 
крошил вьетнамцев, обеспечивая 
ребятам поддержку с воздуха. Те- 
перь этот кайф сможете ощутить и 
вы. Запомните, пулемет - как жен- 
щина. Любите его, хольте, заботь- 
тесь, и он никогда не подведет в 
трудную минуту. Вот, собственно, и 
все! Капитан... 


>) НАЕМНЫЕ УБИЙЦЫ 

Спасибо, сержант! Это практически 
вся информация, необходимая вам, 
чтобы выжить в джунглях. Осталось 
упомянуть только о симуляторах. По 
итогам успешно проведенных миссий 
мы разрабатываем симулятор для 
подготовки новичков, вроде вас. 
Роль вьетнамцев исполняют такие 
же новобранцы как и вы, ситуация 
приближена к боевой. Сумеете вы- 
жить — станете такими же професси- 
оналами, как джентльмены, с кото- 
рыми я вас знакомил. Не сумеете — 


лучше пакуйте вещички и сматывай- 


тесь в тыл. 


А теперь скажите, вы готовы полу- 


чить пулю от вашего же товарища. 
Возможно, от того, что сидит спра- 
ва. Или слева. Нет? Не слышу! 
НЕТ??? Не «нет», а «нет, сэр»! Упал, 
отжался! Остальные подобрались и 
на симулятор! Надевайте защитное 
снаряжение, берите маркеры и жди- 
те дальнейших распоряжений. На 
тот случай, если кто-то не совсем 
удачно промахнется. В добрый путь, 
навозные черви!!! Бегом марш!!! m 


ГЕОДЕЗИСТАМ И ПОХОРОННЫМ АГЕНТСТВАМ НА ЗАМЕТКУ 


РУИНЫ ГОРОДА ПО ТЛОНГ КАРАЙ 

Город, когда-то возведенный гени- 
альными архитекторами, стал пло- 
щадкой военных действий. Развали- 
ны — идеальное место для ведения 
войны. Никогда не угадаешь откуда 
появится следующий противник. АК- 
47 и пулеметы Дягтярева вблизи нас- 
только мощны, что не успеваешь да- 
же развернуться, чтобы начать ответ- 
ный огонь. И это только надводная 


часть айсберга. Куда жарче схватка 
будет в подземных коммуникациях... 


ПОДЗЕМНЫЕ ТОННЕЛИ 

Этими переходами, кажется, испещ- 
рена вся земля под Вьетнамом. С за- 
пасами провизии на многие месяцы, 
арсеналами, полными оружия и ко- 
мандными постами - они полностью 
приспособлены для ведения парти- 
занской войны в течение долгого 
времени. И из-за каждого поворота в 
любой момент может появиться 
вьетнамец с АК-47 наперевес. Дер- 
жит в напряжении, знаете ли... Зато 
гранаты эффективны, как нигде! 
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Ш РАЗРАБОТЧИК: Boolat LLC m КОЛИЧЕСТВО ИГРОКО 
Ш ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Pll GOO МГц, 128 Мбайт RAM, ЗО-ускоритель 


СМЕРТЕЛЬНЫЕ ГРЕЗЫ 


ПО TY СТОРОНУ СНА 


КИРИЛЛ КУТЫРЕВ 
ки@аате!апа.ги 


икрокосмос человечес- 
кого сна. Альтернатив- 
ная нереальность мыс- 
ли, памяти и ощущений. 
Сумеречная зона расторможен- 
ного подсознания. Каждый раз, 
погружаясь в темноту самого се- 
бя, даже не подозреваешь, нас- 
колько опасным может стать 
твое возвращение. А вы когда- 
нибудь умирали во сне? Да так, 
чтоб, проснувшись, полчаса сти- 
рать с лица выступивший пот. 
Истерично кричать, не понимая, 
было ли это на самом деле, или 
всего лишь увидели кошмар. Не 
играйте с грезами, ведь даже 
они могут стать смертельными. 


> СКАЗОЧНАЯ РАЗЛУКА 
Пресытились мы стратегиями, гос- 
пода. При одном упоминании жанра 


ОДИН В ПОЛЕ НЕ ВОИН 
МУЛЬТИПЛЕЕРА В ИГРЕ НЕТ 


К величайшему сожалению, в игре не 
реализован многопользовательский 
режим. Ну что это за стратегия, где 
нельзя бить морды и доводить до 
приступов бешенства своих друзей?! 
К тому же сам жанр подразумевает 
глобальные побоища нескольких нат- 


перед глазами проносятся стройные 
колонны танков, грозные эскад- 
рильи бомбардировщиков и беспо- 
мощная смехотворная пехота, мар- 
ширующая в стан врага. Реализм и 
свинцовая вакханалия — вот девиз 
стратегий последнего времени. Ка- 
нули в лету сказочные герои. 
Монстров приручили, откормили и 
сослали в долгосрочные отпуска по 
зоопаркам. Где, спрашивается, бы- 
лой размах фэнтезийных баталий? 
HoMM IV давно пройдена. Желудоч- 
ные спазмы и чувство неутолимого 
голода наводит на мысль о поиске 
достойной замены. Похоже, что 
«Смертельные Грезы» будут именно 
таковыми. 


> РУКАМИ НЕ ТРОГАТЬ! 

Итак, все начинается в далеком бу- 
дущем. Мир населяют Альверны — 
прямые потомки злосчастного чело- 
вечества. Интеллектуальное разви- 
тие и магия стали основными обще- 


руженных человеческих умов. Связа- 
но это в первую очередь с сюжетной 
составляющей игры. Возможно, ук- 
раинские разработчики возьмут при- 
мер с российских Revolt games и вы- 
пустят мультиплеер add-on’om. Ho 
пока что это только прожекты. 


Еще один излюбленный фокус девушки-кол- 
дуньи — ожившие деревья. 


При большой удаленности от объекта при- 
казы отдаются через посредников. 
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ходит неизвестный артефакт. Пыта- 
ясь самостоятельно разгадать тай- 
ну предмета, он скрывает его от сво- 
их учеников. Однажды любопытные 
юные маги почувствовали волну 
энергии, исходящую из комнаты учи- 
теля. Проникнув туда, они осознают, 
что Винтрикс пропал. После ночи са- 
мостоятельного изучения они слу- 
чайным образом активируют арте- 
факт. Образовавшийся портал пе- 
реносит их в другой мир. Единствен- 
ной управляющей силой в этом хао- 
тичном пространстве становится ку- 
сок злосчастного артефакта. Те- 
перь это ваша история, сказочный 
сон об освоении и завоевании. 


> КЕМ БЫ СТАТЬ 

Все начинается с выбора одного из 
шести учеников Винтрикса. Каждый 
из них владеет начальными навыками 
своей школы магии и поверхностным 
представлением о сути происходя- 
щего. Никаких настроек персонажа 
не ждите: статика параметров обус- 
ловлена сюжетной линией игры. Их 
отношения друг с другом различны и 
очень неоднозначны. В дальнейшем 
ваша социальная желательность бу- 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


Heroes 
of Might & Magic IV 


и ПЛАТФОРМА: PC ш ЖАНР: RTS/RPG ш издатель: Руссобит-М 


ВЕРДИКТ 4 N 


С ЗАПАДНЫМ РАЗМАХОМ! 


МГ Е ВЫБОР РЕДАКЦИИ 
ственными приоритетами. Учитель НАША 
местной школы магии Винтрикс на- ОЦЕНКА 


1 плюсы 


Интересный сюжет, семь школ 
магии, совмещение пошагового 
и real-time-pexuma, красочная 
анимация заклинаний. 


8 МИНУСЫ 


Слегка угловатая графика, отсу- 
тствие сетевого режима. 


Хорошая стратегия с незначи- 
тельными элементами RPG. Ин- 
тересная задумка, добротная 
реализация. 


Magic the Gathering: 
Battlemage 


ИЩЕТЕ ЗАМЕНУ ДАВНЫМ-ДАВНО ПРОЙДЕННОЙ HOMM IV? ВОТ OHA. 


Основным достоинством «СГ» является анимация заклинаний. Под конец игры за волшебными аурами, 
растущими на экране, словно грибы после дождя, даже персонажей разглядеть сложно. 
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ИНЕ СПЕШИТЕ СРАЗУ ATAKOBATb НЕЙТРАЛЬНЫЕ ЗЕМЛИ, ВСЕГДА ЕСТЬ 
ВОЗМОЖНОСТЬ ДИПЛОМАТИЧЕСКОГО ИХ ПРИСОЕДИНЕНИЯ. 


дет зависеть исключительно от вас. Так что 
выбор персонажа принципиальным образом 
характеризует отношение к вам в игре. Подле- 
цов не любят, зато вы самым наглым образом 
можете атаковать своих соседей, учинять 
разгром и не обременять себя муками совес- 
ти. Но и ждите соответствующего отношения в 
вашу сторону. При мирном раскладе спокой- 
ное накопление ресурсов омрачено невозмож- 
ностью расширять свои владения. Соседи 
есть соседи, их нельзя не уважать. 


> БАЛАНС ВОЗМОЖЕН 

Выбор персонажа сводится к выбору маги- 
ческой школы, так как именно этот различи- 
тельный фактор является основным. Всего в 
игре представлено шесть школ, кардинально 
отличающихся друг от друга. Основной зада- 
чей разработчиков было создание идеально- 
го баланса между магическими направления- 
ми. На ранней стадии тестирования игры об 
этом балансе не было и речи. По личному опы- 
ту скажу, что все проходилось пятью юнита- 
ми, причем довольно легко и непринужденно. 
Существа, словно неуязвимые, сметали все 
на своем пути, не давая игроку даже малей- 
шего повода задуматься о состоянии их здо- 
ровья. Сейчас же можно однозначно ска- 
зать, что баланс есть. Он работает, причем 
крайне убедительно. 


Штурм замков — самая любимая разра- 
ботчиками миссия. 


> СНОВА В ШКОЛУ 

Итак, перед нами шесть школ магии. Школа 
пробуждения, представленная импульсивным и 
заносчивым Зерином, одна из самых интерес- 
ных и многогранных в игре. Эвокатор подчиняет 
энергию и силу, управляет огнем, молниями и 
еще черт знает чем. Если чувствуете в себе 
мощь необъятную, то этот вариант вам вполне 
сгодится. Немногословный и всегда сконцент- 
рированный Миртис, последователь школы воп- 
лощения, обладает способность использовать 
магию противника. Он с легкостью пробирается 
в подсознание и материализует чувства. Люби- 
телям изощренной тактики этот самый таин- 
ственный магический путь непременно придется 
по вкусу. Круан олицетворяет собой самую пря- 
молинейную школу в игре — школу некромантии. 
Создание злобных тварей различных величин — 
вот истинное призвание настоящего некроман- 
та. Любителям бездумного экшна непременно 
понравится. Ясновидящий Сиримбел прослыл 
среди своих друзей настоящим параноиком. 
Вот она, плата за обладание знаниями магии 
порталов. Несложный, но достаточно эффек- 
тивный путь. Призывайте существ из других из- 
мерений, путешествуйте сквозь порталы, бло- 
кируйте магию противника - все это только для 
вас, выбравшие портальную школу. Изменяя 
все виды материи, Веритион добился потрясаю- 
щих успехов в магии трансмутации. Провести 


Простоять некоторое время в потоке света — 
один из путей захвата домена. 


Магия очарования способна на многое: выбрав любой более-менее увесистый камень, превращаем 
его в непобедимого война. Он останется с Инанной до самой его смерти. 
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НЕ БОЙТЕСЬ ХИТРЫХ МОНСТРОВ 
НЕСМОТРЯ НА ПРОДВИНУТЫЙ Al, ИГРА ОБЕЩАЕТСЯ БЫТЬ ПРОСТО 


Много времени и сил было потраче- 
но на разработку уникального А! 
для каждого монстра. Противник 
может пользоваться ландшафтом: 
прятаться за скалами, нападать с 
возвышений. Разработчики заяви- 


ли об отсутствии необходимости 
делать градацию игровой сложнос- 
ти. По их мнению, для прохождения 
нужно только терпение и некоторые 
навыки, которые появятся в про- 
цессе самой игры. 


ОСНОВНОЙ ЗАДАЧЕЙ РАЗРАБОТЧИКОВ БЫЛО СОЗДАНИЕ 
ИДЕАЛЬНОГО БАЛАНСА МАГИЧЕСКИХ НАПРАВЛЕНИЙ. 


свои отряды по воде или воздуху — 
обычное для него дело. Вызвать зло- 
вещего гомункула — тоже раз плю- 
нуть. Так что если вы натура творчес- 
кая, изобретательная, то изучение 
этой школы раскроет ваш безгранич- 
ный потенциал. Инанна, единственная 
девушка среди бородатых власто- 
любцев, изучает магию очарования. 
Было бы куда лучше, если бы чарами 
заведовал какой-нибудь KpyaH, а 
Инанна была некромантом. Хотя бы 
было оригинально. Посвятив себя 
этому пути, вы сможете управлять чу- 
жим сознанием и вселять душу в не- 
живые предметы. К сожалению, пол- 
ностью реализовать мощь и напор 
этой школы можно лишь на опреде- 
ленном ландшафте. Зато все хлопо- 
ты с лихвой окупаются могуществом 
магии очарования. Седьмое дополни- 
тельное направление - это магия об- 
разов. Она доступна всем персона- 
жам, но эффективностью и многооб- 
разием не отличается. 

Приверженность к определенной 
магической школе еще не означает, 
что вы не можете использовать дру- 
гие заклинания. Напротив, по ходу 
игры вы будете приобретать и изу- 


чать магию смежных вам школ. Все- 
го их четыре. Пятая же, противопо- 
ложная, будет для вас недоступна. 


> ЧУЖАЯ ТРАВА ПОД НОГАМИ 
Мир, в который вы попадаете, сос- 
тоит из доменов. Локации, похожие 
на дрейфующие в космосе острова, 
выстроены в сетку из гексов. Очень 
напоминает Sphere Grid из Final 
Fantasy Х. Каждый из тридцати до- 
менов обладает своим климатом, 
ландшафтом и уникальными харак- 
теристиками. Предельно важно 
предварительно ознакомится с ню- 
ансами локации перед нападением 
на нее. К примеру, ландшафт игра- 
ет огромную роль в тактике некото- 
рых школ. Существует также трид- 
цать нестабильных доменов, гене- 
рируемых случайным образом. 
Здесь вы выступаете на свой страх 
и риск. Неприятных сюрпризов го- 
раздо больше, чем приятных - уста- 
новленный и подтвержденный опы- 
том факт. Чем больше доменов на- 
ходится у вас во владении, тем 
сильнее становится ваша сонная 
империя. Некоторые из них дают 
возможность использования специ- 


альных заклинаний. Количество зе- 
мель влияет и на число исследова- 
тельской манны, получаемой за 
каждый ход. По ходу завоевания 
доменов вы узнаете дополнитель- 
ную информацию об игре, ее внут- 
ренней философии и строении ее 
мира. Количество магического по- 
тенциала также зависит от ваших 
владений. Принципиальный момент — 
с какой локации вы атакуете следу- 
ющую. При условии, что таковой яв- 
ляется ваш крупный домен, ресурс 
манны для постройки юнитов и ис- 
пользования заклинаний будет 
практически безграничным. В слу- 
чае если за спиной у вас окажется 
нечто чужое, бесформенное и неп- 
риветливое, магическую субстан- 
цию придется черпать буквально 
чайными ложками. И не спешите 
сразу атаковать нейтральные зем- 
ли, всегда есть возможность дипло- 
матического их присоединения. Все 
бои проходят в реальном времени, 
однако передвижения по карте, ис- 
следования и дипломатия практику- 
ются в пошаговом режиме. 


> ЗА ПЕЛЕНОЮ CHA 
Графическая сторона игры неод- 
нозначна, и вызывает очень проти- 
воречивые чувства. Полностью 
трехмерный мир красочен и разно- 
образен. Но не все так гладко в сон- 
ном королевстве. Угловатость мо- 
делей и аляповатость некоторых 
природных субстанций, честно го- 
воря, смазывают общее положи- 
тельное впечатление. Передвигают- 
ся вяло, неестественно, словно во 
сне, — уж простите за каламбур. За- 
то магические эффекты сделаны на 
высоте. В общем, с успешным 
дебютом, Boolat! м 


Создав себе несколько прислужников, вы 
значительно увеличите боевой потенциал. 


Рай =" i 
Управляя природными стихиями, Зерин в состоянии дать достойный отпор любому из своих коллег- 
путешественников. «Электрические рыцари» - один из самых убедительных методов. 


Мне это очень напоминает Sphere Grid из 
Final Fantasy X. 
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Потрясающая визуальная сос- 
тавляющая игры — ВЕ никогда 
еще не была так красива. Неко- 
торые нововведения в геймплее. 


в минусы 


Проблемы с управлением, не- 
достаточная проработка голово- 
ломок, отсутствие кардинальных 
улучшений игрового процесса. 


Если поклонники ВЕ не приобре- 
ли GameCube после выхода на 
нем римейка первой части, то 
сейчас самое время это сделать. 


Resident Evil 


(GameCube) 
2 = 


|. 


© нь: 
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улевая» часть Resi- 
dent Evil — проект 
т особенный и в чем- 
| то даже выдающий- 
ся. Что самое интересное, 
даже не в силу каких-то пе- 
реломных изменений в иг- 
ровом процессе (которых 
нет) или же особенных дос- 
тижений в области графики 
(это в некотором роде при- 
сутствует). Дело вот в чем. 
Resident Evil Zero — игра, ко- 
торая была в разработке co 
времен, когда динозавры 
бродили по Земле. И тут уж 
хочешь — не хочешь, a бу- 
дешь придавать этому факту 
огромное значение. 
Если вы помните, то изначально 
Resident Evil Zero должна была выйти 
Ha Nintendo 64. Эксклюзивный тайтл 
для умирающей консоли — релиз был 
запланирован на 2000 год. В конце 
концов Сарсот решила не пороть 
горячку, а приостановила проект. И 
позже переориентировала его на 
GameCube. Переориентация, надо 
сказать, радикальная. Кстати, по 


КРАСИВЕЕ, ЧЕМ 
Devil Мау 


RESIDENT EVIL ZERO - ОДИН ИЗ ЛУЧШИХ SURVIVAL HORROR ЗА ВСЮ ИСТОРИЮ ЖАНРА. 


слухам, изначально игру вообще де- 
лали для первой PlayStation. Так что 
можно сказать, что Resident Evil 
Zero скакала с одной платформы на 
другую, как испуганный заяц. Про- 
цесс разработки, как мы можем ви- 
деть, занял просто непотребное ко- 
личество времени. При всем при том, 
что концепт особых изменений не 
претерпевал, технически игру при- 
ходилось то перелопачивать, то пе- 
ределывать с чистого листа. 


> СТАТИЧНОЕ ВЕЛИКОЛЕПИЕ 

Получить невероятное удовольствие 
от Resident Evil Zero можно, даже 
просто.. сравнивая скриншоты трех- 
летней давности с финальными, пост- 
релизными образцами. Ощущения 


NINTENDO 64 ПРОТИВ GAMECUBE 


Ознакомьтесь, как выглядела од- 
на и та же локация (кухня в поез- 
де) на разных этапах разработки 


и ПЛАТФОРМА: GameCube m жанр: action/adventure 
и ИЗДАТЕЛЬ: Capcom м РАЗРАБОТЧИК: Flagship 
и КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 


ИГР ВОИ 


просто неописуемые. Тут, конечно, 
проглядывает и наша склонность 
ностальгировать по малейшему по- 
воду. Но не только. Наглядная эволю- 
ция проекта — да еще какого! — это, 
знаете ли, завораживающее зрели- 
ще. Настоятельно рекомендую обра- 
титься к соответствующим врезкам — 
есть на что полюбоваться. Весь фи- 
кус еще и в том, что на стародавних 
шотах мы видим локации, абсолютно 
идентичные присутствующим в релиз- 
ной версии. Все то же самое, но с 
технологической поправкой. Как это 
смотрелось Ha Nintendo 64, и как мы 
это можем видеть Ha GameCube. 

Отличия в графическом исполнении, 
естественно, значительнейшие. Resi- 
dent Evil Zero — самая красивая из 


Resident Evil Zero. Тут, собственно 
говоря, и комментировать-то 
нечего. 


всех Resident Evil. Это, впро- 
чем, неудивительно. За основу 
здесь был взят движок, на ко- 
тором успешно функциониру- 
ет римейк первой Resident Evil. 
Плюс непременнейшие дора- 
ботки и необходимая шлифо- 
вочка. Возможно, кого-то сму- 
тит очередное возвращение 
Сарсот к излюбленным пре- 
рендренным бэкграундам. Но 
даже те, кто считает подоб- 
ные вещи пережитками прош- 
лого, получат от разработчи- 
ков нагляднейшие доводы, оп- 
равдывающие отказ от полно- 
го 30. Фоны просто заворажи- 
вают. В пресс-релизах такие 
радости называют заезжен- 


А МОГЛО БЫТЬ 
ИТАК 


RESIDENT EVIL ZERO НА 
NINTENDO 64 


ным термином «фотореалис- 
тичность». И в данном случае 
это вполне оправданно. Что 
касается моделей разнооб- 
разных персонажей, то это, 
конечно, не CG-quality, о кото- 
ром любят трубить все, кому 
не лень. Но близко к этому. 
Главное — во всем графичес- 
ком великолепии выдержива- 
ется стиль. Традиционная «ки- 
нематографичность» локаций 
— не пустой звук. И, что нема- 
ловажно, визуальный ряд 
вполне способствует нагнета- 
нию атмосферы. Паранои- 
дальности в духе Silent Hill 
(спорной, но о ней вам обяза- 
тельно расскажут поклонники 
этого крепко переоцененного 
проекта) здесь, может быть, и 
нет. Но того, что присутству- 
ет, вам хватит с лихвой. 


2; ПЕРЕКЛЮЧАЯ КАНАЛЫ 
Одной из ключевых особеннос- 
тей игрового процесса Resident 
Evil Zero должна была стать 


Сарсот не жалела полигонов ни на главных героев, ни на 


блуждающих монстров. 
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Официальная гарантия 
Sony 1 год, в подарок Вы 
получаете S-Video/AV 
кабель от Рейсап 


в подарок Вы получаете 
r a игру на Ваш выбор: Luigi’s 
| Mansion, Super Smash 


зд | Bros., Pikmin, Waverace. 
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При покупки игры 
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a) Встроенная подсветка, 
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Metal Gear Solid 2: 
Substance 


Silent Hill 2 
платиновая версия 
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Действие Resident Evil Zero 
разворачивается за день до 
событий первой Resident 
Evil. Bravo Team из отряда 
$.Т.А.В.$. отправлена в OK- 
рестности городка Вассооп 
City, потрясенного верени- 
цей необъяснимых убийств. 
Вертолет с командой тер- 
пит крушение, но все оста- 
ются живы и начинают ис- 
следование местности. Ре- 
бекку Чемберс (знакомую 
игрокам по Resident Evil) no- 
иски приводят к остановив- 
шемуся в лесу поезду. Там 
она и встретит второго ге- 
pos игры — Билли Коэна — 
беглого преступника, ав 
прошлом лейтенанта морс- 
кой пехоты. 


Обратите внимание, как выгляде- 
ла Ребекка несколько лет тому 


назад. Но мысль дизайнеров пер- 
сонажей не стоит на месте. А по- 
тому беретик а la Джилл Вален- 
тайн под шумок убрали. И заодно 
сделали персонажа несколько 
попривлекательнее. Впрочем, вы 
это видите и сами. 


возможность одновременного контро- 
ля двух персонажей. Не тотального, 
конечно, — но в ограниченных преде- 
лах. Как оказалось, никакой мини-ре- 
волюции в геймплее не произошло. 
Просто декларирумая фича стала за- 
метным элементом Resident Evil Zero, 
вносящим некоторое разнообразие в 
традиционное для жанра положение 
дел. И просто приятной вещью. Но ни 
на какие кардинальные сдвиги в игро- 
вой механике можете не рассчиты- 
вать. Взаимодействие двух главных 
героев разработчики представили 
достаточно сдержанно и без особого 
радикализма. На деле это выглядит 
примерно таким образом. 

У нас есть два персонажа - Ребекка 
Чемберс (Rebecca Chambers) и Билли 
Коэн (Billy Coen). Бродить можно какв 
связке, так и в одиночку. В первом 
случае мы назначаем, кто будет ос- 
новным действующим лицом - то есть 
полностью поступающим под наш 
контроль. Второй же герой ходит за 
нами сам по себе - хотя его передви- 
жения можно и регулировать, исполь- 
зуя второй аналоговый рычажок. При 
этом у вашего товарища есть некото- 
рая поведенческая установка (ее вы- 
бираем, естественно, мы) — грубо го- 
воря, стрелять или не стрелять. В ко- 


манде разбираться с противниками 
проще — партнер оказывает огневую 
поддержку. Но присутствуют, конеч- 
но, и свои издержки. Управляемый 
компьютером персонаж туповат и 
особенно рассчитывать на него под- 
час не стоит. То он впадет в раздумья, 
то в безобидной ситуации угодит в 
объятья зомби. Но в целом все прис- 
тойно и без излишнего кретинизма. 
Поменять вспомогательного и основ- 
ного персонажей ролями (то есть 
взять под контроль другого героя) 
можно нажатием одной кнопки. Ей же 
осуществляется переключение в ре- 
жиме, когда каждый из ваших подо- 
печных действует сам по себе. 

Впрочем, «сам по себе» — не совсем 
точное определение. «Вселившись» 
в одного персонажа, вы обнаружи- 
те, что другой особенной самодея- 
тельностью не занимается. За что 
ему большое спасибо. Он может 
немного побегать для вида, но брать 
дело в свои руки, естественно, не 
будет. Чаще всего зою-режим вооб- 
ще бывает вынужденным - когда это 
обусловлено сюжетом игры. Обычно 
такая штука используется для ре- 
шения головоломок. Или, если угод- 
но, «головоломок». Основная их 
часть основана на использовании 
двух персонажей, каждый из кото- 
рых занимается своим делом. 

Надо сказать, что этот элемент иног- 
да вызывает некоторое недоумение. 
Возникает ощущение, что в некото- 
рых компонентах сценаристы просто 
слегка схалтурили. Первая же голово- 
ломка в поезде вызывает целую гамму 
противоречивых чувств. Представьте 
себе: нам говорят, что дверной замок 
забит, и «прочистить» его можно толь- 
ко с помощью острого предмета. Пер- 
вая реакция - достать нож (а ону нас 
есть) и использовать. Нам не дают 


этого сделать. Приходится искать 
особую разновидность этого предме- 
та. А именно — нож для колки льда. 
Ощущаешь себя идиотом. Хоть бы 
кто-нибудь ради приличия объяснил 
бы, что стандартный нож не подходит 
по диаметру. Ну или что-то в этом ро- 
де. 


ГЕНЕТИКА 
По традиции ряд нареканий вызыва- 
ет управление. Жанр «резидентооб- 
разных» никогда не мог похвастать- 
ся действительно удобной схемой 
контроля. И Resident Evil Zero He 
стала исключением. Перемещение в 
пространстве все так же вызывает 
ряд неприятных проблем, система 
прицеливания порой серьезно огор- 
чает. Хорошо хоть в игре есть воз- 
можность разворота на 180 граду- 
сов. Но даже эту деталь ухитрились 
подпортить — так медленно на месте 
крутятся только люди с проблемами 
опорно-двигательного аппарата. 
Самое интересное, что основная 
часть проблем, встречающихся в 
Resident Evil Zero, принадлежит к ти- 
пу «родовых болезней». Они переда- 
ются от одной игры серии к другой. 
Новых же недугов практически не 
выявлено. И если раньше поклонники 
Resident Evil вполне терпимо относи- 
лись к незначительным раздражаю- 
щим факторам, то вряд ли их что-то 
выведет из равновесия и сейчас. 
Долгожданный приквел первой части 
— игра, от которой у бывалого фэна 
потекут слюни. Для всех остальных 
Resident Evil Zero — просто ошелом- 
ляюще красивый survival horror. Ат- 
мосферный, увлекательный, но все 
еще далекий от совершенства. м 
Выражаем благодарность интернет- 
мгазину www.VGW.ru за помощь в 
подготовке материала. 
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Яна - волевая и спортивная. 

Вера - утонченная и изысканная. 

Майя - веселая и простодущшная. 

Кристина - решительная и активная. 

Какая из них тебе больше иравится? 
А какой из них больше нравишься ты? 
Не бойся неудачи, ведь утешительный приз - Таня 
и Наташа, которые придут на помощь, если другие 


героини не оказали тебе должного внимания. 
| 
у » три ролевых персонажа, для каждого персональные: 
__ сюжет, текст сценария, манеры речи, достоинства 
и недостатки; 
* шесть обольстительных девушек; 
несколько часов эротического видео; 
° трёхмерный боулинг; 
© четыре вспомогательных персонажа; 
© роскошь окружающих интерьеров. 


© 2003 «Руссобит Паблишинг». © 2003 Exe-Soft. Издатель «Руссобит Паблишинг». 
e-mail: of fice@russobit-m.ru, www.russobit-m.ru Отдел продаж т:(095) 212-44-51, 212-01-81, 212-01-61, 
WWW. RUSSOBIT-M.RU Техническая поддержка: support@russobit-m.ru, т: 212-27-90 


BSeBK 


‘www.devastationgame.com 


= ПЛАТФОРМА: PC м ЖАНР: FPS Ш РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: ДКеЛЛа Ш ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: 
Groove/Arush Entertainment м РАЗРАБОТЧИК: Digitalo Studios m KOMM4ECTBO ИГРОКОВ: ДО 32 


Ш ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Р!! ВОО МГц, 256 Мбайт RAM, ЗО-ускоритель 


Все-таки не зря Флинн взял сотрудницу 


«Гратиус» к себе в команду. 


Никогда не следует дремать на рабочем 


месте. Это правило! 


= 


ОПУСТОШЕНИЕ (DEVASTATION) 


СЕТ ЛИ КРАСОТА МИР? 


АНАТОЛИЙ НОРЕНКО 
spoiler@gameland.ru 


линн незаметно подк- 

рался к терминалу и, 

совершенно того не 

желая, опрокинул 
одинокую банку с колой. Отс- 
кочив в сторону, герой задел 
груду коробок и раскидал их в 
смятении по комнате. Сбе- 
жавшиеся на шум охранники 
шустро навели порядок. Са- 
мый неуклюжий экшн-герой 
за всю историю компьютер- 
ных и видеоигр? Пожалуй, да. 


И все же отвечающий за физику дви- 
жок MathEngine Karma — своего рода 
изюминка «Опустошения». В каком 
еще шутере можно пнуть бочку с горю- 
чим, дабы затем, когда она подкатится 


ГРУППА ПОДДЕРЖКИ 
ЗАПОМНИТЕ ЭТИ ЛИЦА! 


По ходу действа вы соберете команду 
из восьми подопечных. Причем вы мо- 
жете давать простейшие указания как 
каждому в отдельности, так и всем 
сразу (по умолчанию клавиша [V]). Ва- 
риантов действий не так много: следо- 
вать за вами, стоять на месте, атако- 
вать и защищаться. Что любопытно, 
вам разрешается даже заниматься 
своего рода благотворительностью и 
раздавать свои пушки нуждающимся. 


к засевшему в укрытии неприятелю, 
произвести роковой выстрел? Только 
вот заветная интерактивность не всег- 
да приводит к желаемым результатам. 
И дело вовсе не в том, что главный ге- 
рой с одержимостью маньяка норовит 
перевернуть все без исключения попа- 
дающиеся на пути объекты. Висящий 
под потолком стул, застрявшая в сте- 
не коробка, — неуместные фокусы нью- 
тонов и эйнштейнов из Оюйаю Studios. 
И ладно бы пара ляпов... Недоработки 
заметны невооруженным глазом прак- 
тически во всех аспектах игры. 


> НА ДВОРЕ 2075 ГОД 

Сюжет можно вкратце описать одной 
фразой. Вы являетесь лидером повс- 
танческого движения. Все. Надеюсь, 
не сложно догадаться, что судьба че- 
ловечества находится в руках злове- 
щей корпорации? Другого здесь не 


дано, равно как и третьего. Сплошное 
экшн-ориентированное клише. 

Не пытайтесь проследить развитие 
характеров героев, не ждите дерз- 
ких сюжетных поворотов и остроум- 
ных диалогов - ничего этого нет и в 
помине. Зато нашему вниманию 
предлагается прелестное интро, 
сумбурности которого позавидует 
любой режиссер, специализирую- 
щийся исключительно Ha B-Movies. 
Более того, в представленных локаци- 
ях ощущается прямое заимствование 
идей из самых популярных шутеров. 
етро, склад, пристань, тюрьма и обя- 
зательная к посещению канализация — 
везде мы были, все мы видели. Из об- 
щего, малооригинального ряда замет- 
но выделяются уровни, проходящие в 
футуристичном Чайна-тауне. 

В список отличительных достоинств 
«Опустошения» можно смело занести 
арсенал из 35 (!) различных пушек. 
Конечно, пригодятся далеко не все, 
но сам факт такого многообразия не 
может не радовать. По крайней мере, 
миниатюрную взрывчатку в обличии 
крысы оценят без исключения все. 


> ФЛИНН И ЕГО КОМАНДА 
В одиночку справиться с бесчело- 
вечными стражами порядка под силу 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


Unreal II: : ea | Red 
= Faction Il 


The Awakening 


СТРАННОЕ ОЧАРОВАНИЕ 


Когда в перестрелках принимают участие ваши единомышленники, напряжение сильно возрастает. 
Ведь любая нелепая смерть приведет к обязательному game over. 


db 


Потрясающей красоты постапо- 
калиптическая вселенная с до- 
вольно смышлеными, ботопо- 
добными обитателями. 


Мелкие недочеты в совокупнос- 
ти производят не самое прият- 
ное впечатление. 


Однозначно состоявшийся де- 
бют, который во многом постра- 
дал из-за излишней амбициоз- 
ности команды разработчиков. 


ОДИН ИЗ САМЫХ СИМПАТИЧНЫХ РС-ШУТЕРОВ НА СЕГОДНЯШНИЙ ДЕНЬ. 
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ПРОТИВНИКИ УДИВЛЯЮТ СВОИМ ПОВЕДЕНИЕМ HE 
МЕНЬШЕ. ОНИ НЕ ПОХОЖИ НА ЗАУРЯДНЫХ СУПОСТА- 
ТОВ И ВЕДУТ СЕБЯ, КАК ХОРОШО ОБУЧЕННЫЕ БОТЫ. 


разве только нестареющему Ар- 
ни. Наш же герой вряд ли сможет 
обойтись без помощи своих еди- 
номышленников. 

К сведению, одно авторитетное за- 
рубежное издание обозвало Флин- 
на и его великолепную восьмерку 
бомжами. Грубо, конечно, но не 
без оснований - в разборках на са- 
мом деле участвуют граждане без 
определенного места жительства. 
Собственно, главный герой и кодла 
разъяренных бомжей — настоящая 
угроза дальнейшему процветанию 
корпорации «Гратиус». Был бы 
только искусственный интеллект 
компаньонов на уровне. Довольно 
странно, к примеру, что подружка 
Ева безупречно балансирует на 
деревянной балке в сотне метров 
над землей и при этом умудряется 
периодически застревать в двер- 
ных проемах. Подопечные не всег- 
да делают то, что вы от них ждете, 
так что приходится порой просто 
водить их за ручку. Более того, ес- 
ли кто-нибудь, не дай Бог, погиб- 
нет, миссия завершится. 
Противники удивляют своим пове- 
дением не меньше. Они не похо- 


жи на заурядных супостатов из 
примитивного экшна и ведут се- 
бя, как хорошо обученные боты. 
Впрочем, так и заявлено офици- 
ально. Неприятели приседают, по 
мере возможности прячутся и, 
как побочный эффект, лихора- 
дочно скачут по уровням. Выгля- 
дит все это в одиночной игре до- 
вольно необычно, но зато выра- 
жается в по-настоящему захва- 
тывающих перестрелках. 


> НЕРЕАЛЬНОЕ НАСЛЕДИЕ 
За восхитительный дизайн уровней 
создателям следует отдать долж- 
ное. Забудьте про симметричные, 
квадратные коробки с невнятными 
текстурами окон и дверей - все это 
в прошлом. 

Резюмируем и подводим черту. 
Если бы не обилие различных ба- 
гов и скудный сюжет, получился 
бы просто отменный командный 
шутер. Ну а так - неплохое разв- 
лечение, не более того. Ждем ле- 
чащих патчей. К слову, первая 
ласточка весом в 67 Мбайт уже 
вылетела. Ищите ее на нашем 
компакт-диске. м 


На улицах полно мусора: обрывки газет, никчемные пакеты, грязные 
бутылки. Захочет ли кто-то после увиденного соблюдать чистоту? 


во. А что делать? Своя жизнь дороже. 


P| Прятаться за широкой спиной подружки, наверное, не совсем краси- 
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ры, 


ава ва 


радия 


me 


a2 


Wwwemedia2000.ru 


Ин-т 


Стандартный набор — графика, 
звук, оружие, антураж - все на 
месте. 


Продолжение серии свидетель- 
ствует о ее экстенсивном разви- 
тии. Никаких качественных из- 

менений. 


Не откровение, конечно, но и 
не аутсайдер. Вполне отраба- 
тывает поставленную ему 
оценку. 


Какие виды открываются в 
видоискатель прицела! 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


Operation Flashpoint: 
Resistance 


www.novalogic.com/qames/DFBHD/ 


Ш ПЛАТФОРМА: PC м ЖАНР: tactical shooter ш ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: NovaLlogic 
и РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: 1C/snowballru m РАЗРАБОТЧИК: [{О\З[00С Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 16 
Ш ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Pll 733 МГц, 256 Мбайт, ЗО-ускоритель (32 Мбайт) 


DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN 


АЛЕКС ГЛАГОЛЕВ 
glagol@gameland.ru 


BHOBb продолжается 
бой! Благодарное чело- 
вечество, затаив дыха- 
ние, наблюдает, как са- 

мые мирные миротворцы ог- 

нем и мечом насаждают мир 
во всем мире, и лелеет 
мысль, что «может, все-таки 
не меня...». Нынешние ти- 
нейджеры уже, поди, и не 
представляют, что беспощад- 
ная американская машина де- 
мократии могла бы дать осеч- 
ку. Но не все коту масленица. 
Случались и неудачи. 


3 октября 1993 года — самый черный 
день демократического спецназа. 
Пытаясь внедрить здоровый образ 
жизни на сомалийщине, США потер- 
пели самое сокрушительное пораже- 
ние со времен Вьетнама. Всем, кто 
считает, что под звездно-полосатой 
дланью сомалийскому народу зажи- 
вется гораздо лучше, предлагается 
взять в руки мышь, - то есть, тьфу, 
что я говорю-то, — шотган, и помочь 
сомалийцам с самоопределением. 

В игре смоделирована реальная бое- 


ЛУЧШЕ, ЧЕМ 


Отряд «Дельта»: 
Операция «Кинжал» 


ПЕСОК, ВЕТЕР И ОЗЛОБЛЕННЫЕ СОМАЛИЙЦЫ. 


«И что я здесь делаю?» — думает этот 
простой американский парень... 


Вот эти бравые парни прикрывают ваш тыл. 
Лица коллег говорят сами за себя. 


вая ситуация девяносто третьего го- 
да. Представлено более двадцати 
видов оружия: от пистолета М9 
Beretta до ослепляющих гранат. Все 
это действительно использовалось в 
ходе операции. 

Предпочтя однопользовательский ре- 
жим, вы следующим делом выбираете 
кампанию, коих имеется три: Marka 
Breakdown, Bandit's Crossing, River 
Raid, a затем переходите к оружию. 
Предлагается взять с собой: primary 
weapon (всякого рода винтовки-авто- 
маты) ‚ тут я рекомендую CAR15/203 — 
очень милая вещица с оптическим при- 
целом и высокой скорострельностью; 
secondary weapon (всеразличные пис- 
толеты-шотганы) — здесь, разумеется, 
любой вменяемый охотник за сомалий- 
цами предпочтет надежный шотган лю- 
бой Беретте; ну и финальный подарок 
(тут самый лучший выбор — противо- 
танковый гранатомет). 

Рассовав это добро по карманам, 
мы с головой окунаемся в гостепри- 


ВИДЕОПАРТНЕР 
ПОЛЕТЫ ЯСТРЕБА HA GEFORCE 


В главном меню игры присутствует 
логотип компании NVIDIA. На сайте 
NovaLogic есть ссылка на страницу 
знаменитого производителя видео- 
карт. Быть может, «Черный ястреб» 
специально оптимизирован под Се- 
Force, но на моем Radeon’e чудес 


ОПЕРАЦИЯ «ЧЕРНЫЙ ЯСТРЕБ» 


имную пыль сомалийской пустыни, 
изредка сменяемую довольно ми- 
лой шейдерной водичкой. Движок, 
как и обещалось, действительно 
превосходит «Команч 4» - и по объ- 
емам воспроизводимой пыли, и по 
тормозам. Реально игра идет при 
конфигурации компьютера: P4 1.5 
Пц, 512 Мбайт RAM, 30-ускори- 
тель 64 Мбайт (обладателей серии 
МХ просьба не беспокоиться). 
Справедливости ради скажу, что 
ощущение жары, засухи, запылен- 
ности действительно присутствует. 
Ощущение довольно сильное, но 
все же оно не заставляет забыть, 
что движок все-таки не оптимизи- 
рован. У меня примерно на таких же 
скоростях запускается небезызве- 
стный 3DMark 2003. Только там 
рендеринг сами знаете из какой-та- 
кой альфы какого-то такого 


DOOM'a надуло, а здесь как был, 
так и остался, прости Господи, 
«Комманч» вместе с другими непре- 


скорости замечено не было. Для 
сравнения: второй «Анрыл» при 
максимальных настройках и разре- 
шении 768x1024x32 летает на поря- 
док резвее, чем заокеанская птич- 
ка, окрашенная даже в шестнадца- 
тибитную палитру. 


ый | 
# _ 


Отстрел осуществляется из джипа. Все решают секунды: чуть зазеваешься — 
и твой автомобиль постигнет такая же участь. 


rs 
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ОБЗОР 


ходящими ценностями вроде кофе 
без кофеина, масла без холесте- 
рина и резиновых женщин без... хм... 
помогающий американскому обра- 
зу жизни утверждаться на сома- 
лийских просторах. 

С корабля/вертолета/джипа на 
бал вы попадете не один/одна/од- 
но, а в сопровождении отряда соп- 
ровождения, прячущего под защит- 
ными касками свой недюжинный ис- 
кусственный интеллект. Отдаю 
должное: интеллект действительно 
искусственный (специально развин- 
чивал системный блок, чтобы прове- 
рить, не прячется ли там кто из раз- 
работчиков) и действительно недю- 
жинный. Очень приятно чувство- 
вать, когда тылы надежно защище- 
ны. С этой задачей ваши спутники 
справляются отлично (особенно на 
первых двух уровнях сложности, 
усыпляющих тактический гений ва- 
ших противников). Впрочем, как ни 
крути, а мультиплеер все равно луч- 
ше. Жаль только, что оригинальная 
английская версия DF: BHD не под- 
держивает сетевую игру в системе 
NovaWorld. Это опция доступна 
лишь в локализованной версии. 

В общем, кто еще не понял, наме- 
каю: ничего особенно нового вы не 
получите. Игра стала динамичнее, 
сложнее, напряженнее, но в целом — 
то же самое, что и раньше. «Дель- 
та» — она и в Сомали «Дельта». Если 
уж начали когда-то играть, почему 
бы и не продолжить? Два диска в 
джевеле как раз стоят тех пример- 
но семи долларов, что за них про- 
сят, и тех примерно шести баллов, 
что я им поставил. м 


В ИГРЕ СМОДЕЛИРОВАНА РЕАЛЬНАЯ БОЕВАЯ СИТУАЦИЯ ДЕВЯНОСТО ТРЕТЬЕГО ГОДА. ПРЕДСТАВЛЕНО 
БОЛЕЕ ДВАДЦАТИ ВИДОВ ОРУЖИЯ: ОТ ПИСТОЛЕТА М9 ВЕВЕТТА ДО ОСЛЕПЛЯЮЩИХ ГРАНАТ. 


Плоские взрывы при таких системных требо- 
ваниях — откровенное хамство. 


Начало конца. Впереди только шквальный 
огонь и обозленные жители. 
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Управляться с пулеметом - не шутка. Машину мотает так, что прицелиться практически невозможно. К 


сожалению, времени на оттачивание мастерства нет... 
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Юмор, заставляющий вспом- 
нить фильмы Тима Бертона; неп- 
лохой движок, яркая графика, 
интересные мутации героя. 


Своенравная камера - един- 

ственный крупный недостаток 
игры. Кому-то не придутся по 
душе шутки сценаристов. 


Истосковались по прикольным 
бродилкам? Значит, Dr. Muto 
явился по вашу дущу. 15 часов 
убиваются в момент! 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


< “]] aS 
| | (wee 
(Bie. Ц 


www.midway.com 


ПРОТИВНЫЙ ДОКТОРИШКА 


ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР» КОРНЕЕВ 
valkorn@gameland.ru 


[oro ангел-хранитель бе- 
рег от контракта на глав- 
ную роль в платформере; 
берег да не уберег? Поди 

всех уже - никто не остался в 
стороне. У всех свои наработки, 
свое ноу-хау в борьбе с сумас- 
шедшими учеными. Но ничего. 
Теперь и у сумасшедшего уче- 
ного есть свой платформер. 


Дискриминация мрет страшной 
смертью: за умеренную плату вам пре- 
доставляется возможность примерить 
одежку гения, вроде Роботника или 
его коллеги профессора Кортекса из 
Crash Bandicoot. Ваша фамилия — My- 
TO. И вы совершенно случайно взрыва- 
ете свою родную планету к чертям со- 
бачьим. С кем не бывает. Но поскольку 
болтаться на клочке земли с лабора- 
торией посреди космоса неинтересно, 
решено планету возвернуть — скон- 
струировав для таких целей хитрый 
аппарат. Вестимо, из деталей, разле- 
тевшихся по четырем окрестным пла- 
нетоидам. По 22 громадным уровням. 
Попробуй собери! 


», ИГРЫ РАЗУМА 

Платформер бы вышел вполне обыч- 
ный — если бы не тема сбрендившего 
докторишки, превратившая Dr. Muto в 
балаган почище Earthworm Jim. Поль- 
зуясь патентованным мутатором, док- 
тор чинит над собой опыты, превра- 
щаясь в целый зоопарк: мышь, горил- 
лу, рыбу, паука, муху и птеродактиля: 
этапы построены так, что нужно ис- 
пользовать умения каждой животины, 
причем не обязательно традиционным 
способом. Половина кайфа от игры-в 
ее героях, их внешнем виде, характе- 
рах и анимации. Это просто что-то с 
чем-то! Авторы просекли главную 
фишку Earthworm Jim, его свихнутый 
юмор — и пошли той же дорожкой. У 
Муто в аквариуме плавают два 
Зеатап'а. Когда мышь делает двой- 
ной прыжок, она чудовищно смешно 
икает. В шахтах бродит народец гоме- 


и ПЛАТФОРМА: PlayStation 2, Xbox, GameCube m жанр: platform 
и ИЗДАТЕЛЬ: Midway Games м РАЗРАБОТЧИК: Vidway Games 
Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 


[ ИГР ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


ров, которые созданы исключительно 
для того, чтобы их мучить. Компьютер- 
помощник AL считает себя геем. Итак 
все время, разве что коровы с неба не 
валятся. 


>. ВСЕ ДЕЛО В ПОДХОДЕ 

Убери обертку - и получится просто 
хороший сплав 2D- и ЗО-геймплея. Но 
тот приятный факт, что все вокруг 
пропитано приличествующим сеттин- 
гу черноватым юморком в стиле не- 
забвенного «Битлджуса», ощутимо 
повышает игрушке общий балл. В 
конце концов, сделать качественный 
платформер сейчас много кто го- 
разд, а вот правильно подать его — 
это уже настоящее искусство. 


Благодарим интернет-магазин 
www. VGW.ru за помощь в подготовке 
материала. 


ЗЕМНАЯ ФАУНА ПРИХОДИТСЯ КСТАТИ 


Превращение в братьев наших меньших осуще- 
ствляется при нажатии кнопки (4). Мышь про- 
тискивается в недоступные ранее лазы; горил- 
ла неповоротлива, но дюже крепка и умеет ви- 
сеть на руках; паук лазает по развешанной всю- 
ду паутине; только рыба может закусывать 
смертоносными для других форм Муто акулами 
и вдобавок совершенно не зависит от запаса 
воздуха. Часто мутации дают ключик к легкой 
победе над боссами, надо только отыскать их 
слабые места и способы воздействия. 
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Оптические дисководы Затзипд - 
впиши себя 
в цифровую историю. 


Combo SM-348 CD-RW SW-248 DVD-ROM SD-616 


С 1 февраля no 31 мая 2003 года - специальное предложение покупателям всех моделей 
Combo, CD-RW и DVD-ROM. Подробности на Интернет сайте Www.samsung.ru 


Информационный центр Samsung Electronics: +7(095) 937-79-79 


Устав OT одиночной игры 
(или просто завершив ее), 
вы вполне можете продол- 
жить развлечение. Для это- 
го предусмотрен режим для 
двух игроков. Причем суще- 
ствуют как стандартный 
deathmatch, так и совмест- 
ное прохождение миссий. 
Режим использует традици- 
онный «разделенный эк- 
ран», но игре это не меша- 
ет. Существует возмож- 
ность выбора кораблей и 
планет. Жаль только, что 
нельзя вдвоем пройти всю 


сюжетную часть целиком. 


НА УРОВНЕ 


Battle Engine 
Aquila - 


ae = 


Syl > 


КОРОЛЬ УМЕР, ДА ЗДРАВСТВУЕТ КОРОЛЬ! 


РАЗУМКИН МИХАИЛ 
razum@gameland.ru 


енденция к возрождению 

хитов далекого прошлого 

известна уже достаточно 

давно. Она появляется 
буквально у всех именитых ко- 
манд, как только выпадает 
удачный случай. Как правило, 
это выход новой игровой консо- 
ли, дающей возможность более 
полно реализовать былую за- 
думку. Но я вполне допускаю и 
другой вариант — отсутствие но- 
вых идей или желание быстро, 
так сказать, малой кровью за- 
работать денег. Так или иначе, 
но мы с вами редко оказываем- 
ся в накладе от таких экспери- 
ментов. И пусть повторить ус- 
пех именитых предков удается 
далеко не всегда, стопроцент- 
ные провалы еще более редки. 


АСТЕРОИДАМ 
АСТЕРОИДОВО... 
Если попробовать вспомнить, кто же 
удостоился чести перерождения, на 
ум сразу приходят Missile Attack, 
Asteroids, Pac-Man, Spy Hunter, 
Frogger, Master Blaster и... Metal Gear. 


ИНТЕРЕСНЕЕ, ЧЕМ [№8 


Star Wars: 
Jedi Starfighter 


ЛУЧШИЕ КОСМО-ШУТЕРЫ ПЕРЕД ВАМИ. 


и плАТФОРМА: PlayStation 2, GameCube, Xbox 
Ш ЖАНР: Shooter m ИЗДАТЕЛЬ: Midway 
Ш РАЗРАБОТЧИК: / 5000105 № КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 2 


Первые три из них относятся к настоя- 
щей классике игростроя. И вот настал 
черед еще одной игре из этой катего- 
рии перенестись из прошлого в насто- 
ящее — это первый side-scrolling shooter 
— Defender от Williams (см. врезку). 
Реинкарнацию столь древних игр не 
всегда удается совершить путем ба- 
нальной трансформации убогих пик- 
селей в полигоны. Что с успехом 
прошло для Asteroids и Missile Attack, 
вряд ли привлекло бы геймеров в 
случае с Defender. Поэтому разра- 
ботчикам пришлось изрядно потру- 
диться. Практически они создали но- 
вую игру, взяв из оригинала лишь за- 
думку с похищением и дальнейшей 
мутацией людей да несколько типов 
инопланетян. 


СТРА. 
Г Е ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


А ДЕФЕНДЕРАМ — 

ДЕФЕНДЕРОВО 

Итак, Солнечная система практически 
полностью захвачена пришельцами 
Manti (какая новость!), представляю- 
щими собой кучу разновидностей насе- 
комообразных существ. Люди отбро- 
LUCHbI аж за орбиту Юпитера, ютясь на 
спутниках планет-гигантов. Вы же, вка- 
честве пилота-стажера Куою, начина- 
ете свой боевой путь с тренировочного 
лагеря, расположившегося в горах 
Тритона. Вся игра поделена на миссии, 
каждой из которых предшествует бри- 
финг, пытающийся соединить происхо- 
дящее в стройную повествовательную 
цепь. Слушать все это совершенно 
необязательно, на загрузочном экра- 
не будут отображены все необходи- 


DEFENDER СЕРЬЕЗНО ПОВЫСИЛ НАКАЛ ИГР ТЕХ ЛЕТ 


Оригинальная игра появилась в 1980 
году на игровых автоматах. Она име- 
лачерно-белое изображение, джойс- 
тик (только вверх-вниз) и 5 кнопок уп- 
равления. Суть проста — летая над по- 


верхностью планеты, нужно было 
уничтожать инопланетян, пытавших- 
ся захватить людей. Одной из инте- 
ресных особенностей игры было на- 
личие сканера, отображавшего поло- 
жение дел над всей доступной 
частью планеты. Попробовать свои 


силы вы можете на http://web. 
utanet.at/ nkehrer/Jdefender.html. 


ВЕРДИКТ 


МЫСЛИ ВСЛУХ 


Удобное управление, выбор нес- 
кольких различных кораблей для 
прохождения, возможность ко- 
оперативной игры, удачный на- 
бор дополнительных бонусов. 


Занудная система сохранения, 
невозможность повторного про- 
хождения миссий, неудачный 
баланс уровней сложности, игра 
слишком коротка. 


Очень удачный римейк одного из 
первых side-scrolling shooter’os, 
в котором внесение определен- 
ных стратегических элементов 
лишило геймплей традиционной 
стопроцентной зависимости от 
рефлексов игрока. 


мые для выполнения задачи. Проходя 
миссию за миссией, вы будете прибли- 
жаться к Земле, освобождение кото- 
рой является конечной целью игры. 
Все уровни делятся на два типа: кос- 
мические и наземные, причем послед- 
ние превалируют. Пейзаж планет при- 
мерно одинаков и представляет собой 
пустынную систему каньонов с редки- 
ми поселениями землян. Хотя встреча- 
ются и равнинные варианты. Как пра- 
вило, в каждой из миссий у вас есть 
база, вокруг которой и будут развора- 
чиваться все действия. Чтобы не стать 
легкой добычей захватчиков, она неп- 
лохо укреплена: стационарные ору- 
дия, ракетные установки, танки. Чего 
не скажешь о прочих поселениях, а 
также конвоях и транспортах. Вот тут- 
то и понадобится ваша помощь, хотя 
почему на всю Солнечную систему ос- 
тался лишь один пилот-новичок, сю- 
жет скромно умалчивает. 


2 ТРУДОВЫЕ БУДНИ 

рохождение любой из миссий сводит- 
я к уничтожению пришельцев, имену- 
мых в брифингах не иначе, как bugs. 
о, естественно, задача каждый раз 
формируется более конкретно: любой 
ценой защитите базу, сопроводите 
конвой, подберите потерпевших кру- 
шение колонистов или просто продер- 
житесь до подхода основных сил. Для 
выполнения всего вышеперечисленно- 
го изначально на выбор дается два ко- 
рабля- Defender и Guardian, — различа- 
ющиеся маневренностью, огневой 
мощью, защитой и скоростью. Посте- 
пенно откроется доступ еще к четы- 
рем. Каждый из них потенциально мо- 
жет нести до пяти видов оружия, но из- 
начально доступны лишь три: станда- 
ртная (и бесконечная) пушка, некий 
тип самонаводящихся ракет и спецар- 


Фо 


сенал (защитный экран, мины, теле- 
порт, Smart Bomb). 

Выбор средства возмездия (равно как 
и upgrade его вооружения) происхо- 
дит перед каждой миссией. Это вносит 
определенный стратегический аспект 
в игровой процесс, так как приходится 
решать, в какой из кораблей вложить 
свои кровно заработанные деньги. 
Кроме того, на некоторых планетах 
зачастую имеется доступ сразу к нес- 
кольким миссиям, причем совершенно 
не обязательно самая первая окажет- 
ся и самой легкой. Правильный выбор 
последовательности прохождения 
даст вам возможность заработать, а 
значит, стать более подготовленным к 
последующим этапам. Я, например, 
очень долго игнорировал Nemesis из- 
за слабой защиты. Но оказалось, что 
его поразительная огневая мощь вку- 
пе со скоростью с лихвой перекрыва- 
ет этот недостаток. В результате мне 
удалось переиграть многие миссии без 
всяких потерь и осложнений. 


ЗАЧАТКИ RTS 
Это не шутка. Дело в том, что вы 
просто не в состоянии уследить за 
всей подконтрольной территорией 
одновременно. Для устранения этой 
неприятности существует возмож- 
ность производства техники. Как 
только спасенные колонисты попада- 
ют в силовое поле бункера, над ним 
появляются капсулы, восстанавлива- 
ющие ваш боезапас и броню. А если 
хумансов сбросить у ворот фабрики, 
за каждую тройку вам достанется но- 
венький танк или ракетная установка 
(в зависимости от типа производ- 
ства). Двигаться они не могут, но с 
отстрелом врага справляются просто 
превосходно. Достаточно только пе- 
ренести их на огневую позицию. Такой 


вот нехитрый, но весьма эффектив- 
ный менеджмент. 


>. КАМНЯ НА КАМНЕ... 

К сожалению, графически игра не так 
впечатляет, как бы того хотелось. Хал- 
турой ее назвать нельзя, просто абсо- 
лютно ничего выдающегося. На одно- 
образных пейзажах планет не за что 
зацепиться глазу. Деталей мало, текс- 
туры размытые, лишь небо над плане- 
тами периодически радует очень неп- 
лохими видами. Видимо, все усилия 
пошли на прорисовку кораблей, у 
которых анимирован даже процесс пе- 
реключения типов оружия. Manti тоже 
выглядят неплохо, причем их орды не 
влияют на производительность систе- 
мы. По крайней мере, даже в наиболее 
массовых побоищах мне не удалось 
заметить какого-либо падения частоты 
кадров. Однако есть в игре одна осо- 
бенность, которая придает ей опреде- 
ленный колорит. Все искусственные CO- 
оружения можно разрушить. Жаль 
только, что разваливаются они почему- 
то без ярких вспышек и прочих пиро- 
технических эффектов, ограничив- 
щшись лишь обычным черным дымком. 


: ЕСЛИ БЫ ДА КАБЫ... 

Да, повторить успех оригинальной иг- 
ры у Мамау уже не получится. Чуть- 
чуть подкачала графика, есть пробле- 
мы с захватом транспортируемых объ- 
ектов, невозможно продать оружие, 
ужасно раздражает медленное авто- 
сохранение, которое нельзя отклю- 
чить... Есть еще целая куча мелких не- 
достатков, что, собственно, и отлича- 
ет просто хорошую игру от идеала. 


Благодарим Интернет-магазин 
www.VGW.ru за помощь в подготовке 
материала. 
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ANNO 1503: THE NEW WORLD 


ЛЮБО ДА ДОРОГО! 


СЕРГЕЙ АВЕРИН АКА ИНДЕКС 
index@pochtamt.ru 


егодня поговорим о ми- 

лом сердцу минимализ- 

ме, так любимом разра- 

ботчиками стратегий в 
реальном времени. Гиганто- 
мания ЗО-шутеров сродни гро- 
тескному Гулливеру в стране 
лилипутов. Рука на пол-экра- 
на, любовно сжимающая прик- 
лад винтовки — это не наше. 
Весь наш народ при желании 
может уместиться на одном 
экране. Даже при разрешении 
800x600... 


= СБОРНАЯ СОЛЯНКА 

Все вы, конечно, видели такие про- 
екты, Kak Settlers и Caesar. Tak вот, 
представьте, что поселенцев пере- 


тащили в Римскую Империю. Предс- 
тавили? На выходе получите «1503 
год от Рождества Христова» без 
изъянов! Схема та же. В вашем рас- 
поряжении корабль со всем необхо- 
димым для строительства Города 
Солнца. Начинаете с пристани, разг- 
ружаетесь и потихоньку развиваете 
поселок: дома, лесопилки, охот 
ничьи домики. Потом дело и до шахт 
дойдет. Представьте, даже пионеры 
присутствуют. Ну, те, которые в 
Settlers открывали месторождения 
полезных ископаемых. Приступ де- 
жа вю настолько силен, что времена- 
ми начинает казаться, что слышишь 
до боли знакомое пионерское «3Э- 
oy!», когда над горой показывается 
очередной значок железной руды. 

Продвижение вглубь острова проис- 
ходит путем строительства складов. 
Потеряли склад — потеряли террито- 


ДАЕШЬ КАПЛЮ ДЕГТЯ БОЧКЕ МЕДА! 
ТО, ЧЕМ НЕ ХОТЕЛОСЬ ПОРТИТЬ ТЕКСТ... НО НЕ СКАЗАТЬ НЕЛЬЗЯ 


С дорогами намучаетесь — с какой стороны к 
зданию подводить. Каждый остров лежит в 
своей климатической зоне. Значит, если выра- 
щиваете пшеницу, то табак придется растить 
на другом острове, а специи - на третьем. Нуи 
парочку «Кхе!» в сторону графики. Дороги по- 
лучаются рваные, особенно на горной мест- 
ности. В горах с дорогами вообще проблемы 
(могли бы у SimCity что ли поучиться). Людиш- 
ки угловатые, у зданий анимации - кот нап 


кал. Одно слово — халтурщики... 


Поселок превращается в город буквально на 
глазах. Скоро здесь будут сталь и бетон! 


Г ми 
Г = ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


рию. Помнится, в Blue Byte схожие 
функции отдали смотровым башням. 
Кстати, смотровые башни (а также 
крепости, дозорные вышки и прочие 
оборонительные постройки) тоже 
перекочевали из классической вер- 
сии «Поселенцев». 


> ЦЕЗАРЮ - ЦЕЗАРЕВО, 

А СЛЕСАРЮ... 

Единственное, что утрачено без возв- 
pata — маниакальное передвижение 
строго по тропкам. Влияние «Цезаря»: 
город строится по тем же канонам. Не 
знаю, как вы, а я строил город кварта- 
лами: жилой блок, потом рынок, шко- 
ла, таверна, церковь. Следом можно 
засеять парочку полей. Не удивляй- 
тесь до боли знакомым названиям 
объектов — все они присутствуют в 
Аппо 1503. В глобальном масштабе 
все смотрится, Kak Colonization 
третьего миллениума. Так же прихо- 
дится бороздить океан в поисках оп- 
понентов и/или союзников. Торго- 
вать с ними или воевать — решайте 
сами. Дело в том, что ребята из 
Sunflowers взяли все лучшее у «строи- 
тельных» стратегий с момента их по- 
явления и постарались воссоединить 
это воедино. На выходе получился 
очень приятный экземпляр. м 


The 
Nations 


Ea 


и ПЛАТФОРМА: PC = жАНР: RTS ш издаАтТЕЛЬ: Electronic Arts 
Ш РАЗРАБОТЧИК: Sunflowers Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 8 
№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Pll 500 МГц, 128 Мбайт RAM 


ВЕРДИКТ 4 N 
bl» ОТДЫХАЮТ 


Г. 
Идеальный симбиоз всего луч- 
шего в жанре. Удивительно вы- 


сокая играбельность. Приятная 
ностальгия... 


Не хватает редактора карт или 
хотя бы рандомайзера. Уйма 
излишних тонкостей. Отсутствие 
горячих клавиш. 


Хитом, к сожалению, назвать 
нельзя. Кое вчем ребята все же 
схалтурили. Но несколько 
приятных часов вам обеспечены. 


7a 4 Е 
Urpa поддерживает три вида увеличения: C ВЫСОТЫ орлиного полета, воробьиного полета и ласточки- 
ного полета. Мой город с трудом умещается на первом... А ведь я занял только четверть острова... 
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ПОСОБИЕ ДЛЯ ВЗБЕСИВШИХСЯ КЛЕРКОВ 


Ber 


‘sacked 


и ПЛАТФОРМА: PC м ЖАНР: adventure м зАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Blackstar Interactive 
Ш РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: 1C m РАЗРАБОТЧИК: Limbic Entertainment 
Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 Ш ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Fll| GOO МГц, 128 Мбайт ВАМ 


АЛЕКС ГЛАГОЛЕВ 
glagol@gameland.ru 


абула незатейлива: вас 
уволили, остался пос- 
ледний день в офисе, на- 
до провести его так, что- 
бы всем стало мучительно больно 
от потери такого бесценного кад- 
ра. Чтобы ваш уход вспоминали 
долго и с дрожью, существует 
масса возможностей: можно от- 
форматировать жесткий диск на 
компьютере самого «любимого» 
коллеги, отравить золотых рыбок, 
плещущихся в аквариуме шефа, 
запереть сослуживца в туалете, 
забив предварительно слив бума- 
гой, откопировать собственное се- 
далище и — отдельный респект 
разработчикам! — помочиться в 
кофейник. Список далеко не пол- 
ный, но весьма впечатляющий. 
Геймплей — достойная смесь Commandos, 
Рипсе Рее-рее и логических головоломок. 
Вам на время нужно сделать как можно 


больше пакостей и при этом не попасться 
на глаза никому из сотрудников. Каждый 
из них излучает из глаз зеленый треуголь- 
ник — угол обзора. Если вы окажетесь 
внутри треугольника в тот момент, когда 
вы заняты с кофейником, придется дер- 
жать ответ. Игра из приключенческой пе- 
реходит в логическую. Чтобы «отмазать- 
ся», надо запомнить последовательность 
символов, которую выдает возмущенный 
коллега, а затем попытаться воспроиз- 
вести ее самому. Если удалось - вакхана- 
лия продолжается дальше. 


«Оторва» — очень неплохое средство 
снять стресс, а также отличное руковод- 
ство к действию. Интересно, мои коллеги 
в редакции действительно думают, что 
пьют кофе? 


ВЕРДИКТ 


Посвящение утомившимся от 

каждодневной рутины служа- 

щим, замордованным началь- 
ством и уставшим от коллег. 


mg ПЛАТФОРМА: PC м ЖАНР: FPS ш ИздаТЕЛЬ: CITY Interactive 
Ш РАЗРАБОТЧИК: Detalion Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 


BB 


Ш ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Pll GOO МГц, 128 Мбайт RAM, ЗО-ускоритель 


НЕ ЖЕНСКОЕ ЭТО ДЕЛО 


ВЕРДИКТ 


ДЕШЕВКА 


C:\Program Files\Nina Agent 
Chronicles\uninstall.exe 


АНАТОЛИЙ HOPEHKO 
spoiler@gameland.ru 


ero следует ожидать OT шу- 
тера, в котором малопонят- 
ная блондинка в одиночку 
борется с терроризмом? 
Риторический вопрос. Зато знали 
бы вы, какой у героини томный го- 
лос! Девушки, предоставляющие 
услуги секса по телефону, и то 
как-то скромнее в общении. 
Совершенно не ясно, по каким сообра- 
жениям соблазнительную Нину приняли 
агентом в антитеррористическую органи- 
зацию. Женственная героиня таскает с 
собой не больше двух пушек за раз, да и 
вероятность провала операции с ее 
участием - 99 из 100. 
Спасать мир предстоит на протяжении 
шести уровней, которые изначально за- 
думывались как отдельные эпизоды, но в 
итоге были собраны воедино. Похоже, 
создатели вовремя одумались и остано- 
вились клепать это мракобесие. Чего по- 
напрасну переводить силы? 


В игре используется движок LithTech's 
Talon, на основе которого была создана, 
к примеру, великолепная Alien vs. 
Predator 2. То, что натворили Detalion, не 
поддается никакому логическому объяс- 
нению. Криво обклеенные фотореалис- 
тичными текстурами стены, больное ос- 
вещение и никчемные противники — ос- 
новные прелести игры. 

Самый любопытный факт о Мпа: Agent 
Chronicles — прообразом для главной re- 
роини послужила польская модель Иза 
Царнечка. Только объясните мне, несве- 


дущему, в чем тут фишка, если игра все 
равно от первого лица? Непостижимо. 
Любоваться пальчиками Нины, умело 
ласкающими ствол шотгана? Увольте, я 
прохладно отношусь к любительской 
порнографии. 
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DELTA FORCE _ 


oe 


ОПЕРАЦИЯ 


|= 


| Самая ожидоомая в мире часть воснного 
= | | серия «Отрид Дельтае, На этот pad 
БОЛЬШЕ, ЧЕМ ПРОСТОИСРЫ В те а ви 
Игра основано на реальных событнях 
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ИЩУЩИЙ 
ПУТЬ 


Pathfinder 

logic 

PC 

Manua-Capenc 2000 


Surricate Software 


РИ 233 МГц, 32 Мбайт RAM 


|= ‘www.media2000.ru. 


Занятная логическая иг- 
рушка на космическую тематику. 


отовы ли вы покорить космичес- 

кие просторы, ограниченные по- 

лем 5х8 клеток? Вам необходи- 
мо загнать истребители, штурмовики 
и космолеты на межгалактические ба- 
зы, затратив при этом наименьшее 
число ходов. Закавыка в том, что за- 
пущенный корабль летит до тех пор, 
пока не упрется в какой-нибудь объ- 
ект, к примеру, в планету или астеро- 
ид. В обучающих миссиях траектория 
отображена, а вот дальше предстоит 
полагаться только на свою смекалку. 
По секрету, на сайте http://www.mad- 
data.com можно отыскать решения с 
проложенными маршрутами. Если сот- 
ни представленных миссий вам пока- 
жется мало, воспользуйтесь встроен- 
ным редактором. 


НОВЫЙ _ 
МИРОВОЙ ПОРЯДОК 


New World Order 

FPS 

PC 

Руссобит-М 

Termite Games 

до 32 

РИТГГц, 256 МбайтВАМ, ЗО-ускоритель 


©) http://www. russobit-m.ru/ 


Достойный заменитель 
Counter-Strike в плане мультипле- 
ера. 


МИКРОМАШИНКИ 


Mini Car Racing 
racing 

PC 

Manda-Capent 2000 


eGames 


РИЗ00 МГц, 64 МбайтВАМ, ЗО-ускоритель 


©) http://www. media2000.ru 


Недурственная интерпре- 


тация популярных гонок на микро- 


машинках. 


[a 


у 


рганизация Global Assault 

Team и группировка The 

Syndycate - завуалированные 
«каунтеры» и «терроры». В одиночном 
режиме вам достается роль сотрудни- 
ка САТ, которому суждено заниматься 
отловом бандитов и спасением залож- 
ников. Миссии, к слову, однообразием 
не страдают. По-настоящему игра сия- 
ет в многопользовательском режиме, 
ради которого, собственно, все и зате- 
валось. Среди множества нововведе- 
ний выделяется ограничение по весу, 
гарантирующее упор на тактику. Гра- 
фика практически фотореалистичная, 
но учтите, что движок крайне требова- 
телен к конфигурации машины. Подроб- 
ный обзор был опубликован в 02(131) 
номере «СИ» за январь 2003 года. 


азве кому-нибудь нужно предс- 

тавлять гоночные соревнова- 

ния на игрушечных машинках? 
Внушительный парк бензиновых хищ- 
ников и набор из 50 отрендеренных 
кольцевых трасс - казалось бы, все, 
что нужно для полного счастья. Прият- 
но дополняет геймплей возможность 
тратить честно заработанные в заез- 
дах деньги на апгрейды: совершен- 
ствовать двигатель, менять шины и 
улучшать броню. Все-таки вражеские 
лазеры и ракеты оставляют не самые 
приятные воспоминания. В качестве 
бонусов предлагаются реактивные па- 
кеты, нитро-ускорители, клей и мины, 
о предназначении которых не трудно 
догадаться. Главное — разжиться хо- 
рошим геймпадом. 
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ObSOP РОССИЙСКИХ РЕЛИЗОВ ЗА ПОСЛЕДНИЕ ДВЕ НЕДЕЛИ 


ПРЕКРАСНЫЙ 
ЛИК СМЕРТИ 


ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ: 
К. Hawk: Survival Instinct 
ЖАНР: 

action/adventure 

ПЛАТФОРМА: 

РС 

ИЗДАТЕЛЬ: 

Руссобит-М 

РАЗРАБОТЧИК: 

Similis Software 

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 

1 

ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
РИ5ООМГц, 128 МбайтВАМ, ЗО-ускоритель 


(© http://www. russobit-m.ru/ 


Резюме: 


НЕОБЪЯВЛЕННАЯ 
ВОИНА 


ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ: 
Stealth Combat 

ЖАНР: 

action 

ПЛАТФОРМА: 

РС 

ИЗДАТЕЛЬ: 

Новый Диск/Медиа-Сервис 2000 
РАЗРАБОТЧИК: 

Deck13 

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 

1 

ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
РИ600МГц, 128 МбайтВАМ, ЗО-ускоритель 


©) http://www. media2000.ru/ 


Резюме: 


(© http://www.snowball.ru 


икарная блондинка, лейтенант 
| | | ВМС США, и не подозревала, 

что очередное задание ока- 
жется сквернее ночного кошмара. Сби- 
тый вертолет рухнул посреди тихоокеа- 
нского острова, и, как полагается глав- 
ной героине боевика, Китти осталась в 
живых. Сложно назвать это везением — 


джунгли кишат негостеприимными хозя- 
евами. Основная задача - отыскать и 
уничтожить секретную базу, на кото- 
рой проводятся чудовищные экспери- 
менты над людьми. Миссии крайне раз- 
нообразные и не ограничиваются под- 
рывом окружений и заурядным уничто- 
жением важных персон. Ввиду того, что 
девушка беззащитна, геймплей здоро- 
во разбавлен $еа!-элементами, осо- 
бенно на первых порах. м 
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жесточенное противостояние 
C) двух организаций растяну- 

лось на 25 игровых миссий. 
Проект «Необъявленная война» рас- 
сказывает о столкнувшихся интереса- 
ми Военно-экономическом Союзе и Ве- 
ликой Азии. Представлены две кампа- 
нии плюс четыре обучающих сценария, 
которые введут вас в курс дел. Ключе- 
вая особенность — необходимость ис- 
пользовать самую разнообразную тех- 
нику для выполнения заданий. Миссии 
варьируются от насыщенных экшном 
уровней до этапов, в которых ключ к 
победе затаен в $еаЙП-операциях. 
Кое-где даже не обойдется без помо- 
щи со стороны, более того, давать нас- 
тавления бойцам искусственного ин- 
теллекта не возбраняется. м 


СКОРОСТЬ 


ПЛАТФОРМА: 
ИЗДАТЕЛЬ: 
РАЗРАБОТЧИК: 
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 


ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 


Резюме: Скорость. В ее крис- 
тально чистом виде. Лучше оп- 
ределения не придумаешь. 
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e-shop 


http: //www.e-shop.ru 


Unreal Il: 
ет 

| 
q 
а 
Ustck/ 2.4GHz 
pele Cordless 

EVE: The Second Ultima Online: Controller 

Genesis Age of Shadows Sim City 4 

, GALATI 7 
elie - 
WILL xt Ls | fe Meiers Giy Civilization Ill: 
@ & | Thesims ки 
Online 
Shadowbane 
ae Theft Auto: 
Vice City 
Postal 2 
Dark i Aa of Camelot: 
Gold Edition 
Airport 2002 
olume 1 Zanzarah: 
Add-on k The Hidden Portal 


Microsoft Flight 
Simulator 2002 


Neverwinter Nights: 
Shadows of Undrentide 


Anarchy Online: 


Command & Conquer: 
Generals 
Notum Wars 


EverQuest: Gold 
(Collector's Edition) 


Jstck/ CH Flight Sim 
Yoke USB 


] Colin Mc'Rae Rally 3 


The House 
of the Dead 3 
с Mad Catz 
Blaster 


Pesca Cag Diablo Il 
aseball 


Brute Force 


Mouse Pad/ № Lord of The 
Коврик для Rings Two 
® — МЫШИ Towers - Eye 


of Sauron - 
22 


р (lizard) The 
rt of Warcraft 


1 jo 
| 4 ДЛЯ ЖИЗНИ 
Indiana Jones 

and the Emperor's 
Tomb 


алка (Gt и = е 


Джойстик/2.4СН2 Logitech ‘i ke noroTunom 
| Star Wars: Knights of Хакер", 
о the Old Republic черная, 


синяя 
Grand Theft Auto: Vice City - 
Soundtrack Box Set 


Саундтрек к игре Halo 


А 


Tom Clancy's - Lucas Arts 


Dead or Alive Xtreme Panzer Dragoon: Splinter Cell 
Beach Volleyball Orta : 


ж-цены для американскин версий 


Super Mario Advance 3: 
Yoshi's Island 


Legend of Zelda: 
The Wind Waker 
Phantasy Star 
Online Episode | р 
ап ОО 1 
Resident Eri) # 
it re 


Harry Potter & The Chamber 
of Secrets 


Dragon Ball Z: The 
Legacy of Goku 


| ae Chameleons for 
fe г i he Y Sh ee and Game 
ae ЕВ Я MUNTAL К oy Avance 


р чу ЦА 


Pokemon Sapphire 


Mortal Kombat 5: 
Deadly Alliance 
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PlayStation.2 


Xenosaga Episode 1: | 
Der Wille zur Macht 


Metal Gear Solid 2: 
Substance 


Chameleons 
for PlayStation 
2 (Devil May 
Cry 2) 


Tom Clancy's 
Splinter Cell 


Адаптер/ Network Adapter with 
Everquest Online 


E 
Smackdown!: 
Shut Your Mouth 


Hack Vol. 1 
Infection 
Expansion 


Tomb Raider: 
The Angel of Darkness 


Отправьте купон no адресу: 101000, 
Москва, Главпочтамт, а/я 652, E-Shop 


| Address 


НОВОСТИ 


ИНТЕРНЕТА 


BN СТАНЬ ЭКСПЕРТОМ 
№74 РУНЕТА 

В Интернете все больше инфор- 
мации, и при этом все труднее 
найти то, что ищешь. Интерес- 
ный проект Верой.ги (http:// 
www.report.ru) поставил своей 
целью облегчить поиск нужной 
информации в Сети. Для этого 
пользователю предлагается не 
новая поисковая машина, а спе- 
циализированные порталы по 
различным темам, созданные 
экспертами. 

Каждый из таких разделов сос- 
тоит из выбранных экспертом 
ссылок на лучшие ресурсы Се- 
ти, собственных статей экспер- 
та и специализированного фо- 
рума «по интересам». Пока на 
Report.ru одиннадцать порталов: 
от «Автомобилей» до «Эзотери- 
ки». Попытаться стать экспер- 
том может любой — достаточно 
прислать заявку. Материальное 
вознаграждение пока не пре- 
дусмотрено, бонусом для экс- 
перта является сам бесплатный 
хостинг его заметок и форума. 


BN КЛАДБИЩЕ ИДЕЙ 
№74 Если идея хороша, но воп- 
лотить ее в жизнь или продать 
долларов за 50 не удается, ре- 
комендуем ее... похоронить! 
Первое и пока последнее в Руне- 
те «Кладбище идей» работает 
по адресу http://www.stockmail. 
ru/“grave/. 

За несколько лет работы тут 3a- 
хоронено немало всякого: от 
простых идей «выспаться» и «за- 
работать денег» до глобальных 


DOWNLOAD 
WINNER TWEAK 1.3.1 


http://www1 .дате!апа.гиЛоса! 
link.asp?id=28 


Rw [evkep для Windows МТ/ 
№74 2000/ХР. Утилита позво- 
лит изменить важные параметры, 
глубоко скрытые в конфигураци- 
онных файлах, что в свою оче- 
редь заметно повысит произво- 


дительность системы. Обширная 
справка прилагается. м 


ОЦЕНКА: ЖЖ Я Ж 
СТАТУС: Freeware 
РАЗМЕР: 1.95 Мбайт 


Несомненно, ресурс избавляет от 
комплексов и оказывает сильный 
лечебный эффект на людей в деп- 
рессивном состоянии. Рекоменду- 
ем это место к посещению. Oco- 
бенно после заваленной сессии 
или неудачного любовного романа. 


RN БЕРЕГИТЕСЬ 

№4 КИБЕР-НИЩИХ! 

В июне этого года — первый юби- 
лей в истории цифровых попро- 


Паперти, вокзалы, общественный транспорт. Теперь попрошайки уже и в Интер- 
нете. Но может ли считаться обездоленным человек с компьютером и собствен- 


ным сайтом?.. 


«ненаписанной книги» и «жела- 
ния умереть». Среди тысяч моги- 
лок встречаются и милые пус- 
тячки вроде «девичьей невиннос- 
ти» и «желания надеть М Ha голо- 
ву кастрюлю с борщом». К осо- 
бо понравившемуся захороне- 
нию можно возложить цветы (их 
число — свидетельство ориги- 
нальности погибшей идеи). 


«ФУТБОЛЬНЫЕ 
ЧЕМПИОНАТЫ) 4.1.3 


ftp.km.ru/pub/v01/Soft/ 
Utility2/soc4.exe 


IBN В разгар футбольного се- 
WA зона «OU» — вещь просто 
незаменимая для фанатов. Фай- 
лы обновления для программы 
(результаты игр, составы, об- 
ширная статистика и т.п.) регу- 
лярно выкладывают разработчи- 
ки (http://spb.kulichki.net/soft/) м 
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ОЦЕНКА: ЖЖ ЖЖ * 
СТАТУС: Freeware 
РАЗМЕР: 1 Мбайт 


шаек, движению исполняется 1 
год. Первопроходцем была Ка- 
рина Боснак, наделавшая дол- 
гов Ha $20 тыс. (мы уже писали о 
ней ранее). Разобраться с этим 
она решила при помощи Интер- 
нета и, не долго думая, открыла 
сайт «Спасите Карину!» (htto:// 


www.savekaryn.com). Девушку 
вдохновил несложный расчет: 


RBS Реалистичные трехмерные 
№7. часы на OpenGl. Очень 
стильно: мягкие тени под стрелка- 
ми, хром, отражение в стекле, 
система частиц. Нужен хороший 
видеоакселератор. Сайт Softbox. 
ги дал часикам высокую оценку. 
Мы с этим согласны. м 


ОЦЕНКА: ЖЖ ЖЖ 
СТАТУС: Freeware 
РАЗМЕР: 1.58 Мбайт 


=] СИ.НОВОСТИ.ОНЛАЙН/138/СЕРГЕЙ_ДОЛИНСКИЙ- /ООЕЗЕВ@САМЕТАМО.ВУ/ 


50 БАКСОВ ЗА ИДЕЮ 


«..За каждую принятую заказчиком 
идею мы платим $50. Если заказчик 
не принял ни одной из предложенных 
авторами идей, то лучшую из них по- 
купает E-generator. Постоянные ав- 
торы получают более высокие гоно- 
рары, перед ними открываются но- 
вые возможности». Это условия са- 
мого творческого и общедоступного 
новосибирского проекта — Е-депега- 


tor (htto://www.e-generator.ru). 


Спросом пользуется реклама: сло- 
ганы, названия товаров. Tak, для 
производителя одежды для бере- 
менных Е-депегаюг родил лозунг: 
«Беременность Ваша — одежда на- 
tua!» Если вы уверены в своих силах, 
то данный сайт — куда более надеж- 
ный способ заработать, чем обыч- 
ная сетевая халява. 


ИНТЕРНЕТ 
ЗНАЕТ, ЧТО... 


Голландцы — самые высокие люди в 
мире. 30% мужчин имеет рост выше 
190 см и с этого года стандарт вы- 
соты дверных проемов и потолков в 
королевстве увеличен на 20 см. 


Сенат Северной Дакоты (США) от- 
казался отменить закон 113-летней 
давности, по которому неженатые 
пары не имеют права жить вместе. 


Сербский гостиничный комплекс 
Vrujci Spa ввел необычные правила 
расчета с постояльцами и теперь 
принимает к оплате от них любые 
товары или продукты: от яиц до 
запчастей. Недавно с администра- 
цией расплатились гробами, что ее 
совершенно не расстроило. 


Интернет-браузер, страницы из 
которого распечатываются на ру- 
лоне туалетной бумаги, и разде- 
лочная доска с выходом в Сеть — 
два самых необычных экспоната 
недавней лондонской выставки 
«Идеальный дом». 


Самую большую в мире граффити 
обнаружили в Серпухове на доме 
по улице Октябрьской. Жизнеут- 
верждающую фразу «Все в 
кайф!!» с двумя восклицательны- 
ми знаками неизвестные художни- 
ки аккуратно выписали на балко- 
нах и «растянули» сверху вниз на 
12 этажей. 


«Миг Ньюс» 
(http: //www.mignews.com.ua) 
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DOWNLOAD 
ATC 3.2.7 


ФЛЭШ-ИГРЫ HA ВЫБОР 
ADDSITE 2.0 BETA 


Берем на себя смелость рекомендовать пять флэш-игр — изчисла 
тех, что пользовались популярностью в «Стране Игр» в прошед- 


шие две недели. Сами видите - весна нас не миновала... 


ПОТЕНЦИОМЕТР 


BN Измеритель сексуальной состоя- 
87.4 тельности. Не напрягайтесь, что- 
бы узнать свой потенциал, «ловко ору- 
довать» придется лишь мышкой, а не 
тем, о чем подумалось. Не огорчайтесь 
и из-за низких оценок, даже в редакции 
лишь немногие достигли 100%-го ре- 
зультата. Как говорится, знатоки жен- 
щин редко склонны к оптимизму. м 


ПРИБЕРИ ЗА СОБОЙ! 


BN Суперсимулятор для тренировки 
7.4 Любителей «вечеринок в отсут- 
ствие предков». За ограниченное время 
нужно успеть распихать по укромным 
местам все следы бурного оттяга: окур- 
ки, обколотых девиц, презервативы, ниж- 
нее белье. Да так, чтобы комар носа не 
подточил! Задача непростая, да и слож- 
ность ее растет с каждым уровнем. м 


№3 Просто чудеса Назй'а- многополь- 
D4 зовательская онлайновая военная 
танковая игра. В Тапк Мата все круто: 
командный и ЕРА-режимы, возможность 
создать свою или присоединиться к уже 
готовой игре, система лобби (комнат) с 
поддержкой общего и приватного чата. 
Больше ни слова, всем любителям Hash — 
пробовать и делать что-то похожее... м 


BS Виртуальный «бокс» с дворовой 
№7. бандой. Прут, nom, «розочка» и 
другие подручные средства есть, но... 
Не у вас, а у противников. По мере прео- 
доления уровней жизнестойкость вра- 
гов нарастает, так же, как и их способ- 
ность наносить урон. А в твоем распоря- 
жении все та же пара ударов и несколь- 
ко уклонов. Попробуй-ка победить!.. м 


24.73/j20/content/host.as 


BN 9-9... XM... HY, скажем так, прикол. Игра, в 
87.4 Которой каждый из нас и так весьма нат- 
ренирован. Выпил, пошел отлить и - опа! — не 
залил ничего: ни кафель, ни ботинки, ни, упаси 
бог, соседа. Самое прикольное - играем и за 
мальчиков, и за девочек! И еще. Если сподо- 
биться и набрать больше всех очков, то поло- 
жен приз - $300. m 
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http://www1 .дате!апа.гиЛоса! 
|. link.asp?id=31 


RN Программа onpegenut 
W4 расположение звонивше- 
го по номеру его АТС в Москве 
или Санкт-Петербурге, подска- 
жет коды городов России, в рес- 
публиках СНГ и дальнем зару- 
бежье. Иногда такая информа- 
ция жизненно важна. Теперь она 


под рукой. м 


достаточно 20 тысячам посети- 
телей перевести ей по $1, и 
проблема решена! Не смейтесь, 
но за первый месяц Карину посе- 
Tuno... 200 тысяч человек и дол- 
ги она отдала за три месяца... 
Сегодня Карина уже не нуждает- 
ся в такой «поддержке», но ее 
сайт все еще посещает по... 
50000 человек в неделю. Она 
благородно отправляет их к дру- 
гим попрошайкам, которых сегод- 
ня в Сети насчитывается уже нес- 
колько сотен. Душещипательные 
истории, рассказываемые там, не 
отличаются от постоянно слыши- 
мых нами в московском метро и 
электричках. Разве что чаще про- 
CAT «на увеличение груди». 

Рунет еще не засорен кибер- 
попрошайками, но их вторжение 
— лишь вопрос времени, первые 
сайты уже появляются (Вр:// 
cyberbegger.narod.ru)... 


ОЦЕНКА: 
СТАТУС: Freeware 
РАЗМЕР: 590 Кбайт 


BN SSL ВЗЛОМАН 

№74 3A 4AC 

Многие посетители Интернета 
при отправке денег с кредитки 
или чтении электронной коррес- 
понденции ежедневно пользуют- 
ся технологией SSL (Secure 
Socket Layer). До сих пор счита- 
лось, что протокол SSL дает 
стопроцентную гарантию конфи- 
денциальности, а возможные 
проблемы коренятся в его непра- 
вильном использовании. 

Но все оказалось не так просто. 
Как сообщает «Русское Бюро 
Новостей» (http://www.rbn.ru) , 
швейцарские ученые из Феде- 
рального Технологического инс- 
титута (Лозанна) обнаружили 
серьезную «дыру» в протоколе 
SSL. Пойти на «приступ» SSL 
ученых, по всей видимости, зас- 
тавила недавняя история с кра- 
жей 8 миллионов счетов клиен- 
тов ведущих мировых платеж- 


1  http:/Aww.addsite.ru/addsite.exe 


RN Утилита для автоматичес- 
№7. кой регистрации сайта в 
250 (!) поисковых системах, 
рейтингах и каталогах Рунета. 
AddSite сама заполнит необхо- 
димые формы и сохранит для 
пользователя регистрационные 
логины, пароли и т коды. № 


ОЦЕНКА: 
СТАТУС: Freeware 
РАЗМЕР: 1.3 Мбайт 


ных систем. В итоге менее чем за 
час «лабораторной работы» и 
ответа сервера всего на 160 
запросов ученые определили 
все восемь знаков пароля, за- 
щищенного 1024-битным ключом 
шифрования SSL. Как выясни- 
лось, изъян был именно в самом 
протоколе передачи данных. 

Немного успокоит пользователей 
то, что взломали тот тип SSL, что 
используется для доступа к ин- 
тернет-почте. При проведении 
банковских платежей и операций 
по кредитке обмен информацией 
между сервером и клиентом про- 
исходит несколько иначе, но кто 
знает: возможно, хакеры настой- 
чивее ученых мужей и в своих 
«опытах» не пожалели еще пары 
часов онлайнового времени?.. 


BN ВОЙНА УБИЛА 

№74 РЕКЛАМУ. 

НО НЕНАДОЛГО... 
Заметные убытки нанесла война 
в Ираке новостным сайтам - де- 
сятки миллионов долларов. На- 
верняка это многим покажется 
странным, ведь посещаемость 
информационных ресурсов во 
время кризисов заметно растет. 
Действительно, все они (АВС 
News, AOL News, CNN, 
MSNBC.com и другие) отрапор- 
товали о 2-3З-кратном увеличении 
трафика. В иные часы на сайтах 
сидело от 60 до 100 тысяч поль- 
зователей одновременно. Чтобы 
сервера справились с нагруз- 
кой, приходилось на несколько 
дней отключать все «лишнее» — 
анимированные баннеры, всплы- 
вающие окна и другие «тяжелые» 
рекламные штучки. 

..Не жалейте капиталистов, их 
Доходы «отыграются» позже, за 
счет возросшего числа постоян- 
ных посетителей по завершении 
военной компании. 
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наше нелегкое время с ви- 
русами надо быть особо 
аккуратными. Многие из 
них легко «убьют» вашу операци- 
онку. Другие, особо «умные», мо- 
гут изменять настройки процессо- 
ра и материнской платы, таким об- 
разом выводя их из строя... 
Про вирусы мы многое знаем твер- 
до: их без счета, они весьма опасны 
и различаются по степени вредо- 
носности. А как обстоят дела с ан- 
тивирусами? Их тоже теперь столь- 
ко, что глаза разбегаются. Различа- 
ются же подобные пакеты в основ- 
ном возможностями обнаружения и 
набором функций, которыми их на- 
делили программисты. Неискушен- 
ного пользователя такой ответ пос- 
тавит в тупик. Потому для разъясне- 
ния, какой же все-таки антивирус 
выбрать инасколько надежно он за- 
щитит вашего железного друга от 
вирусной атаки, мы провели неболь- 
шое сравнительное исследование. 


АНТИВИРУС КАСПЕРСКОГО 
PERSONAL PRO 
http://www.kaspersky.ru 

Мощный и функциональный антиви- 
рус, разработанный российской 
командой программистов, уже дав- 
но завоевал мировую известность. 
Редко в каком антивирусе найдется 
такое количество функций. Одна из 
фич — наличие эвристического ана- 
лиза, который осуществляет поиск 
неизвестных вирусов, пока отсут- 


=] СИ.ТЕМА.ОНЛАЙН/138/АНДРЕЙ_КОРНЕЕВ_А.К. 
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ствующих в базе данных. Различные 
составные части программы отвеча- 
ют за свои участки работы. Office 
Guard защитит от макровирусов до- 
кументы Microsoft Office. Monitor про- 
водит постоянное сканирование 
файлов, с которыми работает поль- 
зователь. Inspector тщательно сле- 
дит за всем, что происходит на 
компьютере и блокирует попытки 
несанкционированно изменить ре- 
естр или какой-либо файл. Присут- 
ствует функция проверки электрон- 
ной почты и различных типов архи- 
вов. Зараженные файлы можно по- 
мещать на карантин. Все эти про- 
цессы могут выполняться автомати- 
чески, достаточно лишь дать указа- 
ния, и в нужное время запустится 
сканер или скачается последнее 
обновление через Интернет. 

Из недостатков можно выделить 
высокую потребность в ресурсах, 
особенно при работе сканера. Не- 
давно еще одним недостатком яв- 
лялась плохая совместимость с 
Windows ХР, но в последних верси- 
ях программы это исправлено. 


Антивирусные базы легко и просто 
обновляются через Интернет. 


NORTON ANTIVIRUS 
http://www.symantec.com 

NAV завоевал немало поклонни- 
ков, которые остаются ему верны 
еще со времен DOS. 

Возможности у программы широ- 
кие. Для начала отметим, что если 
установлен пакет Norton System 
Works, то NAV очень удачно туда 
интегрируется в виде дополнитель- 
ного меню. 

Теперь о NAV чуть более подробно. 
Очень интересна функция Auto- 
Protect, которую рекомендуется 
всегда держать во включенном сос- 
тоянии. Она защитит компьютер от 
проникновения вирусов, троянцев, 
червей и прочей дряни извне (из Ин- 
тернета, локальной сети, а также с 
дискет и дисков). Учитывая, что 
большинство вирусов попадает на 
компьютеры через электронную поч- 
ту, специально для этого в NAV'e 
есть функция сканирования всех 
входящих и исходящих писем, что 
обеспечит надежный тыл. Если же 
зараженный файл появился, то 
Script Blocking заблокирует вирус 
прежде, чем он успеет причинить ка- 
кой-либо вред. Зараженные файлы 
можно сразу удалить, попытаться 
вылечить или временно поместить их 
на карантин, то есть изолировать, 
пока не решите, что с ними делать. 
Norton AntiVirus может проводить 


ДВА ПРОСТЫХ ТЕСТА НА ЭФФЕКТИВНОСТЬ 


Проведем несколько простых, но весьма лю- 
бопытных тестов с целью проверить, как на- 
ши антивирусы умеют находить зараженные 
файлы. В этом нам поможет тестовый вирус 
EICAR (http://www.eicar.org), который есть в 
любой антивирусной базе. Обычно антивиру- 
сы распознают его как EICAR TEST FILE. Он 
полностью безопасен и не способен причи- 
нить какой-либо вред компьютеру. 


файла: 


формате; 


архиве; 


Итак, у нас на жестком диске ив Интернете 4 


eicar.com — основной тестовый файл; 
eicar.com.txt — здесь код записан в текстовом 


eicarcom.zip — тестовый файл находится в zip 


eicarcom2.zip — тестовый файл заархивиро- 
ван дважды (архив в архиве). 


VOLGER~/VOLGER@GAMELAND.RU/ 


ПОЧТА, ВИРУСЫ И ДВА ТЕСТА 


глобальное сканирование всей 
системы или же ее отдельных час- 
тей по желанию. Для удобства 
можно составить расписание про- 
водимых проверок или же запус- 
кать сканирование вручную. С по- 
мощью функции Live Update через 
Интернет обновляется не только 
антивирусная база, но и компонен- 
ты самой программы. 


DRWEB 

htto://www.drweb.ru 

Хотя в свое время DrWeb был од- 
ним из наиболее совершенных и 
известных антивирусов, сейчас он 
уже не так популярен из-за жест- 
кой конкуренции других брендов. 
Из технических возможностей 
DrWeb стоит выделить уже знакомый 
вам эвристический анализ. Присут- 
ствует функция сканирования памя- 
ти на предмет резидентных вирусов 
(для удобства даже предусмотрена 
горячая клавиша Fé). Есть возмож- 
ность проверить на вирусы загрузоч- 
ные сектора системы. В DrWeb суще- 
ствует возможность выбора области 


Проведем два теста. В первом мы попытаемся 


скачать тестовый файл из Интернета и пос- 


мотрим, как отреагирует на это антивирус. Во 
втором — просканируем этот файл непосред- 


ственно на жестком диске компьютера. 


Проглядите таблицу. Справились ли антиви- 


русы с поставленной задачей? Похоже, ни 


один не дал 100% результата. А ведь это был 
всего лишь тестовый вирус... 


Название 
антивируса eicar.com 
Антивирус 

Касперского 

Personal Pro да 
Norton AntiVirus да 
DrWeb да 
Panda AntiVirus 

Platinum да 
Panda AntiVirus 

Titanium да 
McAfee VirusScan 
Professional да 


Тест 1 


eicar.com.txt — eicarcom.zip 


нет 
да 
нет 
нет 
нет 


нет да 


eicarcom2.zip 


Тест 2 
eicar.com — eicar.com.txt 


na 


eicarcom.zip eicarcom2.zip 


Примечание: «да» — вирус успешно обнаружен, «нет» — вирус остался незамеченным. 
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сканирования и фильтрации типов 
подвергаемых проверке файлов. 
Зараженные файлы можно попы- 
таться вылечить, удалить, переиме- 
новать или просто переместить в 
указанную папку. DrWeb проверит 
файлы в архивах и почтовые вложе- 
ния, но, к сожалению, не сможет их 
вылечить в случае заражения. 
Антивирусная база обновляется 
через Интернет простым нажати- 
ем кнопки в главном меню. Осо- 
бенно порадовала возможность 
выбрать интерфейс на русском 
языке прямо в меню настроек. В 
нагрузку к DrWeb прилагается 
программа SplDer Guard, которая 
проверяет на вирусы оператив- 
ную память, а также файлы, с ко- 
торыми работает пользователь. 
При обнаружении зараженного 
объекта к нему блокируется дос- 
туп до тех пор, пока вирус не бу- 
дет обезврежен. 

SplDer использует ту же антиви- 
русную базу, что и DrWeb, так что 
не забывайте ее регулярно об- 
НОВЛЯТЬ. 


PANDA ANTIVIRUS 
PLATINUM 
http://www.pandasoftware.com 
Довольно любопытный антивирус. 
Перед инсталляцией Panda пред- 
лагает провести сканирование 
компьютера для большей безо- 
пасности и защиты самого анти- 
вируса от заражения. Сканиро- 
вание файлов на вирусы происхо- 
дит на порядок быстрее, чем у 
других тестируемых антивирус- 
ных пакетов. При объеме антиви- 
русной базы всего несколько ме- 
габайт Panda знает огромное ко- 
личество вирусов из-за использо- 
вания принципиально другой тех- 
нологии их учета. 

Как и предыдущие программы, 
Рапаа позволяет задавать об- 
ласти сканирования, проверять 
на вирусы системные файлы, ар- 
хивы и почтовые файлы. Не 
обошлось и без эвристического 
анализа. В настройках этой 
функции можно установить 
«чувствительность» Рапаа к не- 
известному вирусу и возможно- 
му заражению. Но, соответ- 
ственно, чем выше чувствитель- 
ность, тем больше будет ухо- 
дить времени на сканирование. 
Panda обладает довольно гибки- 
ми настройками, которые позво- 
ляют изменить все: от регуляр- 
ности проводимых проверок до 
интерфейса. 

Программа может составлять от- 
четы о проводимых проверках. 
Благодаря функции Мешает 
Updates & Upgrades можно об- 
новлять антивирусные базы и ком- 
поненты программы через Сеть. 
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PANDA ANTIVIRUS 
TITANIUM 
http://www.pandasoftware.com 
Это все та же знакомая нам Pan- 
da, но несколько в другом изда- 
нии. Прежде всего по сравнению 
с предыдущей версией бросает- 
ся в глаза ультрамодный интер- 
фейс. И, как оказалось впослед- 
ствии, очень удобная панель на- 
вигации. В целом же все функции 
и возможности перенесены из 
предыдущей версии. 


MCAFEE VIRUSSCAN 
PROFESSIONAL 
http://www.mcafee-at-home.com 
Довольно впечатляющий антиви- 
рус, который без проблем защи- 
тит компьютер. В McAfee есть 
два сканера — основной и 
VShield. Первый можно настро- 
ить по своему вкусу: указать об- 
ласти сканирования, выставить 
регулярность проверок и прин- 
цип работы с найденными зара- 
женными файлами. Второй же 
производит непрерывный мони- 
торинг вирусов, пока работает 
компьютер, что обеспечивает 
дополнительную безопасность в 
Интернете и при «общении» с 
различными носителями инфор- 
мации. Хотя при работе VShield 
производительность системы 
немного падает, но все же до- 
полнительная защита не поме- 
шает. Для еще большей безо- 
пасности в McAfee даже встроен 
довольно неплохой файервол, 
который защитит компьютер от 
атак хакеров. 

Как и положено программам та- 
кого класса, в McAfee есть 
функция сканирования элект- 
ронной почты, ну и, конечно, ав- 
томатическое обновление через 
Интернет. Также присутствуют 
несколько несвойственные анти- 
вирусам функции QuickClean Lite 
и Secure data Shredder, которые 
быстро и безопасно удаляют не- 
нужные файлы, которыми забит 
винчестер. Еще одним плюсом 
программы является возмож- 
ность создания специальной 
загрузочной дискеты, с по- 
мощью которой можно прове- 
рить на вирусы загрузочный сек- 
тор и память компьютера, не 
загружая при этом операцион- 
ную систему. 


www. media2000.ru 


2008 год. Пришельцы 
собыраавотся закватить 
Все начинается с атаки на 
спутник Луны, принадле-жащый 
земпанам. Дальше - Больше: 
прышельщье струхят свою? базу в 
Арктика. Прапительство deen 


сутиеррадлра. Ho orn fi 
ная радаром ужо практимасий it 
DET PWT, APU beh! узнанот. 
of опасности м бросают все 
снипы HA уничтожение RoC Qe 
HA Se! A ISAT One TE, 


Attack Helicopters, 
SUTOL Alrerate 


ob pamn thes гит 


(ons О email: Jawa qe | 
os} 745-01-14, в Диал Датвинь a 


fecnmareot! Под НЕЕ ме 


тагьефоыун (HS) TIF 


МЫСЛИ ВСЛУХ ——s—_s 
Война за независимость. 


ИГРОВЫЕ ВСЕЛЕННЫЕ 
Предыстория Вселенной 
WarCraft. Часть вторая. 


КСКЛЮЗИВ | 
Besieger 
Новое в жанре RTS? 


КАК ЭТО ДЕЛАЕТСЯ... | 
Новая рика. 
Чуть-чуть обо всем. 


FRAGMAKER 
Новая рубрика. Вы собираетесь 
зарабатывать на жизнь 

разработкой игр? 


TECH 
Тестирование пяти системных 

плат нового поколения. 

"Крякнутый кейс Лойда". Первый 
взгляд. Новости. 


A также: Новости, Review, 
Preview, Loading, советы no 
прохождению urp," TON 20", 
"Игровой трубопровод" ит.д. 


(game)lamad CH 
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я ТЕМНАЯ СТОРОНА 
УТОПИИ 


реди любителей видеоигр распростра- 

нено мнение о том, что внимания заслу- 

живает почти исключительно продукция 
японских компаний. Американцы и европейцы, 
дескать, в принципе не умеют создавать 
действительно хитовые видеоигры. При всей оче- 
видности доводов в защиту этой точки зрения в 
последние годы появляются и факты, свидетель- 
ствующие о постепенной утрате японцами преи- 
мущества в этой области. 
Сайт http://www.tokyopia.com уникален сразу по 
нескольким параметрам. Во-первых, это — исклю- 
чительно некоммерческий проект, поэтому ника- 
кой рекламы здесь нет и не будет. Во-вторых, его 
создатели — тусовка игровых журналистов, дизай- 
неров, программистов и сценаристов, работаю- 
щих в Японии и на японские компании. Замечу: анг- 
лоязычная тусовка. Всем этим корифеям игровой 
индустрии просто требовалось место для обще- 
ния и самовыражения. Легко догадаться, что с вы- 
тягиванием информации у инсайдеров здесь проб- 
лем нет, а уж обзоры самых свежих игр появляют- 
ся раньше, чем где-либо. Понятно, что и описыва- 
ют игры специалисты по-своему, оценивая и те 
особенности игры, о которых геймер зачастую и 
не подозревает. Но, конечно, главной фишкой яв- 
ляются спецматериалы — от солидных аналитичес- 
ких статей до забавных историй о похождениях 
молодого программиста-американца в Токио. 
Что касается конкретно проблемы загнивания 
японского игровой индустрии, то она освещена 
сразу с нескольких точек зрения: дизайнера, прог- 
раммиста и так далее. Первый, к примеру, жалует- 
ся на отсутствие действительно новых идей в боль- 
шинстве жанров — большая часть компаний, дес- 
кать, занимается эксплуатированием старых заго- 
TOBOK, а геймеры, подвергнувшись массовому по- 
мешательству, игнорируют все новое и интерес- 
ное. Чуть ниже, правда, выясняется, что человек 
работал Ha United Game Artists, и плохие продажи 
Rez и Space Channel 5 коснулись и его лично... Все 
же не вызывает сомнения тот факт, что все 
действительно оригинальные западные хиты пос- 
ледних лет — Grand Theft Auto 3, Halo, Tony Hawk's 
Pro Skater — в Японии практически не востребова- 
ны, однако на родине бьют все рекорды продаж. 
Есть здесь и исторический экскурс — если несколь- 
ко лет назад соотношение японских и западных игр 
в американских и европейских топах было в сред- 
нем 9:1, то сейчас колеблется вокруг соотноше- 
Hua... 1:1. Есть над чем задуматься, правда? Второй 
аспект проблемы — финансовые проблемы крупней- 
ших японских игровых компаний. Объединение 
Square и Enix, Sega и Sammy, слабый интерес к 
Nintendo GameCube и - что важнее! - к играм от 
Nintendo, уход Capcom из аркадного бизнеса, со- 
общения о реструктуризации Konami, — все это для 
авторов Токуора - не сухие тексты с новостных 
сайтов, а часть повседневной жизни. Так что изу- 
чайте их мнение да заходите на форум, где можно 
пообщаться с живыми работниками японской игро- 
вой индустрии, которая, оказывается, не так уж 
идеальна, как нам хотелось бы... 


ПАНКИ ОТ ИГРОВОЙ ЖУРНАЛИСТИКИ 
«Если вам не нравятся наши обзоры — можете ид- 
ти сами знаете куда». Примерно в таком стиле вы- 
держаны все комментарии создателей сайта 
htto://www.crunkgames.com/ по поводу своего 
детища. Но не думаю, что стоит прямо так бук- 
вально следовать их совету — быстро выясняет- 
ся, что нравятся и сами обзоры, и подборка игр, 
и даже дизайн — редкость для таких.. «нефор- 
мальных» проектов. 

Статей здесь пока мало — это объясняется мо- 
лодостью проекта (первые обновления датиру- 
ются февралем 2003 года), но зато есть штуки 
вроде отдельного (!) обзора для сюжетных ро- 
ликов Xenosaga, а также саундтреков Unlimited 
Saga и Final Fantasy Tactics Advance. Все подряд 
авторы описывать не собираются, HO, скажите, 
так уж ли вам нужны статьи о провальных проек- 
тах, которые забудут сразу после релиза? За- 
то немало времени уделяется интересным спец- 
материалам — тут нашлось место и рассуждени- 
ям на тему «Dead or Alive: Xtreme Beach Volleyball 
— игра или не игра?», и подборке «10 самых недо- 
оцененных игр для TurboGrafx-16». 


КАРТИННАЯ ГАЛЕРЕЯ 

В сети катастрофически не хватает нормаль- 
ных сайтов со скриншотами для всех игр. Ска- 
жем, на http://www.vgmuseum.com внимание 
уделяется в основном хорошо эмулируемым 
консолям, а сайты с обзорами и новостями для 
современных консолей грешат кривой навигаци- 
ей в своей «медийной» части. Сильно раздража- 
ют и логотипы игровых сайтов, портящие весь 
вид. Примерно так же рассуждал и создатель 
проекта http://www.gamescreenshots.com в 
2000-м году — тогда даже такое вкусное домен- 
ное имя второго уровня еще не было занято! 
Сейчас сайт занимает свою нишу, уступая рет- 
ро-проектам и монстрам вроде IGN в количест- 
ве материалов для самых старых и самых новых 
консолей соответственно, но такой солидной 
коллекции качественных скриншотов для прис- 
тавок предыдущего поколения - в том числе и 
Sega Saturn — более нигде нет. Навигация удоб- 
на, предусматривает множество видов сорти- 
ровки, есть и возможность самостоятельно за- 
качивать картинки. Особо приятно то, что авто- 
ры не вешают свои логотипы на скрины, а также 
разрешают не только использовать их как 
угодно и где угодно, но и напрямую ссылаться 
(!) на них. Неужели не боятся превышения тра- 
фика? 

Из особо интересного: на сайте есть сотни (!) 
скриншотов игр для Dreamcast, так никогда ине 
увидевших свет, — вроде System Shock 2 и Мах 
Раупе. Судя по популярности соответствующих 
разделов, уронить на клавиатуру скупую слезу 
фаната хочется очень многим. К тому же На 
Life у пиратов появился спустя год после отмены 
релиза - вдруг и Black & White или Heroes of 
Might & Magic Ш добрые бета-тестеры отправят 
в свободное плавание по сети? 
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НОВОСТИ ЭМУЛЯЦИИ 


ЛЕГАЛЬНЫЙ ЭМУЛЯТОР SATURN 

ак мы уже писали, в Японии был выпущен 
К коммерческий эмулятор Sega Saturn. В 

отличие от погибших в бою с монстрами 
игровой индустрии Bleem! и Connectix, его созда- 
тели работают под эгидой Sega и продают (и сда- 
ютв аренду) не саму программу, а «порты» (имен- 
но так, в кавычках) игр на РС. Разумеется, как и 
в случае с версией Sega Smash Pack для ОС, на- 
родные умельцы поковырялись в дистрибутиве, 
вытащили из него эмулятор и научили его запус- 
кать произвольные игры. Посмотреть на это чудо 
можно, например, на http://emu-russia.km.ru. 
Результатов удалось добиться неплохих, есть даже 
графические улучшения вроде сглаживания текс- 
тур и повышенного разрешения, но у всех эмулято- 
ров Saturn существует одна общая проблема - Hy- 
жен мощный процессор вроде Pentium 4/Athlon ХР. 
Если ваш РС этому условию удовлетворяет, то мо- 
жете побродить по форуму htto://forum.romov.net, 
где идет активное обсуждение оптимальных графи- 
ческих настроек, а также выкладываются скриншо- 
ты и самодельные патчи для эмулятора. 


ПРОЦЕСС ПОШЕЛ! 

Странно, но любители «эмуляторов» PS2 и DC ве- 
рят мифам о несуществующих или давно умерших 
проектах, но не обращают внимания на команды, 
которые действительно работают над так нужны- 
ми нам программами. В частности, PCSX2 обза- 
велся отдельным доменом — http://www.pcsx2.net, 
где были гордо выложены скриншоты запустив- 
шихся коммерческих игр... Но не стоит радоваться 
— этот шаг проходят все эмуляторы, и относится 
он к самым первым. Пока отображается только 
пара логотипов, надписи now loading - все то, что 
игра может выдать, используя реализованные в 
PCSX2 функции. Эмуляторы PSX могли этим пох- 
вастаться еще за два года до релиза Веети VGS. 
Прогресс наметился и у единственного реально 
развивающегося эмулятора Dreamcast. Все 


больше игр запускается и более-менее работа- 
ет — пусть даже очень медленно и с глюками. 
Посмотреть самые свежие скриншоты можно на 
htto://icarus.boob.co.uk. 


РОССИЙСКИЕ ЭМУЛЯТОРЩИКИ 

На сайте http://ej.psxfanatics.com обитают вовсе 
не очередные буржуи-хакеры, а самые что ни на 
есть герои российско-белорусского союза. Ко- 
нечно, создать нечто, что потрясло бы игровой 
мир, пока они не успели, но вот вполне прилич- 
ный эмулятор GameBoy Color получился. Радуем- 
ся за них и качаем файлы. 


БЕТА-ВЕРСИЯ BLEEMCAST! 

Я как-то уже перестал ждать хакнутую версию 
Bleemcast, уверившись в неуязвимости его за- 
щиты, и даже умудрился пропустить из-за этого 
этот важнейший релиз. 

Нормальные герои всегда идут в обход, а хакеры 
достали.. бета-версию программы, распростра- 
нявшуюся среди тестеров, скопировали ее и уб- 
рали привязку к серийному номеру конкретной 
консоли. К сожалению, в отличие от финальной 
версии, где все было идеально, бета криво про- 
игрывает видео и не поддерживает карточку па- 
мяти. Плюс — то, что она может запускать все иг- 
ры.. по крайней мере, пытается запустить. При 
этом скорость, как и в нормальном Bleemcast, 
вполне приличная, чего никак не могут добиться 
в некоммерческом PSXDC. 

Список совместимости можно глянуть на 
htto://bleemcast.no-ip.com, там же есть и ссылоч- 
ка на файл (обычный образ диска формата 
DiskJuggler). Повод для радости действительно 
есть — теперь на Dreamcast можно нормально 
сыграть в такие игры для PlayStation, kak Vagrant 
Story, Ridge Racer, GTA, Tenchu, причем графика 
вних будет лучше, чем если бы они были запуще- 
ны на PS one или Р$2. Качаем, пишем на болван- 
ку и активно тестируем. 


Метег. в mcm ре Рози: ды | Бык ed es jj pees pe р ий ey 


На домене http://www.pcsx2.net, где гордо выложены скриншоты запустившихся коммерческих игр... 
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интернет-центр 


« 


NetLand 


Bonee 100 Pill РМ 


Выделенный оптический 
канал Интернет 10 Мбит/сек 


Огромная коллекция 
самых популярных игр 
всех стилей и направлений 


Игровые приставки, 
подключенные к 
гигантским проекционным 
телевизорам 


Пучшие в России 
компьютерные турниры и 
чемпионаты 


Штаб 5М$-игры 
BOTFIGHTERS 


Дискотеки, вечеринки, 
шоу-программы 


Бильярд, футбол 
Кафе 


и mince Copa. 


кКрутпосуточно 
ПОНеДеЕЛЬНЫК 
ДО 22.00 


гМоскал, Телтральный проезд. дом 5 


м. Пубянюа, Кузнециий мост. 


Центральный Датеюия мир, 4 этаж 


вход со стороны гост. “Савой” 
тел. 105-00-21, 781-09-23 
rey, пие-Татис 1. гы 


KABEPCHOPT 


ВЕДУЩИЙ РУБРИКИ 


Здравствуйте, это рубрика «Киберспорт» и ее ведущий Polosatiy. Этот выпуск полностью 
посвящен набирающему обороты UT2003. Вас ждет рассказ о первом командном чемпи- 
онате по этой игре, интервью с C58—Hobbit’om, а также разбор арсенала в UT2003. 


марта в клубе Click 

Click Boom прошел 

турнир по UT2003 

3х3. Шестнадцать 

московских команд 
боролись за право называться силь- 
нейшей. Никто из соперников не знал 
друг друга лично, что придало матчам 
еще более острый характер. Главным 
организатором чемпионата была де- 
вушка Danesh, являющаяся по сов- 
местительству игроком. Впрочем, 
присутствие женской руки в мужских 
виртуальных разборках сыграло не 
лучшую роль. Некоторые решения, 
принятые Danesh по ходу соревнова- 
ний, шокировали парней-киберспор- 
тсменов. Один из членов с58-2, 
Morfei, по ее мнению, использовал 
запрещенные текстуры, якобы прине- 
сенные в клуб и установленные им на 
компьютер. На мой взгляд, обвиняе- 
мый видел UT2003 в первый раз и 
вряд ли стал бы умышленно нарушать 
правила. Итог этой истории - дисква- 
лификация с58-2, хотя ребята из 
других команд пытались переубедить 
разошедшуюся не на шутку предста- 
вительницу прекрасного пола. Хоть 


"ЧЕН 


34s.Volf - один из ветеранов Unreal Tournament. 


‘ — A 
_— = 


как-то спасло ситуацию назначение 
судьей турнира Недау ги, имевшего 
опыт разрешения различного рода 
конфликтов после работы на двух 
российских WCG. Только благодаря 
ему турнир не превратился в хаос и 
завершился более-менее благопо- 
лучно, даже притом, что финальный 
матч был сыгран лишь в час ночи. 


Главными претендентами на победу 
считались кланы 34s, Click Click Boom 
(бывшие квакеры), а также 
c58.ut2k3. Последняя тройка была 
особенно интересна смешением трех 
разных игровых стилей. Первый — 
классический UT, представитель ко- 
торого, латыш Lexxich, специально 
приехал из Риги на этот чемпионат. 
Второй — UT2003 в лице дуэлянта 
Hobbit'a, а третий — Quake И! в лице ва- 
шего покорного слуги. 


Серебрянные призеры ССВ: c58.ut2k3 — Hobbit, Polosatiy, Lexxich. 


¢58-Lexxich специально приехал на турнир из Латвии. 
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Остальные команды заметно уступа- 
ли фаворитам, поэтому интересных 
матчей на турнире было очень мало, и 
первый из них был сыгран только в по- 
луфинале. ССВ встречались с 34$ и 
победили со счетом 2-1 по картам, 
выиграв Campgrounds (римейк 
рго-аЗатб из Quake Ill), затем усту- 
пив один фраг на DM-Aux2, но оказа- 
лись сильнее в решающей битве на 
Grendelkeep. В финале виннеров ССВ 
не оставили шансов C58.ut2k3, и в 
этой встрече также был зафиксиро- 
ван результат с разницей лишь в один 
фраг (на карте Grendelkeep). Зато на 
Campgrounds разрыв в счете соста- 
вил около 20 очков. 

Затем начали происходить неприятные 
вещи, в том числе и серьезные непо- 
ладки на игровых серверах. Порой кла- 
ны не могли провести матч в течение по- 
лутора часов. Это сыграло на руку ко- 
манде ВВ, занявшей на чемпионате 
третье место. В то время как другие ки- 


Игра: UT2003 

Ник: Hobbit31337 
Клан: ASUS|c58 

Имя: Григорий Рощин 
Возраст: 18 лет 
Город: Москва 

Стаж: 5 лет 


Чемпионы ССВ - Ext, Virus, Taran и Prozed. Как они будут делить свой дорогостоящий приз, я не знаю... 


Hobbit31337: Испытывать свою реак- 
цию, ум, логику и влиять Ha ход сюжета, 
придуманного разработчиками, — это 
здорово. Но больше всего меня притя- 
гивал соревновательный процесс: кто 
больше найдет секретов и дальше 
пройдет. Позже с однопользовательс- 
кого режима я перешел на мультипле- 
ep, а однажды достал демку Unreal 
Tournament. Этот 3D-wytep сразу по- 
разил меня необычным игровым миром 
и реалистичной атмосферой. В течение 
полутора лет я вел ожесточенные бои с 
друзьями и, хотя принимал участие в 
соревнованиях, серьезных успехов не 
добился, так как скорее развлекался, 
чем стремился побеждать. Со време- 
нем UT стал менее популярен, а с выхо- 
дом UT2003 и вовсе был забыт. Нуая 
попробовал новинку, увлекся и в насто- 
ящий момент играю за команду с58. 


= 


Freddy_ru — опытный судья, буквально спасший турнир. Ну ия пристроился. 
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Hobbit31337: Поражения на чемпиона- 
тах по UT удовольствия мне не прино- 
сили, но и втиснуться в ряды «отцов», 
изучивших игру вдоль и поперек, не 
удавалось. С появлением UT2003, ко- 
торая показалась мне подходящей для 
соревнований дисциплиной, я одним 
из первых начал смотреть демозаписи 
зарубежных игроков, придумывал 
собственные трюки, и это помогло мне 
освоиться лучше других. 


Hobbit3 1337: Я следил за событиями на 
турнирах CPL, ESo Online, но мне сложно 
сравнить игру россиян с игрой других 
киберспортсменов. Бойцы из-за рубе- 
жа демонстрируют точную и стабиль- 


берспортсмены, уставшие ждать появ- 
ления стабильного сервера, уезжали 
домой, лидер BiB - человек с железны- 
ми нервами - подбадривал себя и парт- 
неров. В итоге два потенциальных кон- 
курента ВВ (34$ и Alliance) покинули 
чемпионат, отдав «бронзу» без борьбы. 


А первое место досталось тройке из 
ССВ (Taran, Ext, Prozed), переиграв- 
шей в суперфинале c58.ut2k3 Ha 
Antalus. В течение пятнадцати минут 
будущие чемпионы уступали соперни- 
ку в счете, но на последнем игровом 
отрезке сумели перехватить инициа- 
тиву и победить, получив, помимо ти- 
тула лучшей команды, новенькую ви- 


ную стрельбу из всех видов оружия, от- 
точенные движения на карте, но вот их 
тактика мне кажется излишне агрессив- 
ной и нестандартной. У наших фавори- 
тов все качества развиты не хуже, но 
чувствуется недостаток опыта. Напри- 
мер, европейцы регулярно соревнуются 
между собой по Интернету, анаша связь 
не позволяет играть с ними. Тем не ме- 
нее, российские киберспортсмены дос- 
тойно выступили на WCG 2002, завое- 
вав золото в номинациях Quake Ш и CS. 
Почему бы нам не повторить то же са- 
мое в UT2003? 


Hobbit31337: Мне нравится все, что 
связано с компьютерами. Подумываю 
всерьез заняться ЗО-графикой, Flash- 
анимацией и подобными вещами, ко- 
торые мне понравятся. Также хоте- 
лось бы попробовать свои силы в жур- 
налистике. 


деокарту ASUS V8460 Ultra GeForce 4 
Ti 4600 128 Mb DeLuxe. Серебряные 
призеры на турнире удостоились при- 
за в размере 3 тыс. рублей. 


Теперь вы познакомитесь с игроком, 
чье имя постоянно фигурирует в спис- 
ках призеров на московских турнирах 
по UT2003. Прежде этот киберспор- 
тсмен не был столь заметен, но уже 
сейчас в его активе второе место на 
чемпионате в интернет-кафе Cyber 
Realm и на командных соревнованиях 
в клубе Click Click Boom. Знакомь- 
тесь, C58—-Hobbit3 1337. 


На нашем CD вы сможете найти конфигурационные файлы (cfg) таких игроков, как 
ASUS|c58*Hobbit (UT2003), ASUS|c58*Cooller (03), ASUS|c58*Polosatiy (UT2003), 


69*Daler (Q3), SK-Medion (CS), ic-Gopher (Q3). 


В далеком 126-ом номере «СИ» уважаемая Шейн Трейси уже выставля- 
ла на ваш суд обзор игры UT2003. Со временем для последней вышло 
множество патчей, было проведено несколько чемпионатов. Теперь на 
популярный ЗО-шутер можно взглянуть с другой, киберспортивной 
стороны. В данной статье вы узнаете о наиболее популярных видах 


оружия в UT2003. 


оевой арсенал в UT2003 ог- 
ромен, к тому же каждое 
оружие имеет альтернатив- 
ный режим ведения огня, ак- 
тивируемый правой кнопкой 
мыши. Но не все золото, что блестит, и 
некоторые экземпляры на деле оказы- 
ваются совершенно бесполезными, а 


— старый-добрый АЗМО 
из первого UT. В обычном режиме 
стреляет лучом, затрудняющим при 
попадании прицеливание вашему про- 
тивнику. В альтернативе стреляет 
светящимися шариками. Если такой 
шарик «проткнуть» лучом, то прои- 
зойдет детонирующий эффект, обра- 
зующий Сферу (combo), урон от ко- 
торой огромен, хотя радиус воздей- 
ствия не очень большой. 


винтовка, сменившая знаменитый пис- 
толет Enforcer, в обычном режиме 
стрельбы похожа на автомат из 
Quake III, но менее точна. Лучше сразу 
ищите более серьезную штуковину. А 
вот альтернативный режим Assault 
Rifle He так уж и плох - вам дается че- 
тыре мощные гранаты, скорость поле- 
та которых зависит от того, как долго 
вы удерживали кнопку атаки. 


САЙТЫ В РУНЕТЕ, ПОСВЯЩЕННЫЕ ИГРЕ UT2003 


значит, пользоваться ими стоит, лишь 
когда ничего другого уже не остается. 
Сразу оговорюсь, что использование 
таких пушек, как Redeemer, lon Painter 
и Translocator запрещено на игровых 
серверах из-за убойной силы или нес- 
тандартных способностей, поэтому их 
описание я приводить не буду. 


— снайперская вин- 
TOBKa, по действию схожа с 
ОцакКе'овским Railgun'om. С одного no- 
падания отнимает 75 хитпойнтов, а 
при стрельбе в голову забирает це- 
лых 140 единиц здоровья. Иногда слу- 
чается так, что даже при неточном 
выстреле противника задевает один 
из световых отростков Lighting Gun'a. 
По нажатию правой кнопки мыши 
включается приближение. 


— отличное по поражаю- 
щей способности оружие, но, к сожа- 
лению, из него очень трудно целиться. 
В обычном режиме стреляет одиноч- 
ными зелеными шариками, каждый из 
которых забирает 45 единиц здо- 
ровья у противника. В альтернативе 
вы можете накачать «зеленку», пря- 
мое попадание такого коктейля мо- 
ментально лишает противника любо- 
го количества здоровья и брони. 


— мощный пулемет. Рекомен- 
дую использовать только в обычном ре- 
жиме, так как альтернатива значитель- 
но слабее и менее скорострельна, хо- 
тя и имеет более высокую точность. 


http://www.cyberfight.ru/ 
Всемирные новости по UT2003, 


— базука, очень 
похожая на своего брата из Quake 
||. Отличается большей взрывной 
волной (splash damage) и возмож- 
ностью выстреливать по три ракеты 
за раз в альтернативном режиме. А 
в оригинале можно было «закачать» 
до пяти ракет! 


фактически это Impact Jump из UT, 
позволяющий высоко подпрыгивать, 
а также атаковать противника. Чем 
дольше вы удерживаете кнопку 
стрельбы, тем выше прыжок и боль- 
ше наносимый урон. В альтернатив- 
ном режиме создает силовое поле, 
имитирующее щит, оберегающий 
вас от прямых попаданий. Эта спо- 
собность Shield Gun аналогична бро- 
не, убывающей после активации и 
при попаданиях, но имеющей спо- 
собность восстанавливаться со вре- 
менем. Продвинутые игроки постоян- 
но используют Shield Gun, который 
также выручает при падениях с 
большой высоты. 


КИБЕРСПОРТ 


АРСЕНАЛ 
UNREAL TOURNAMENT 2003 


— в обычном режиме 
стреляет осколочным зарядом боль- 
шой мощности, причем осколки могут 
отскакивать от стен. Данный вид ору- 
жия непрост в применении, но дает 
замечательные результаты, когда вы 
сумете его освоить. В альтернатив- 
ном режиме из ствола по дуге вылета- 
ет небольшой шарик, напоминающий 
гранату, но имеющий гораздо боль- 
ший урон. 


— аналогичен Pulse Gun из 
UT u Lightning Gun из Quake Ill, хотя и 
был ослаблен в UT2003. В обычном 
режиме стреляет зеленым лучом, в 
альтернативе - звездочками, попасть 
которыми не просто, но уж если ваш 
противник очутился в струе такого 
звездопада, ему не поздоровится. 
У этого ружья есть еще одна особен- 
ность, но используют ее редко. Если 
два партнера вооружены Link Gun, то 
один из них может совершенно спо- 
койно вести огонь по своему товари- 
щу. Вреда последнему это не причи- 
нит, наоборот, в два раза усилится 
его огневую мощь. При этом боеза- 
пас, потраченный первым игроком, 
также переходит ко второму. 


На этом рубрика «Киберспорт» подошла к концу. Пишите мне на электронный 
адрес polosatiy@gameland.ru, я с удовольствием отвечу Ha ваши вопросы, учту 
пожелания и критику. В следующем номере вас ждет рассказ о соревнованиях 
ОТАМв Швеции, результаты игр Clikarena и турнира по UT2003 во Львове, куда 
отправился герой выпуска «Киберспорта», c58-Hobbit. 


множество демозаписей, интервью и файлов. 
http://www.unreal.ru/ 
На этом сайте тусуются все российские игроки UT2003. 


http://ut2003.ru/ 


Неплохой сайт с интересными новостями и статьями. 
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Г . 


- Трехмерная глобальная космическая стратегия в реальном времени ` м 
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РАЗГПЯПЫВАЯ ПЕВУШЕК В БИКИНИ 


Sons of Liberty — гениальное произведение. Возвращаясь к творению Хидео Кодзимы вновь и 
вновь, начинаешь замечать незначительные, но безумно интересные и порой даже провока- 

ционные детали. Данная статья — совершенно иной взгляд на игру. То, что вы хотели знать о 

героях MGS2, но боялись спросить. У нас найдутся ответы на все вопросы. 


ГПАВА ПЕРВАЯ: TANKER 


Substance — всего лишь расширен- 
ная версия игры: немалое число аль- 
тернативных и \УВ-миссий, пятерка 
Snake Tales и несколько новых ре- 
жимов. В материале мы по большей 
части затронем бессмертную Sons 
of Liberty и поведаем как раз о тех 
деталях, которые представляют 
персонажей в несколько ином свете. 


AFT DECK 


1. Находясь под проливным дождем, 
Снейк может запросто простудиться. 
Достаточно неподвижно простоять на 
одном месте, прижаться к стене или же 
проползти по холодной палубе. Послед- 
ствия не самые приятные: герой начнет 
чихать, привлекая к себе внимание. Вы- 
лечиться можно только одним спосо- 
бом: пробраться в теплое помещение и 
не двигаться на протяжении трех минут. 
2. Когда вы сохраняете игру, Отакон 
хвастается знанием различных посло- 
виц. Если вы будете продолжать назва- 
нивать ему по ауе-частоте, на тринад- 
цатый раз появится небезызвестная 
Мей Линг. 

3. Почти никто не знает, что от против- 
ников можно избавиться, сбросив их в 
воду. Попросту вырубите неприятеля и 
притащите его к белой отметке на палу- 
бе. Всю грязную работу Снейк сделает 
за вас сам. Главный плюс: больше не 
придется беспокоиться, что кто-нибудь 
внезапно очнется. 


DECK-A CREW’S QUARTERS 


1. Отыщите местную раздевалку. В 
одном из шкафчиков на дверце висит 


постер симпатичной девушки в ниж- 
нем белье. Вы готовы проделать пару 
интересных трюков? Прежде всего 
откройте шкафчик, выставив все 
прелести подружки напоказ. Затем 
сделайте пару выстрелов, дабы 
привлечь внимание, и до того, как на 
шум сбегутся супостаты, спрячьтесь. 
Заприметив девчушку, неприятели 
сразу же примутся изучать постер. 
Наверное, все дело в полиграфии. 

2. Но это, поверьте, еще не самое 
шокирующее. Запритесь внутри 
шкафчика и изучайте постер. Через 
несколько секунд камера начнет по- 
дозрительно ездить вверх-вниз. 
Включите Codec — на связь выйдет 
Отакон. Вглядитесь в выражение ли- 
ца Снейка и попытайтесь не упасть со 
стула. Как выясняется, один из са- 
мых культовых экшн-героев не стес- 
няется мастурбировать на глазах 
своих почитателей! 


DECK-A CREW’S LOUNGE 


1. Снейк, оказывается, еще большой 
любитель повеселиться от души. 
Загляните в бар и постреляйте по бу- 
тылкам. Или еще лучше - разбейте 
их, продемонстрировав зрелищную 
серию атак. 

Здесь же отыщите посудину, в кото- 
рой охлаждают шампанское. Выст- 
релите, и все кубики льда окажутся 
на поверхности стола. Обратите вни- 
мание, что со временем они растают. 


Пришло время устроить погром? Для 
начала раскидайте по полу журналы. 
Заметьте, что на плазменной панели 
демонстрируют изображения Metal 
Gear. Свяжитесь с Отаконом, кото- 
рый поведает немало интересных ве- 
щей. После можете выстрелить в эк- 
ран. Не свое — не жалко. 

2. Спуститесь по лестнице к двери, 
ведущей в машинное отделение. На 
месте задремал охранник, над кото- 
рым кружит рой мух. Наверное, па- 
рень не соблюдает личную гигиену. 
Если вы будете долгое время стоять в 
непосредственной близости — мухи 
перелетят на вас. Пройдите в другую 
секцию, и все будет в порядке. 


DECK-D CREW’S QUARTERS 


1. Одно из тех немногих мест, где 
можно устроить тотальный дест- 
рой. В первую очередь бросаются в 
глаза бутылки с кетчупом, оккупи- 
ровавшие столы. Обязательно 
пригласите на праздник жизни гос- 
тей — одному все-таки скучно. Не 


забудьте присмотреться к правдо- 
подобной физике. 


БОСС: OLGA 
GURLUKOVICH 


1. Hy, то, что у Ольги небритые 
подмышки, заметили, наверное, 
все. В пылу сражения вы можете 


достать камеру и сделать пару 
снимков. Ольга сильно разозлит- 


ся. 

2. После победы в поединке выст- 
релите в тело девушки из М9. С ва- 
ми незамедлительно свяжется 
Отакон и прочтет лекцию. 

3. Посмотрите на Ольгу в режиме 
от первого лица и позвоните Ота- 
кону, чтобы услышать его мнение. 
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4. Лягте на землю и заползите Ha 
Ольгу. Интересные ощущения? На 
самом деле, вы просто должны ус- 
лышать, что Ольга все еще дышит, 
а значит, жива. 


1. В первой же комнате Снейк увидит 
на стене тень Vulcan Raven, хорошо 
известного по первой части. Неужели 
неприятель вернулся? В действи- 
тельности все это лишь совместное 
произведение фонарика и крошеч- 
ной фигурки. Сфотографируйте сво- 
его старого знакомого в понравив- 
шемся ракурсе. 

2. Если вас раздражает громадная 
тень, выстрелите в фонарик. Но куда 


лучше еще раз поразить Ушсап 
Вауеп. Фигурка сразу же оживет, нач- 
нет бормотать что-то невнятное и 
стрелять из своей мини-пушки. 


3. Откройте самый левый шкафчик, и 
из него выпадет труп. В лучших тра- 
дициях какого-нибудь Resident Evil. 
От серии MGS таких историй точно не 
ждешь. 

4. Как только выйдете из помещения, 
перекиньте размечтавшегося охран- 
ника через перила. Бедолага упадет 
прямо на стоящего внизу товарища. 
5. Тут же развернитесь направо, и вы 
увидите натянутый канат — не желае- 
те поразмяться? 

6. Чуть дальше вы заметите, как 
один из неприятелей смотрит в 
бинокль на стену. Что же там та- 
кого интересного? Устраните 
противника, достаньте свою ка- 
меру и сделайте zoom. Вы увиди- 
те очередной постер эротическо- 
го содержания. Запечатлите его 


на пленку. Отакону точно понра- 
вится. Если вы выстрелите в пос- 
тер, он взорвется, и поднимется 
тревога! 


ГПАВА ВТОРАЯ: 


STRUT-A DEEP SEA DOCK 


1. Райден — настоящий ценитель ост- 
рых ощущений. Лягте на пол рядом 
со скоплением мерзких жучков и 
немного подождите. Вскоре они вас 
атакуют и покусятся на неприкосно- 
венный запас драгоценных Rations. 
На съедение одной таблетки жучкам 
требуется порядка двадцати минут, 
так что вы вполне можете за это вре- 
мя их согнать. К тому же все, что тре- 
буется — открыть инвентарь и настой- 
чиво протрясти предметы. 

2. Когда будете вводить имя в терми- 
нал, не забудьте о сотрудниках 
Konami. Вы можете узнать немного 
любопытной информации, например, 
о Hideo Kojima. К слову, имя, которое 
вы введете, будет выбито на жетоне 


Райдена в финальном видеоролике. 
3. Что же касается дат - игра He забу- 
дет поздравить вас при случае с днем 
рождения. 


CASTING THEATER 


ВЕСЬ МИР - ТЕАТР, А ЛЮДИ В HEM... 


После того как вы завершите игру один раз, откроется 
доступ к занимательному режиму Casting Theater. В нем 
вы сможете просмотреть семь ключевых видеороликов из 
игры. Но это, естественно, не все. Вся прелесть заключа- 
ется в том, что вы можете поменять действующих лиц на 
любых других персонажей. К примеру, вместо Снейка 
поставить пожилую бабку из сцены с заложниками. Вари- 


антов предостаточно. 


HOLD NO. 1, 2,3 


Здесь вас ожидает не только развяз- 
ка истории Снейка, но и один из са- 
мых лучших приколов. Что любопыт- 
но, существует три способа пройти 
этот участок: обычный — минуя при- 
шедших на лекцию, по шахте — отыс- 
кав люк, и, наконец, по балконам — 
прокачав умение Сир до третьего 
уровня. 

1. Нас интересует шахта. Следуйте в 
левую часть зала, проползите под лу- 
чом проектора и отыщите люк. Отк- 
ройте его, и считайте, что вам уже ни- 


чего не грозит. В действительности 
же мы забрались в шахту по совсем 
иной причине. Дело в том, что неда- 


леко от экрана стоит пехотинец без 
штанов. В буквальном смысле этого 
слова. В трусах. Если у вас нет бонуса 
Stealth, то другим образом вы к нему 
попросту не подберетесь. Сфотогра- 
фируйте забывчивого парня через ре- 
шетку — будет, чем порадовать Отако- 
на. 

2. Впрочем, с толпой пехотинцев 
можно крайне неплохо развлечься. 
Запустите Stun Grenade — веселью не 
будет предела. Вас, конечно же, пой- 
мают, но затея того стоит. Если у вас 
предостаточно амуниции для М9, мо- 
жете по одному вырубить всех пехо- 
тинцев. Ударьте любого солдата по 


спине, и смотрите, как он повалит 
всех своих товарищей по принципу 
домино. 

3. Во втором зале в обязательном по- 
рядке сфотографируйте экран спра- 
ва. С 30% вероятностью вы заметите 
призрак Хидео Кодзимы. Покажите 
удавшуюся фотку Отакону - напугае- 
те своего друга до смерти. 

4. Во втором же зале проберитесь к 
двум проекторам и поиграйте с тол- 
пой. Переключите изображение нес- 
колько раз подряд, и в какой-то мо- 
мент на экране появится симпатичная 


девушка. Чуть позже - две. Развязка 
у этой трогательной истории просто 
потрясающая. Смотрите и наслаж- 


дайтесь. 

5. В третьем зале передтем, как фотог- 
рафировать махину, покажите все соб- 
ранные фотки Отакону — он их точно 
оценит по достоинству. Терминал сто- 
ит в правом нижнем углу. Примечание: 
когда вы делаете нужную фотку, Снейк 
произносит «Good!» или «Alright!» 

6. Когда вы будете проходить игру во 
второй раз, все пехотинцы в третьем 
зале окажутся без штанов - в трусах. 
За исключением, сами понимаете, 
командира. Зрелище, надо сказать, 
неимоверно забавное. Главное, раз- 
житься к этому времени цифровым 
фотоаппаратом. 
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АНАТОЛИЙ HOPEHKO (SPOILER@GAMELAN 


ВИРТУАЛЬНАЯ АЛЬТЕРНАТИВА 
ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ МИССИИ 


Альтернативные и УВ-миссии 
выступают приятным дополнени- 
ем к Sons of Liberty. Изначально 
вы можете играть только за Рай- 
дена и Снейка. Доступ к осталь- 
ным персонажам и режимам отк- 
рывается с постепенным про- 
хождением миссий. Подробнее 
06 этом рассказано в рубрике 
«КОДЫ». 
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3. Вы обратили внимание на охранни- М9 и позволяем Дженнифер рассла- 


ка, который нервно бегает по комна- биться. Ноги сами разъезжаются в 
стороны. Фотографируем трусики и 
благополучно сваливаем. 

4. Когда будете подслушивать разго- 
вор Оцелота и того, кто выдает себя 
за Солид Снейка, направьте микро- 
фон в сторону туалета. Джонни Саса- 
ки вернулся! И у него снова пробле- 


мы с желудком! 


БОСС: THE HARRIER 


1. Stinger решит все ваши проблемы. 


те? Посмотрите, какие полезные 


программы он запускает — приятно 
удивитесь. Только придется потратить немного 


времени на то, чтобы заучить всю 


последовательность атак. К слову, 


SHELL-1 CORE B1 HALL 


Издеваться над заложниками — не 


совсем хорошо. Только вот Райдену, 


похоже, этого не доказать. 


1. Первым делом активируйте Sensor 
А и посмотрите на большое красное 
пятно на радаре. В верхнем правом 
углу. Вспомните, что устройство рас- 
познает запахи... Что же может нахо- 


диться за дверью? Туалет? Опасения флаг с изображением Sons of Liberty 


можно повернуть, используя второй 


подтвердятся чуть позже. 
джойстик вашей любимой консоли. 
Как одержите победу, обязательно 
свяжитесь с Плискиным — вы узнаете 
много интересного. 


CONNECTING BRIDGE 
SHELL 1-2 


1. Если вы доберетесь до определен- 


ного места незамеченным, станете 


2. Самый зверский способ — пугать свидетелем того, как один из охран- 


заложников с помощью охлаждаю- ников на верхнем уровне решит спра- 
щего устройства. Впрочем, похожде- 


ния с микрофоном также приводят к 


вить нужду. Встаньте под ручеек и 
попытайтесь получить удовольствие. 


забавным результатам. К примеру, В крайнем случае, используйте ре- 


одна пожилая дамочка попросту, жим от первого лица. Обзвоните всех 
прошу прощения, описается на мес- 


те от неожиданности. 


3. Впрочем, самое главное — отыс- 
кать молоденькую девушку. Она — 


единственная, с кем можно по-насто- 
ящему развлечься. Используйте на 
ней свой микрофон, и узнаете, что ее 
зовут Дженнифер. Присмотритесь 


внимательно — подружка время от 
времени расставляет ноги. Не воп- 


рос! Заползите под стол напротив, но людей из своего контакт-листа и по- 
делитесь с ними радостью. Уриноте- 
рапия — полезная штука. Ради смеха 
выстрелите в охранника. Бедолага 
испугается и на мгновение прекратит 


поливать ваш парик. 


SHELL-2 CORE IF AIR 
PURIFICATION ROOM 


1. Спрячьтесь в коробку и наступите ] ныне Га Or О fo fe а ВЫ 


смышленая девушка тут две сдвинет на пол, находящийся под напряжени- 


коленки. Проще простого! Достаем ем. Зрелище вас определенно пора- 


salon (les cate toe al Lol Pra. Reson 
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SNAKE TALES 
БАСНИ, КОТОРЫЕ РАССКАЗЫВАЕТ СНЕЙК 


Snake Tales — выдуманные истории, действие 


которых происходит в локациях, известных 


по Sons of Liberty. Ничего нового в плане 


геймплея они не обещают, но вместе с тем 


ЯВЛЯЮТСЯ крайне оригинальным довеском. 


Единственный недостаток — отсутствие ви- 


деороликов. Все сюжетные перипетии 


предстают в виде угрюмых страниц текста, 


которые порой просто лень читать. 


ВСЕТАЙНЫ 
МИСТИЧЕСКОГО РИТУАЛА 


Практически все противники в игре но- 
сят армейские жетоны. Прибрать их ру- 
кам достаточно просто: вы должны 
подкрасться к неприятелю и припугнуть 
его пушкой. Если охранник поднимет 
руки, считайте, что полдела уже сдела- 
но. Вам останется только обойти его, 
переключиться в режим от первого лица 
и помахать пушкой у него перед носом. 
Или как вариант — приставить дуло к па- 
ху. Неприятель сразу затрясется от 
страха и уронит свой армейский жетон. 
После этого можете спокойно пристре- 
лить незадачливого охранника — живым 
он больше никому не нужен. 

Однако встречаются противники, к ко- 
торым нужно найти свой подход: 


г 4 
| as oe 
= кое ee 


1. Оглушить 

Установите прицел чуть левее или пра- 
вее головы и выстрелите, так, чтобы пу- 
ля пролетела мимо уха. Сработало? 

2. Ранить 

Выстрелите из USP или SOCOM в руку, 
ногу или ступню, напугав супостата. 
Только не стреляйте ему в голову или в 
туловище, так как вы можете запросто 
убить неприятеля и не получить завет- 
ного жетона. 

3. Напугать 

Если увас есть здоровенная пушка, нав- 
роде Stinger Missile Launcher, просто 
приставьте ее к лицу. Жетон у Bac кар- 
мане. 

За сбор драгоценных жетонов на каж- 
дом уровне сложности, вас наградят 
различными бонусами: париками для 
Райдена, банданой и stealth-kamydnsa- 
жем. Все необходимые требования мы 
обязательно огласим в одной из бли- 
жайших рубрик «КОДЫ». 
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До побега с Наутилуса осталось совсем недолго, HO расслабляться ни в коем случае не стоит 
— капитан Немо приготовил напоследок целую обойму сюрпризов. По традиции тщательно ис- 
следуйте каждый отсек таинственного корабля, кроме того, по мере продвижения к развязке 
не ленитесь сохранять игру как можно чаще. 


Окончание. Начало в номере 0) 


апрель 2003 года. 


ЧЕТВЕРТЫЙ ЭПИЗОД 


Нацепив водолазный костюм, спусти- 
тесь по лестнице вниз. Пройдите к 
центру затопленного водой помеще- 
ния, достаньте крюк и прикрепите 
свисающую с балки цепь к шестерен- 
ке на полу. Поднимитесь на один уро- 
вень выше и пройдите вперед по мос- 
тику. Второй крюк используйте на 
другом конце цепи. Столкните с по- 
мощью железного прута увесистый 
кусок металла и установите шесте- 


ренку на место. Выбирайтесь наверх 
через открывшийся люк. 

Вы окажетесь в большом зале. Подой- 
дите к мебели, явно не вписывающейся 
в интерьер. Поднимите красный диван 
справа и поставьте его на второй, точ- 
но такой же, стоящий рядом. Залезьте 
по сооруженной конструкции наверх и 
держите путь дальше по металличес- 
кой балке. 
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Вы доберетесь до самого верхнего 
уровня. Подберите кабель, который ва- 
ляется на полу без присмотра. Оберни- 
тесь и пройдите к перископу. Исполь- 
зуйте найденный кабель на открытой 
панели справа, а затем примените ключ 
— вы активируете внешнюю защиту ко- 
рабля, и здоровущий кальмар наконец- 
то отстанет от посудины. 

Вернитесь на нижний уровень, пройди- 
те к рулю и сверните направо к метал- 
лическим шестам. Потяните за рычаг, и 
вы осушите нижние уровни. Обойдите 
комнату и отыщите решетку, через ко- 
торую вы впервые попали в этот отсек 
корабля. Запустите Programmer в сво- 
ем портативном устройстве и нажмите 
клавишу YES, чтобы инициализировать 
декодер. Прикрепите устройство к сте- 
не рядом с дверью и пройдите внутрь. 
Примечание: в большом зале можно 
обнаружить провод и ржавую отверт- 
ку, однако найти применение этим 
предметам мне так и не удалось. 
Впрочем, неважно — эпизод пройден. 


ПЯТЫЙ ЭПИЗОД 

Осталась последняя глава, и вы начи- 
наете ее в хорошо знакомом коридоре. 
Загляните в библиотеку, пройдите впе- 
ред и осмотрите схему, на которой 
изображена спасательная капсула. 
Помимо этого приберите к рукам бес- 
ценное кольцо. Его вы отыщете на отк- 
рытой книге на полу. Вернитесь в кори- 
дор и следуйте к самой первой комна- 


те, в которой хранится оборудование 
для ныряния. 

Подберите веревку, которая валяет- 
ся на полу, и обратите внимание на 
столь необходимую вам зеленую тру- 
бу. Потяните за левый рычаг у решет- 
ки, и два цилиндра, заслоняющих мас- 
сивную дверь в конце коридора, отъе- 
дут в сторону. Только не думайте, что 
все так просто. Опустите правый ры- 
чаг - к сожалению, автоматизирован- 
ная система корабля вам откажет. 


Наконец, возьмите плоскогубцы из 
нижнего ящика, после чего держите 
путь в столовую. 

Обойдите стол и снимите карниз, на ко- 
тором висят шторы. Используйте коль- 
uO с бриллиантом, чтобы разрезать 
стекло в дверце шкафа. Вытащите бу- 
тыль с алкоголем и ткань, после чего 
пройдите на кухню. 


Ураковины с верхней полки слева возь- 
мите металлическую коробочку. Выйди- 
те назад в коридор. 

Приподнимите ковер между дверьми, 
ведущими в столовую и библиотеку, и 
вы обнаружите люк. Используйте 
плоскогубцы, чтобы открыть его, а 
затем привяжите веревку и спусти- 
тесь по ней вниз. 

Развернитесь налево и ударьте шес- 
том по маленьким белым квадратикам 
на стене, дабы отключить лазерные 
лучи. Следуйте вперед к полкам и под- 
берите адаптер, забытый кем-то на 
полу. Развернитесь и пройдите к две- 
ри в задней части помещения. Из отк- 
рытого ящика достаньте динамит и 
вернитесь на кухню. 

Осмотрите потолок и прикрепите адап- 
тер к месту, откуда валит пар. Здесь 
также необходимо использовать и зе- 
леную трубу. Пройдите вперед и с по- 
мощью плоскогубцев откройте люк, 
расположенный в нижней части левой 
стены. Щелкните на свисающем шлан- 
ге, чтобы прикрепить его к автоматизи- 
рованной системе корабля. 

Вернитесь в помещение с оборудова- 


нием для ныряния. Опустите второй ры- 
Yar на стене, и вы откроете дверь в кон- 
це коридора. 

Вернитесь на кухню и подойдите к ду- 
ховке. Пришло время заняться готов- 
кой. Поверните дальнюю левую ручку, 
чтобы включить нужную горелку. Блю- 
до обещает быть вкусным. Положите 
металлический ящик на дальнюю го- 
релку слева. Забросьте внутрь дина- 
мит и оберните его в материю. Нако- 
Hell, залейте в коробку спиртное. 
Поздравляю, ваша первая home- 
made bomb готова. 

Как только вы возьмете ее в руки, нач- 
нется отсчет времени. Помните, у вас 
ровно две минуты до того, как все взле- 


тит на воздух, посему следует поторо- 
питься. Хватайте самодельную бомбу и 
шустро выбегайте в коридор. Следуйте 
к двери, которую удалось открыть пос- 
ле манипуляций с двумя рычагами. 
Поверните направо и следуйте по мос- 
тику вокруг спасательной капсулы. 
Пройдите налево и бросьте бомбу в 
шахту. Вы откроете проход внизу. 
Обернитесь и загляните внутрь спаса- 
тельной капсулы. Опустите рычаг спра- 
ва от двери, повернитесь и дерните 
еще два рычага. Можете раз и навсег- 
да попрощаться с легендарным творе- 
нием капитана Немо — сюда вы больше 
не вернетесь. в 
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[PC]: POSTAL 2 


Нажмите во время игры клавишу ©] 
(тильда), чтобы вызвать консоль, пос- 
ле чего введите Sissy для активации 
читерского режима. Используйте ни- 
жеследующие коды: 

alamode — режим Бога 

iamsolame — получить все оружие и 
стать неуязвимым 

packnheat — получить все оружие 
payload — восполнить боезапас 
healthful — подлечить здоровье 
piggytreats — получить пончики 
jewsforjesus — дополнительная налич- 
HOCTb 

boyandhisdog — получить собачью еду 
iamtheone — разжиться едой для кошек 


[PC]: VIETCONG 


Нажмите во время игры клавишу f=] 
(тильда), чтобы вызвать консоль, 
после чего введите giftfrompterodon 
для активации читерского режима. 
Используйте нижеследующие коды: 
chtheal — восполнить здоровье 
chthealteam — подлечить здоровье 
всему отряду 

chtweap <O-30> - получить указан- 
ное оружие 

chtammo — восполнить боезапас 
chtgrenades — получить гранаты 
chtkostej — противники больше не 
причиняют вам вреда 

cht3pv <1 wiv O> - вкл./ откл. вид от 
третьего лица 

showfps <1 или О> - отобразить ко- 
личество кадров в секунду 

showprof <1 или O> - отобразить Te- 
кущую статистику 


[PC]: WARRIOR KINGS: 
BATTLES 


ВЕДУЩИЙ РУБРИКИ: АНАТОЛИЙ HOPEHKO (SPOILER@GAMELAND.RU) 


lotsapussy — получить 20 кошек 

jones — получить лечащий кальян 
swimwithfishes — получить все предме- 
ты для радара 

fireinyourhole — получить ракетницу 
blockmyass — получить броню 
iamthelaw — получить полицейскую 
форму 

whatchutalkinbout — все NPC вокруг 
превращаются в Гари Коулмена 
osama — все NPC вокруг превращают- 
ся в фанатиков 

rockincats — пушки с глушителями 
стреляют кошками 

dokkincats — вернуться к нормальному 
режиму стрельбы 


[PC]: INDIANA JONES AND THE EMPEROR’S TOMB 


ГЫ 


Режим читов: 

Отыщите в папке \lucasarts \indi- 
ana jones and the emperor's 

tomb \gamedata \indy конфигура- 
ционный файл default.cfg и открой- 
те его в любом текстовом редакто- 
ре, предварительно сделав резе- 
рвную копию. Добавьте строку 
cheats:1 

и сохраните внесенные изменения. 
С этого момента Инди обретет неу- 


Читерский режим (PAL-Bepcua): 

В главном меню удерживайте на- 
жатыми кнопки @9-+ @+ G+ 9 
на протяжении пяти секунд, и вы 
попадете на экран для ввода чи- 
тов. Подсветите любую букву, и 
затем, удерживая (69, нажимайте 
4 или }, дабы изменить ee. Наж- 
mute @), чтобы принять введен- 
ный код. В любой момент време- 
ни используйте (№) для выхода 
из меню. Приводим полный спи- 
сок всех читов: 

Неуязвимость: DEMONISE 

Сцены Solum: SNOWFLIGHT 
Сцены Aquis: CHARYBDIS 

Сцены Aetha: FLINTLOCK 

Сцены Volca: SUNSTONE 

Галерея Таро: ARCANUM 
Смертельные удары: MORTIFIC 
Бонус А: SEABREEZE 

Бонус В: AURORA 

Бонус С: PSYCHOSIS 

Бонус 0: МАВОВУ 

Бонус Е: АЗСЕМОЕМТ 
Концепт-арты: 

Собирайте во время игры раз- 


ifeelfree — режим прохождения сквозь 
стены 

likeabirdy — режим полета 

ResetCops() — полиция больше вами не 
интересуется 

slowmo 0.1 — все персонажи передви- 
гаются в режиме slow-motion 


язвимость, сможет бесконечно 
долго плавать, кроме того, патроны 
перестанут расходоваться. Три чи- 
та в одном флаконе — по отдель- 
ности их активировать, увы, никак 
нельзя. 

Отключить искусственный интеллект: 
Отыщите в папке \lucasarts \indi- 
ana jones and the етрегог'5 

tomb \gamedata \indy конфигура- 
ционный файл vars.cfg и откройте 
его в любом текстовом редакторе, 
например, в Notepad. Найдите 
строку aiDisabled и измените ее на 
aiDisabled=true. Сохраните внесен- 
ные изменения. Наслаждайтесь. 
Галерея: 

Соберите в игре все артефакты, 
дабы получить доступ к галерее 
артов. 


личные карты Таро, дабы полу- 
чить доступ к галерее концепт- 
артов. 

Видеоролики: 

По мере прохождения игры вы 
получаете доступ к довольно лю- 
бопытным видеоматериалам: 
Solum - Actors Featurette — ро- 
лик об актерах 

Aquis - Making Of — ролик о co3- 
дании игры 

Aetha — 16 Volt Interview — ин- 
тервью с группой 16 Volt 

Volca - Trailer Video - видеотрей- 
лер 


[PC]: DEVASTATION 


[PC]: RED FACTION 2 


Зайдя в раздел Extras, загляните в 
меню Cheats. Введите код 
YZWZYXWX, и вы получите доступ 
сразу ко всем читам в игре. В это 
меню можно также попасть и во 
время игры, нажав [Esc] и заглянув 
в раздел Cheats. Приводим полный 
список читов: 

Super Health: здоровье быстро вос- 
станавливается со временем 

Infinite Grenades: нескончаемый за- 
пас гранат 

Infinite Ammo: бесконечная амуни- 
ция 

Reign Of Fire: при поражении против- 
ники загораются 

Explosive Personality: персонажа ра- 
зорвет на части, если вы нажмете 
на нем Use (по умолчанию клавиша 
Е] 

Walking Dead: персонажи своим по- 
ведением напоминают зомби 

Gibby Ammo: разрывные патроны 
Gibby Explosions: запоминающиеся 
взрывы 

Rapid Rails: RailGun перезаряжается 
быстрее обычного 

Extra Chunky: кровавый режим 
Wacky Deaths: забавные смерти 
Кинотеатр: 

Завершив первый уровень, вы сможе- 
те посмотреть интервью с персонажа- 
ми из Summoner 2, которые обсужда- 
ютигры серии Red Faction. Пройдите 
второй уровень, и получите доступ к 
видеоролику о создании игры. 


СТРАНА ИГР #9(138) МАЙ 2003 


[PS2]: MIDNIGHT CLUB 2 [PS2]: APE ESCAPE 2 


Вглавном меню выберите 
Options Mode. Спуститесь на 
один пункт вниз, а затем нажи- 
майте 4 или }, пока не появит- 


простого 


ся Option: Cheat Codes. Подт- 
вердите своей выбор кнопкой 
(6$. Введите нужный код, дабы 69. 


страх и риск 


READER ’S HINTS 


[PC]: TOM CLANCY’S SPLINTER CELL 
Тип: хинт/ баг 


Автор: Олег Мангутов (olegmg@msn.com) 


Когда Сэм скрывает свое присутствие на объекте, 
охранники деловито разгуливают по окрестностям, 
не мешая проведению операции. Стоит только себя 
выдать, как стражи порядка сразу же начнут поиск, 
а в случае обнаружения постороннего - не замед- 
лят открыть огонь. В таком случае следует убежать 
подальше и спрятаться в укромном месте — трево- 
га со временем стихнет, и охранники отправятся 
обходить свои привычные маршруты. Это знание 
можно применить на некоторых уровнях в особенно 
проблемных местах. 


Взять, к примеру, этап CIA НВ. Начинаем, как 
обычно: пробираемся в здание, прыгаем на перво- 
го охранника с решетки, следуем вперед по кори- 
дору, проскакиваем мимо камеры и собираемся 
подниматься по лестнице. Тут уже небольшая заг- 
воздка — неприятели наверху прекрасно слышат 
наши шаги. В любом случае позвольте им вас уви- 
деть. Возможно, они откроют огонь — не волнуй- 
тесь, а шустро делайте ноги. 

Следуем к решетке, у которой сбили первого ох- 
ранника, поднимаемся на самый верх и спрыгива- 
ем на вентиляционный короб. Вскоре прибегут 
преследователи. Завидев тело товарища, они еще 
тщательнее примутся за поиски. Но мы же где-то 
наверху в темноте! Свисаем с короба и ждем, пока 
подойдет один охранник — спрыгиваем ему на го- 
лову. Тут же подоспеют остальные и начнут стре- 
лять. Не надо паники! Шустро забирайтесь наверх, 
и как только вы пропадете из зоны видимости, ох- 
ранники вновь станут спокойно бродить внизу и 
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сменить уровень сложности: 
howhardcanitbeO — проще 


howhardcanitbe9 — на ваш 


Выберите Accept и нажмите 


искать вас. Странно, правда? Впрочем, подобное 
положение вещей нам только на руку. Таким же 
нехитрым способом перебейте всех остальных. 
Путь свободен! 


[PS2]: DEVIL MAY CRY 2 

Тип: хинт 

Автор: Киселев Дмитрий (rpggamer@ukr.net) 

Хочу немного дополнить материал об игре, который 
был опубликован в рубрике «Коды» в O5(134) но- 
мере «Страны Игр». 

1. Покорив режим Dante Must Die, вы получите 
секретный костюм из оригинального Devil May Cry. 
Помимо этого, практически все музыкальное соп- 
ровождение в поединках, что крайне немаловажно, 
изменится на композиции из первой части. 

2. После прохождения режима Must Die за Люсию 
откроется доступ к новому персонажу Secretary, 
которого можно неоднократно встретить в игре. 
Новоявленная героиня схожа по технике с красно- 
волосой подругой. Правда, что сразу бросается в 
глаза, несколько изменена скорость передвижения 
и ряд прочих деталей. Более того, как и в случае с 
Данте, появится новый саундтрек. 

3. Режим Bloody Palace бесконечен. Добравшись 
до девять тысяч девятьсот девяносто девятого 
уровня, вы на нем так и застрянете. Чтобы сохра- 
нить все собранные «деньги», достаточно просто 
погибнуть. 

Хотите увидеть собственные советы на страницах 
«Страны Игру? Тогда кратко и лаконично задоку- 
ментируйте сокровенные хинты и вышлите их на 


адрес spoiler@gameland.ru. Лучшие будут удостое- 
ны награды в конце года. 


THOMOYH A акпючают 


право на совершение РФ 
пюбых процессуальных дейст- 
BHF по охране авторских прав 
‘право на проведение 
расспапований и экспертизу в 
Nba судебных учражданиях 
полномочия на ответственной 
хранение и уничтожения 
конфискованной контрафакт 
ной продукции в РФ 


годы 


EASTER EGGS 


Kak мы и обещали в прошлом выпус- 
ке нашей рубрики, вновь возвраща- 
емся к Mortal Kombat: Deadly Alliance. 
На сей раз остановимся на выполне- 
нии Fatality, а также расскажем, как 
получить доступ к секретным персо- 
нажам и костюмам. 


Сразу развеем главный миф по пово- 
ду количества Fatality. Истина такова: 
в игре представлено ровно по одному 
смертельному приему на персонажа. 
Обидно, что отсутствуют трюки, при- 
вязанные к аренам - это подтвердил 
сам Эд Бун. 


Персонаж: Во Rai Cho 

Искусство: Belly Flop 

Заповедь: Назад, Назад, Назад, v, @) 
Альтернативный костюм: РН - 1200 
Опух 


Персонаж: Johnny Cage 

Искусство: Brain Ripper 

Заповедь: Назад, Вперед, Вперед, w, 
@) 

Альтернативный костюм: ОК - 1460 
Ruby 


Персонаж: Kano 

Искусство: Heart Grab 

Заповедь: Вперед, a, a, 7, @) 
Альтернативный костюм: BD - 1520 
Sapphire 


Персонаж: Kenshi 

Искусство: Telekinetic Crush 
Заповедь: Вперед, Назад, Вперед, w, 
© 

Альтернативный костюм: УМ - 1435 
Platinum 


Персонаж: Kung Lao 

Искусство: Hat Throw 

Заповедь: w, a, Назад, (©) 
Альтернативный костюм: Kung Lao — 
1208 Ruby 


ВЕДУЩИЙ РУБРИКИ: АНАТОЛИЙ НОРЕНКО (SPOILER@GAMELAND.RU) 


Персонаж: Li Mei 

Искусство: Crush Kick 

Заповедь: Вперед, Вперед, w, Вперед, 
© 

Альтернативный костюм: КХ - 1406 
Sapphire 


Персонаж: Mavado 

Искусство: Kick Thrust 

Заповедь: Назад, Назад, №, №, @) 
Альтернативный костюм: ВО - 1455 
Jade 


Персонаж: Quan Chi 

Искусство: Neck Stretch 

Заповедь: Назад, Назад, Вперед, Назад, 
® 

Альтернативный костюм: AA - 1556 
Gold 


Персонаж: Scorpion 

Искусство: Spear 

Заповедь: Назад, Назад, w, Назад + © 
Альтернативный костюм: UH - 1660 
Jade 


Персонаж: Shang Tsung 

Искусство: Soul Steal 

Заповедь: a, vw, a, v,(@) 
Альтернативный костюм: ML - 1170 
Gold 


Персонаж: Sonya 

Искусство: Kiss 

Заповедь: Назад, Вперед, Вперед, х”, 
CY 

Альтернативный костюм: SH - 1834 
Ruby 


Персонаж: Sub Zero 

Искусство: Spine Rip 

Заповедь: Назад, Вперед, Вперед, w, 
© 

Альтернативный костюм: YA - 1999 
Sapphire 


Персонаж: Cyrax 

Искусство: Smasher 

Заповедь: Вперед, Вперед, м, ® 
Альтернативный костюм: ZW - 1485 
Sapphire 

Код доступа: CN — 3.003 Platinum 


Персонаж: Drahmin 

Искусство: гоп Bash 

Заповедь: Назад, Вперед, Вперед, w, 
® 

Альтернативный костюм: SW - 1152 
Jade 

Код доступа: UR — 6.500 Sapphire 


Персонаж; Frost 
Искусство: Freeze Shatter 


Заповедь: Вперед, Назад, a, ~, @) 
Альтернативный костюм: ЦВ - 1261 
Gold 

Код доступа: М - 208 Ruby 


Персонаж; Hsu Hao 

Искусство: Laser Slice 

Заповедь: Вперед, Назад, v7, v, ©) 
Альтернативный костюм: QX - 1518 
Jade 

Код доступа: MW — 3.317 Jade 


Персонаж: Jax 


Искусство: Head Stomp 

Заповедь: w , Вперед, Вперед, w, (№) 
Альтернативный костюм: ZM - 1410 
Jade 

Код доступа: ЗА — 3.780 Ruby 


Персонаж; Kitana 
Искусство: Kiss of Doom 


Заповедь: w , м, Вперед, Вперед, ® 
Альтернативный костюм: BQ - 1327 
Gold 

Код доступа: К! — 2.931 Sapphire 


Персонаж: Nitara 

Искусство: Blood Thirst 

Заповедь: ль, «, Вперед, @) 
Альтернативный костюм: АВ - 2206 
Jade 


Код доступа: Tl — 4.022 Gold 


Персонаж: Raiden 

Искусство: Electrocution 

Заповедь: Назад, Вперед, Вперед, Впе- 
ред, 69 

Альтернативный костюм: JX - 167 Gold 
Код доступа: XG — 3.116 Jade 


Персонаж: Reptile 


Искусство: Acid Shower 

Заповедь: a, a, a, Вперед, 69 
Альтернативный костюм: XO - 1736 
Sapphire 

Код доступа: LL — 3.822 Gold 


Примечание: когда на экране появится 
надпись Finish Him/Her, нажмите #689, 
чтобы приготовить бойца к исполнению 
смертельного удара (вместо названия 
выбранного стиля боя будет надпись 
Fatality). В противном случае вам при- 
дется самому определить необходимое 
расстояние до противника. 


[PC]: METAL GEAR 

SOLID 2: SUBSTANCE 
Вкратце расскажем об основных бо- 
нусах, которые открываются по мере 
прохождения \/В-миссий. 
Ninja Raiden: завершите 50% \/В-мис- 
сий 3a Raiden. 
Raiden X: завершите 100% VR-muc- 
сий за Raiden и Ninja Raiden. 
Pliskin: завершите 50% VR-muceun за 
Snake. 
Tuxedo Snake: завершите 100% VR- 
миссий за Pliskin. 
Snake из оригинального Metal Gear 
Solid: завершите 100% VR-muceun за 
Snake, Pliskin, Tuxedo Snake, Raiden, 
Ninja Raiden и Raiden X. 


Как всегда жду ваших предложений по 
содержанию рубрики. Если есть что 
сказать, пишите на spoiler@gameland.ru, 
и пусть все тайное станет явным! 

Р.5. На компакт-диске к журналу вы 
сможете найти обширную и постоянно 
обновляющуюся подборку по рубрике 
«Коды» в формате HTML. 
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TEST_LAB (TEST_LAB@GAMELAND.RU) 


РЕВОПЮЦИЯ В БЫТОВОЙ ТЕХНИКЕ 


Компания LG предлагает новую концепцию быто- 
вой техники Home Network, призванную объеди- 
нить все устройства в жилище современного че- 
ловека в единую сеть с выходом в Интернет. 

Например, интернет-холодильник GR-D267DTU 
снабжен сенсорной ЕСО-панелью и Web-kamepoin. 
Такой рефрижератор можно использовать как ин- 
тернет-терминал, телевизор, мультимедиа-проиг- 
рыватель или видеофон. Встроенный интерфейс 
позволяет составлять списки необходимых продук- 
тов, контролировать их калорийность, оставлять 
сообщения для всей семьи и даже отправлять 
друзьям электронные письма. Микроволновой 
печью LG MH-6688NL можно управлять при помощи 
пульта дистанционного управления через LG Home 
Network. При этом она поддерживает функции заг- 
рузки в свой интерактивный интерфейс готовых ре- 


Домашняя сеть LG позволяет управлять 
бытовой техникой через Интернет. 


СВЕЖИЕ СЕРОВСЕ 


цептов с компьютера, подключенного к Интернету. 
Новое поколение бытовой техники LG предостав- 
ляет не только интернет- и мультимедиа-термина- 
лы, но и дает возможность удаленного контроля 
через Сеть посредством управляющих панелей 
других устройств. Например, с помощью сенсор- 
ной панели интернет-холодильника можно осу- 
ществлять управление и мониторинг микроволно- 
вой печи, а также других устройств LG, поддер- 
живающих концепцию Home Network. 
Оборудовав свою квартиру интернет-техникой LG 
— кондиционером, стиральной машиной, микро- 
волновой печью, — вы сможете дистанционно (нап- 
ример, будучи на работе) контролировать 
действия этих устройств через \\еБ-интерфейс. 
Это позволит вам разогреть к своему приходу 
еду, проветрить помещение, начать стирку. 

Для объединения домашних устройств LG в сеть 
не обязательно прокладывать новые провода. 
Достаточно подключить специальный модем в 
обычную розетку. Каждое устройство с таким 
РЕС-модемом (Power Line Communications) будет 
использовать обычную бытовую электросеть для 
передачи данных. Хотя это и не единственный 
способ объединения техники. 

РЕС-устройства можно подключить также к обыч- 
ному компьютеру и управлять бытовой техникой с 
домашнего ПК. Есть возможность прямого подк- 
лючения к РС через СОМ-порт, так как устрой- 
ства LG Home Network снабжены стандартным 
интерфейсом RS-232C, через который и подклю- 
чается РЕС-модем. 

В ближайшем будущем планируется обеспечить 
доступ в LG Home Network с таких устройств, 
как телевизоры, проигрыватели DVD и сотовые 


Интернет-холодильник GR-D267DTU. 


телефоны. Очень скоро мы сможем увидеть у се- 
бя дома то, что нам показывают в фантастичес- 
ких фильмах! 

А пока в течение месяца на конструкцию DIGITAL 
HOUSE можно будет посмотреть в Москве, вТЦ 
«Атриум» (м. Курская) ‚ где в конце апреля прош- 
ла презентация уникальной концепции. 


АМБИЦИОЗНЫЕ ЗАЯВПЕНИЯ SAMSUNG 


Компания Leadtek выпустила новую видеокарту на основе 
чипа nVidia GeForce FX 5800 Ultra. Имя новинки — WinFast 
A300 Ultra My VIVO. Дизайн и начинка карты не выделяют- 
ся ничем особым, а вот система охлаждения заслуживает 
внимания. С обеих сторон видеокарта покрыта сплошным 
радиатором, а на передней стороне под углом стоят два 
кулера. Создатели карты именуют эту систему WinFast 
Twin Turbo Il. Представители компании заявляют, что при 
ее разработке были использованы не только технологии, 
запатентованные самой Leadtek, но и взятые из авиацион- 
ной промышленности, не больше не меньше. Так же утве- 
рждается, что эта суперэффективная система еще и 
сверхтихая, что тоже немаловажно. 

Картой поддерживаются следующие технологии: Vertex 
Shaders 2.0+, High-Precision Graphics, _ Intellisample 
Technology и nView Multi-display Technology. В комплекте 
поставки идет программа WinFox II Software Utility, судя no 
описанию — аналог Powerstrip, заточенный именно под эту 
карту. Стоит отметить, что на карте находится полноцен- 
ный VIVO, благодаря чему можно смотреть и записывать 
фильмы, подключив компьютер к телевизору. 


15 апреля компания Samsung провела пресс- 
конференцию, где не только представила но- 
вые модели жестких магнитных дисков (HDD) и 
оптических дисководов, но и объявила о своих 
планах на ближайшее будущее в этой области. 
Занимая одну из лидирующих позиций на рын- 
ках оперативной памяти и мониторов, Samsung 
стремится покорить и HDD-cektop. Не секрет, 
что среди производителей жестких дисков уже 
давно существует несколько фаворитов, по- 
теснить которых будет очень не просто. Но 
представители Samsung полны оптимизма и го- 
товы занять лидерство к 2005 году. 

Главные достоинства их HDD — это повышенная 
надежность, удароустойчивость, низкий уро- 
вень шума иневысокая стоимость, что достига- 
ется за счет использования оригинальных тех- 
НОЛОГИЙ. 

Наиболее интересными из представленных 
на конференции были линейки \80 и P80 с 


Гы 


Директор по маркетингу и продажам 
Samsung Россия г-н Джу Санг Ын. 


частотами вращения шпинделя 5400 и 7200 
об/мин соответственно. Обе серии имеют 
плотность записи 80 Гбайт на пластину и 
среднее время доступа - 8.9 мс, причему то- 
повых моделей P80 объем кэш-памяти - 8 
Мбайт! В течение лета этого года в продаже 
появятся и HDD с интерфейсом Serial АТА. 
Одновременно с НЖМД был представлен 52- 
х скоростной оптический комбопривод Sam- 
sung SM-352. Этот дисковод осуществляет 
чтение О\О-дисков со скоростью 16x, чтение 
и запись CD-R дисков со скоростью 52x и 
имеет буфер объемом 8 Мбайт. Были также 
представлены приводы CD-RW SW-252 и DVD- 
ROM SD-816. На данный момент это самые 
быстрые оптические приводы, причем предс- 
тавители Samsung заявили, что компания 
прекращает дальнейшие разработки по уве- 
личению скоростных показателей, так как 
необходимый максимум уже достигнут. 
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МОНИТОРЫ OT ПУАМА 


Сравнительно молодая, но агрессивная компания йуата начала поставки 
новых мониторов. Это 15" ЖК-дисплей ProLite E380S и 22'' СВТ-монитор 
МА2030. Стоит отметить, что ProLite E380S выпускается в корпусах раз- 
ного цвета: в черном, серебристом и белом. При разрешении 1024х768 
максимальная яркость нового монитора составляет 380 кд/м, контраст- 
ность — 450:1, время отклика — 23 мс, а размер точки - 0.29 мм. В новинке 
имеется аналоговый вход и встроенная акустика. Энергопотребление но- 
винки — 33 Втв рабочем режиме и менее 3 Вт в режиме ожидания. Пример- 
ная цена - $315. 

Монитор МА2030 позиционируется как профессиональный и оборудован 
22'' трубкой DiamondTron NF. Шаг точки у новинки составляет 0.24 мм, мак- 
симальное разрешение - 1920х1440. Интересной особенностью монитора 
является возможность настройки цветовой температуры в диапазоне от 
4500К до 10000К с шагом в 100К. Энергопотребление MA203D составля- 
ет 140 Вт в рабочем режиме и около 4 Вт — в ждущем. Примерная цена но- 
винки — $700. 


Наконец-то стандарт Serial АТА дока- 
зал свое право на долю рынка жест- 
ких дисков. Выгода от перехода на но- 
вый стандарт очевидна каждому: это 
и болышая скорость передачи дан- 
ных, и отсутствие неудобных, вечно 
путающихся шлейфов IDE. Но желаю- 
щих перейти на этот стандарт поджи- 
дает одна неприятность — необходи- 
мость замены материнской платы, 
ведь встроенные контроллеры Serial ATA есть далеко не на всех платах. О Ta- 
ких пользователях позаботилась компания Promise Technology, анонсировав 
два РС! Serial АТА RAID контроллера, предназначенных для устройств с ин- 
терфейсом Serial ATA/150: Раз так S150 TX2plus и FastTrak $150 ТХ4. 

Первый имеет два контроллера SATA RAID и один 133 ATA RAID (на два уст- 
ройства Ultra АТА 133). Второй же содержит сразу четыре контроллера 
Serial АТА/150. Оба адаптера поддерживают винчестеры объемом более 137 
Гбайт, и работают как с 33 МГц PCI, Tak uc 66 МГц. Стоить устройства будут 
соответственно $110 и $140. 


АКЦИЯ ОГРАНИЧЕНА ПО ВРЕМЕНИ 


[$249-99 484 $229.99 
СПЕЦ ЦЕНА 


ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИН 


Заказы по интернету - КРУГЛОСУТОЧНО! 
E-mail: sales@e-shop.ru 
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Имея длительный опыт работы с компьютерным «железом», можно легко проследить следующую тенденцию: если два-три года назад мощ- 
ный системный блок, начиненный топовыми комплектующими, можно было приобрести за $1200-$1300, то сегодня... сегодня ситуация аб- 
солютно не изменилась! Самый мощный, самый производительный компьютер сейчас обойдется вам примерно так же, как и несколько лет 
назад. При этом мы постоянно слышим, что ПК становятся все более и более доступными. В чем же загадка? Ответ ниже. 


ействительно, компьютеры становятся 

доступнее. Но не за счет падения стои- 

мости самых производительных конфи- 
гураций, а за счет дешевизны машин средней и низшей ценовых катего- 
рий. Причем стоит учитывать, что круг задач, которые эти машины спо- 
собны выполнять, значительно расширился. Сегодня компьютер, удов- 
летворяющий потребности подавляющего большинства офисных прило- 
жений, можно приобрести в несколько раз дешевле, чем два или три го- 
да назад. Тот же эффект начинает проявляться и в области игровых 
систем. Купив машину средней конфигурации, вы получаете возмож- 
ность играть в большинство игр, при этом скорость и качество изобра- 
жения остаются на вполне приемлемом уровне. 
Убедившись в актуальности вопроса, мы решили исследовать ряд виде- 
окарт из нижней ценовой категории (не дороже $100). Все выбранные 


ПЕРЕЧЕНЬ ТЕСТИРУЕМОГО ОБОРУДОВАНИЯ 


PowerColor Radeon 7500 

Chaintech GeForce 4 mx440-8x 

АТ Radeon 8500 le 

AsusTek GeForce 4 mx440-8x magic 


Gigabyte Radeon 9000 Maya2 
NoName Radeon 9000 
Saphire Radeon 9000 pro 


нами модели являются упрощенными версиями своих старших, топовых 
аналогов. Цель теста — найти самые выгодные во всех отношениях реше- 
ния для недорогого, но все-таки игрового компьютера. 


МЕТОДИКА ТЕСТИРОВАНИЯ 

Испытуемые устройства проходили проверку при помощи пакета тестов 
3Dmark 20015е (установки «по умолчанию») и игры Quake Ill Team Arena 
(с установками «на максимуме»). Исследование каждой карты проводи- 
лось в несколько этапов: 

1. Установка карты в ОС, оценка удобства установки. 

2. Оценка скоростных характеристик. 

2.1. Тесты при стандартной рабочей частоте процессора и памяти. 
2.1.1. Quake Ш с разрешением экрана 800х600 и 1024x768 (карта 
demoOO)l). 

Тест позволил оценить игровые возможности каждой карты. Paspe- 
шения были выбраны как наиболее подходящие для бюджетных сис- 
тем. 

2.1.2. 3Dmark с разрешением экрана 800х600 и 1024x768. 

Все устройства тестировались с помощью известного бенчмарка 
3Dmark 2001se производства MAd Onion. На сегодняшний день суще- 
ствует более новая версия -3Dmark 2003, но для нашей задачи она 
не подходит. Дело в том, что этот пакет производит тест в пошаго- 
вом режиме, то есть весь процесс разделен на некоторое количест- 
во небольших тестов, каждый из которых проверяет определенные 
аппаратные функции карты. И в случае если адаптер не поддержива- 


VIVO (VIDEO IN, VIDEO OUT) 


Эта аббревиатура используется для 
обозначения возможности видеокар- 
ты выводить изображение на любое 
внешнее устройство (телевизор, про- 
ектор, плазменную панель) и переда- 
вать его (в реальном времени) на 
компьютер. Большинство современ- 
ных видеокарт (в частности, все тес- 
тируемые нами) обеспечивают выход 
видеосигнала, но далеко не все — 
вход. Онимеетсяна всех Т\-тюнерах и 


на картах типа ALL п Wonder, а также 
на некоторых дорогих ускорителях. 

Видеовыход обычно используется для 
просмотра фильмов на телевизоре 
или для вывода изображений через 
проектор при проведении презента- 
ций. Вход можно использовать для за- 
писи видео с внешних источников и 
просмотра фильмов на мониторе 
компьютера (к примеру, с видеомагни- 


тофона). 


ет какой-либо тест на аппаратном уровне, его 
просто пропускают. При попытке протестиро- 
вать одну из карт в 3Dmark 2003 программа вы- 
водила сообщение о том, что запустит только один тест. По этой же 
причине видеоадаптеры от ATI практически всегда выходят в таком 
тесте победителями, так как их аппаратные функции либо не сокра- 
щены вообще, либо сокращены по минимуму. 
Вообще, при тестировании недорогих ускорителей (особенно это 
касается продукции, выполненной на чипсетах nVidia), не имеющих 
многих аппаратных функций, лучше всегда использовать несколько 
устаревшие версии тестовых программ. 
2.2. Тесты при увеличенной рабочей частоте процессора и памяти. 
Разгон видеокарт (процессора и памяти) производился с помощью 
утилиты Powerstrip 3.0 до максимальных значений, не вызывающих по- 


ОПИСАНИЕ ТЕСТОВОГО СТЕНДА 


Для проведения тестирования была 
выбрана система средней ценовой 
категории. 

Материнская плата: Intel desktop 
board d850GB; 


Процессор: P4 1.4 ГГц; 

Память: 256 Мбайт RIMM; 

HDD: MAXTOR 0740Х; 

Звуковая карта: Diamond MX300. 


тери скорости и качества изображения. Известно, что при слишком 
высоком уровне разгона устройство начинает притормаживать. 
ПО Powerstrip 3.0 предназначено не только и не столько для разгона, 
сколько для настройки монитора и видеокарты в целом: с ее помощью 
можно легко и быстро изменять конфигурации экрана. 
2.2.1. Quake Ill с разрешением экрана 800х600 и 1024x768. 
Тест аналогичен пункту 2.1.1, но уже при разогнанной видеокарте. 
2.2.2. 3Dmark с разрешением экрана 800х600 и 1024x768. 
Тест аналогичен пункту 2.1.2, но уже при разогнанной видеокарте. 
2.2.3. Оценка «разгоняемости» карты. 
Оценивать результаты разгона можно по приросту частоты процес- 
сора и памяти и увеличению скорости работы. 
3. Прочие тесты. 
3.1. Оценка качества сборки и системы охлаждения. 
3.2. Комплектация. 
3.3. Поддержка. 
3.4. Общие впечатления. 


POWERCOLOR RADEON 7500 64 МБАЙТ SDRAM 


С инсталляцией карты в систему не возникло никаких сложностей, пос- 
кольку программа установки очень удобна и проста в применении. Во вре- 
мя теста мы не столкнулись ни с одной проблемой. Перегрева карты отме- 
чено не было. Но тест выявил серьезные недостатки. В принципе, играть 
на данной видеокарте можно, но мы получили хорошее изображение, 
лишь поставив все установки на максимально возможные значения. Если 
старые игры еще работают с неплохой скоростью, то современные с вы- 
сокими требованиями напоминают слайд-шоу. В Quake ! карта показала 
самые низкие результаты среди наших подопытных, хотя для нормальной 
игры они вполне приемлемы. 3Dmark не выявил ничего нового: PowerColor 
Radeon 7500 вновь на последнем месте. В нашем тесте это единственный 
продукт на чипсете от ATI, поддерживающий не все тесты пакета 3Dmark. 
Существенно разогнать адаптер не удалось. Основной причиной низкой 
способности карты к увеличению рабочих частот являются пассивное и 
нетщательное охлаждение и, скорее всего, некачественная память 
(обычная SDRAM). Хотя возможно, что нам просто попался плохой экзе- 
мпляр. Как и следовало ожидать, такой разгон не дал хороших показате- 
лей, что видно на графике. Прибавление fos минимальное. 

Карта выполнена на среднем уровне, пайка не очень аккуратная и неко- 
торые детали присоединены неровно. Выше мы уже отметили пассивное 
охлаждение - это означает, что процессор карты охлаждается радиа- 
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НЕЕ Л ЛЕЕ = Е 


ТЕСТИРОВАНИЕ БЮДЖЕТНЫХ ВИДЕОКАРТ 
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Платы Ha базе GeForce гонятся значительно лучше Radeon’os. 


тором без вентилятора. Стандартные отверстия для крепления кулера 
на карте не предусмотрены, поэтому заменить систему охлаждения не 
удастся. Это плохо, так как можно было бы добиться более существен- 
ного разгона, если устройство дополнить хорошим вентилятором. На ви- 
деокарте есть DVI- и $5-\Маео-выходы. Как ни странно, поддержка 
PowerColor Radeon 7500 относительно неплохая, а на сайте фирмы-про- 
изводителя есть раздел с драйверами и документацией. 

Эта карта - безусловный аутсайдер нашего тестирования. Ее можно ре- 
комендовать лишь для офисных компьютеров как недорогое решение с 
поддержкой 30-ускорения. 


CHAINTECH GEFORCE 4 MX440-8X 64 МБАИТ DDR 

Благодаря продуманной программе установка карты прошла гладко. В 
отличие от пакета SDmark, тестирование в Quake Ill показало самые хо- 
рошие результаты, впрочем, это легко объяснимо: адаптер сделан 
очень качественно, хотя его процессор (тх-440-8х) и не поддерживает 
многие сцены 3Dmark. Но, несмотря на отсутствие некоторых функций, 


ДРАЙВЕРЫ 


Для видеокарт на основе чипов от новой версией в этих драйверах оп- 


АТ и nVidia постоянно появляются 
новые версии универсальных драй- 
веров. Это Detonator для GeForce и 
Catalyst для Radeon. Особенность 
этих драйверов в том, что любой из 
них ориентирован не на какую-то оп- 
ределенную карту, а является уни- 
версальным и подходит сразу для 
всех ускорителей серии. С каждой 


тимизируется алгоритм работы, за 
счет чего увеличиваются скорость и 
стабильность функционирования 
устройств. Большинство сторонних 
компаний-производителей не утруж- 
дают себя постоянным обновлением 
собственных драйверов, поэтому 
многие пользователи отдают пред- 
почтение Detonator и Catalyst. 


POWERCOLOR RADEON 7500 64 МБАЙТ SDRAM 
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Оке ТВ Вы 


Как видно, максимальный прирост при разгоне — 10 fps. 


ускоритель имеет прекрасную производительность. Chaintech GeForce 4 
тх440-8х просто создана для любителя компьютерных игр с невысокими 
претензиями к производительности, так как обладает высокой ско- 
ростью и низкой ценой. Карта разогналась очень хорошо, что дало неп- 
лохой прирост производительности. В Quake Ill разгон дал целых 10 fps! 
Как и все остальные устройства на базе GeForce, в 3Dmark эта карта 
показала средние результаты. 

Ускоритель золотистого цвета и с украшением на радиаторе в стиле 
«Бэтмен» сразу привлекает к себе внимание своим оригинальным внеш- 
ним видом. Собрана карта на высоком уровне: неровно прикрепленных 
деталей и плохой пайки обнаружить не удалось. Особенно интересным 
нам показался разъем для подсоединения монитора (тонкий, держа- 
щийся в основном на заглушке). Система охлаждения весьма эффек- 


CHAINTECH GEFORCE 4 MX440-8X 64 МБАЙТ DDR 
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ATI RADEON 8500 LE 64 МБАЙТ DDR 
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ВНЕШНИЙ ВИД И ДИЗАЙН 


В сфере компьютерного аппарат- 
ного обеспечения значение слова 
«дизайн» немного отличается от об- 
щепринятого. Когда говорят «Ди- 
зайн данной видеокарты...», часто 
имеют в виду не внешние особен- 


ности устройства, а саму структу- 
ру платы, распайку элементов на 
ней. Следует различать случаи, 
когда обсуждается дизайн внешне- 
го вида, а когда расположение эле- 
ментов на плате. 


тивна, но производит слишком много шума. Если это критично, возмож- 
на ее простая замена. Имеются DVI- и $-\ео-выходы. Карта поставля- 
ется в ВЕТА!-варианте, в комплект входят диск с драйверами, 
инструкция пользователя и шнур S-Video/S-Video. На сайте фирмы-про- 
изводителя можно найти драйверы и документацию. В общем, видео- 
карта хорошая, единственный серьезный недостаток — сильный шум, 
который, впрочем, некоторым совсем не мешает. Chaintech GeForce 
mx440-8x показала самую высокую производительность из всех карт 
на базе GeForce. 


ATI RADEON 8500 LE 64 МБАИТ DDR 

Это безусловный победитель тестирования. Программа установки иден- 
тична Radeon 7500. При инсталляции драйверов никаких сложностей не 
возникло. В Quake Ill карта показала не лучшие результаты, немного 
отстав от Chaintech GeForce 4 mx440-8x. Возможно, заядлые игроки нас 
не поддержат, HO, на наш взгляд, разница между 113 и 124 fps незамет- 
на, поэтому этим отставанием можно пренебречь. Огромное преимуще- 


GIGABYTE RADEON 9000 MAYA2 64 МБАЙТ DDR 


ASUSTEK GEFORCE 4 MX440-8X MAGIC 64 МБАЙТ DDR 


ство АТ! Radeon 8500 перед картами на базе nVidia заключается в луч- 
ших показателях 3Dmark. Это достигается благодаря наличию аппарат- 
ной поддержки большего числа сцен, нежели у GeForce. 

Разгон этой модели незначителен, но и без этой процедуры она показы- 
вает весьма хорошие результаты. АТ! Radeon 8500 le сделана очень ка- 
чественно и оформлена без излишеств. Эта карта удивила огромным ко- 
личеством и плотностью деталей на плате. Видимо, в АТ! решили не эко- 
номить на своей продукции, что, в общем-то, и подтверждают тесты. Ох- 
лаждение выполнено на высоком уровне. Радиатор удобно чистить, вен- 
тилятор не шумит, процессор не перегревается. Возможность заменить 
радиатор отсутствует. Устройство оснащено DVI- и $-Мео-выходами. 
Карта поставляется в ОЕМ-варианте (то есть в пакетике и без короб- 
ки), в комплект входят диск с драйверами и переходник 5-М ео /«тюль- 
пан». Поддержка этого ускорителя очень хорошая, на сайте можно най- 
ти все, что может потребоваться. Карта не самая новая, но лучшая в 
обзоре. Ее можно рекомендовать всем как недорогое и весьма произво- 
дительное решение для дома и офиса. 


ASUSTEK GEFORCE 4 MX440-8X MAGIC 

64 MBAMT DDR 

В процессе установки драйверов для этой карты компьютер «завис», од- 
нако после перегрузки работа системы нормализовалась. В Quake Ш 
карта показала довольно-таки неплохие результаты. Данные, получен- 
ные при тестировании в ЗОтагк, позволяют охарактеризовать АЗИЗ Тек 
GeForce 4 тх440-8х magic как карту со средними показателями произ- 
водительности. Единственное, что стоит отметить, - это потенциал к 
увеличению рабочих частот. Даже с пассивным охлаждением карта 


МОМАМЕ RADEON 9000 
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ность. Картинка не дергается, SDmark показал все сцены, ничего не 
пропуская. Сильно разогнать устройство не удалось из-за отсутствия 
удовлетворительного охлаждения, однако даже в этих условиях оно по- 
казало неплохие результаты. Если несколько улучшить систему охлаж- 
дения, можно будет добиться большего результата. Это единственная в 
обзоре карта, на которой не предусмотрена возможность выхода DVI. 
Ускоритель добротно выполнен на плате красного цвета. Кулер состоит 
из одного радиатора (стандартного), но его можно сменить на устрой- 
ство охлаждения с вентилятором. Карта очень интересно оформлена, 
правда, свободное пространство между платой и заглушкой можно бы- 
ло бы дополнить О\М-выходом. Gigabyte Radeon 9000 Maya2 поставляет- 
ся в ОЕМ-варианте, в комплект входят диск с драйверами и шнур S- 
Video — $-\Маео / «тюльпан». Отметим лучшую из всех поддержку: помимо 
драйверов и документации, на сайте компании выложены регулярно об- 
новляемые прошивки. Впечатление о карте сложилось неоднозначное. 
С одной стороны, это хорошее качество исполнения и поддержка про- 
изводителем, а с другой - отсутствие удовлетворительного охлаждения 
и ОМ-выхода. Хотя нужно помнить, что эта карта - самая младшая в 
своем модельном ряду. 


МОМАМЕ RADEON 9000 


Установить карту удалось только с третьего раза, при попытке изме- 
нить настройки с разрешения 640х480 и 16 цветов система полностью 
«висла». Результаты тестирования сильно разочаровали, карта пока- 
зала очень низкую производительность и обошла только PowerColor 
Radeon 7500. Даже в Quake Ш прирост скорости по сравнению с 
Radeon 7500 всего 2 fps; ситуация с SDmark немногим лучше. Отчасти 
все это объясняется некачественной памятью и излишне заниженными 
частотами. Разгон, в общем-то, не удался, прирост составил всего 2- 
3 fps. Вероятно, производитель недостаточно тщательно продумал 
вопрос питания карты, так как при попытке увеличения частот выше 
приведенных значений (см. таблицу) компьютер переставал работать. 
Отсюда и такие плохие результаты, несмотря на хороший и многообе- 
щающий дизайн. 

С первого взгляда карта производит очень приятное впечатление: соб- 
рана аккуратно, неровно припаянных деталей нет, на процессоре стоит 
хороший радиатор с вентилятором. Комплектация адаптера соответ- 
ствует его плохой работе - к нему прилагается диск из серии «универ- 
сальных» с драйверами всего, что только можно. Вследствие безымян- 


ности поддержка полностью отсутствует. Рекомендовать это устрой- 
ство мы никому не будем. 


SAPHIRE RADEON 9000 PRO 64 МБАИТ DDR 

Установка ускорителя прошла гладко и без проблем. С тестом в ОЗ ви- 
деоадаптер справился очень хорошо, карта показала отличную произ- 
водительность. Разница между режимами тестирования составила все- 
го 5 fos. 3Dmark тоже показал отличные результаты. Даже без разгона 
ускоритель оказался одним из лучших в тестировании. Видеокарту уда- 
лось очень хорошо разогнать, результаты откровенно порадовали, так 
как прирост производительности оказался достаточно большим. Quake 
Ill не показал особого прироста, зато в SDmark производительность 
поднялась очень неплохо, из этого можно сделать вывод, что эта карта 
намного лучше покажет себя в более современных играх. 

Устройство собрано очень аккуратно, никаких недостатков сборки не 
обнаружено. Охлаждение сделано в лучших традициях ATI, радиатор и 
кулер установлены так же, как и на большинстве карт на основе 
Radeon: радиатор приклеен к чипу, то есть заменить его будет сложно. 
Комплектация очень неплохая, несмотря на то, что карта поставляется 
в ОЕМ-варианте. В комплект входят диск с драйверами, книжка с крат- 
кой инструкцией по установке и два шнура: $-\Маео /«тюльпан» и DVI- 
VGA. У ускорителей этой компании очень хорошая поддержка, на сайте 
производителя есть раздел с постоянно обновляемыми драйверами и 
софтом. Там же присутствует форум для пользователей. В общем, кар- 
та показала себя с очень хорошей стороны, ускоритель сделан на высо- 


ком уровне и обладает отличной производительностью. м 


АППАРАТНЫЕ ОСОБЕННОСТИ И ПРОШИВКА 


Очень часто можно наблюдать сле- 
дующую ситуацию: на прилавке ле- 
жат две совершенно одинаковые по 
характеристикам видеокарты, но их 
цены, как и производительность, 
различаются в два раза. Дело в том, 
что разработка и изготовление ви- 
деокарт — процесс очень сложный, и 
накладывает на производителя оп- 
ределенные обязанности, которые 
он далеко не всегда соблюдает. При 
разработке новых чипов проектиру- 
ется оптимальный дизайн печатной 
платы, которая потом и становится 
видеокартой. При этом расположе- 
ние элементов на плате рассчитыва- 
ется таким образом, чтобы сигналы 
при «путешествии» по ней проходи- 
ли минимальное расстояние, и от- 
дельные детали не создавали наво- 
док на соседние. Такой дизайн (соз- 
данный разработчиком) называется 
референтным. Производитель так- 
же выпускает и референтную вер- 
сию BIOS'a для новой карты. 

После этого чертежи и BIOS нового 
устройства вместе с партией чипов 
попадают к производителю. Если 
этот производитель дорожит своей 
репутацией, он не только старает- 


ся следовать рекомендациям, но и 
держит огромный штат инженеров, 
дорабатывающих дизайн, а зачас- 
тую и переписывающих заново 
BIOS новой карты. Кроме Toro, на 
устройство ставятся качественные 
комплектующие (детали, оператив- 
ная память, система охлаждения). 
Попадая в руки такой крупной ком- 
пании, новинка доводится до со- 
вершенства и только после этого 
появляется на прилавках магази- 
нов. С картами NoName ситуация 
диаметрально противоположная. 
Их безымянные производители не 
только не дорабатывают продукт, 
но даже не соблюдают рекоменда- 
ции производителя, естественно, 
ставя на них самые дешевые комп- 
лектующие. Результат их деятель- 
ности всем известен. Но если вы 
все же решились на покупку видео- 
карты NoName, то имеет смысл по- 
пытаться ее проапгрейдить за счет 
использования BIOS'a и драйверов 
от более именитого аналога. Иног- 
да это очень сильно помогает. Од- 
нако, решившись на перепрошивку 
карты, следует помнить, что это 
дело опасное. 


BbIBO 


Победителями в нашем тестировании оказа- 
лись две карты, обе на основе чипа Radeon — 
АТ Radeon 8500 le и Gigabyte Radeon 9000 
Maya2. Видеоадаптер от ATI He только самый 
производительный, но и самый дорогой, хотя 
свою цену оправдывает. АТ! Radeon 8500 le по- 
казывает особенно высокую производитель- 
ность при высоком разрешении. Ускоритель от 
Gigabyte можно охарактеризовать отличным 
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соотношением цены и качества. Карта стоит 
очень недорого и обладает хорошей произво- 
дительностью, а если усовершенствовать сис- 
тему охлаждения, рабочие частоты можно зна- 
чительно увеличить. 

Все видеокарты, принявшие участие в тестиро- 
вании, дают очень четкое изображение. Они по- 
казали себя весьма разносторонне, и у каждой 
есть свои положительные моменты. Напоследок 


хочется еще раз дать некоторое пояснение по 
поводу работы с пакетом 3Dmark. Как видно из 
результатов тестирования, все карты от ATI 
(кроме 7500) были лучше продукции на основе 
чипов oT nVidia. Дело в том, что 3Dmark прогоня- 
ет только те сцены, которые ускоритель поддер- 
живает аппаратно. Почти все карты на базе 
Radeon, в отличие от продукции nVidia, имеют 
эту поддержку для всех сцен. М 
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ВЫБОР И НАСТРОЙКА ВИДЕОКАРТ 


SECHONSHO COBET OB 
MNOnRSMATENAM BUDEOKRFT 


Многие эксперты в области аппаратного обеспечения прогнозируют наступление в скором времени эры мультипроцессорных систем. Это 
объясняется в первую очередь тем, что текущие технологии производства ЦПУ более не позволяют скачкообразно наращивать 
производительность. Однако не стоит ассоциировать термин «мультипроцессорная система» только с двух и более процессорными 
материнскими платами. Взгляните на современные видеокарты - это практически отдельный компьютер (со своими процессором, памятью, 
материнской платой, BIOS'om и системой охлаждения), но оптимизированный под выполнение графических задач. Ваш ПК уже 
мультипроцессорный! Проследив тенденции, можно предположить, что скоро каждое устройство в ПК станет полноценным компьютером, 
специализированным для решения конкретных задач. А это в свою очередь говорит о том, что каждый из этих миникомпьютеров нужно 
будет настраивать и обслуживать отдельно. Яркий тому пример - видеокарты. 


Sane КРИТЕРИИ ПОДБОРА 
ВИДЕОКАРТЫ 

При выборе новой видеокарты следует исхо- 
дить не только из ее производительности и ка- 
чества, но и из возможностей системы, куда 
она будет установлена. От топовой, дорогой 
карты будет мало прока на старой машине. 
Также не стоит ждать ощутимого прироста 
производительности, если в системе установ- 
лено меньше 256 Мбайт оперативной памяти. 
В общем случае надо помнить, что конечную 
скорость системы определяет самый медлен- 
ный ее компонент. 


А ДРАЙВЕРА 
Многими параметрами карты можно управлять 
через BIOS материнской платы. Самыми важны- 
ми функциями являются: переключение режи- 
мов АСР (как правило, 2-х-4-х), включение ре- 
жимов Fast Writes (позволяет процессору нап- 
рямую, в обход системной памяти передавать 
данные ускорителю со скоростью 4х) и Side 
Band Adressing (SBA - это адресация по побоч- 
ной частоте, режим служит для увеличения про- 
пускной способности шины). Также в BIOS'e 
имеется параметр AGP Aperture size, он задает 
общее количество оперативной памяти, доступ- 
ной для карты за пределами ее «набортной» па- 
мяти, то есть определяет объем основной ОЗУ, 
который карта сможет использовать в случае 
нехватки собственной памяти. Значение этого 
параметра рекомендуется выставлять в преде- 
лах от 64 до 128 Мбайт. 

Если вы хотите добиться от видеокарты мак- 
симальной производительности, следует об- 
новить стандартные драйверы до последней 


http://www.radeon2.ru/ обеспечит вас 
всем необходимым для перепрошивки 
BIOS'a карт семейства Radeon. 


версии или установить «свежие» драйверы от 
производителя чипсета. Это оправданно, ес- 
ли вы играете в игры, однако в офисных и 
пользовательских приложениях особого при- 
роста не будет. 

Драйверы от производителей чипсетов очень 
часто обновляются, и на данный момент суще- 
ствует огромное количество их версий. В основ- 
ном они отличаются количеством исправленных 
ошибок и расширениями функциональных воз- 
можностей ускорителя. Помните, что следует 
использовать только финальные версии драйве- 
ров - бета-версии чаще всего нестабильны и вы- 
полняют экспериментальные функции. 


СОВЕТ 3. ПРОШИВКА BIOS’A 
ВИДЕОКАРТЫ 


Очень часто перепрошивка BIOS'a карты может 
улучшить ее характеристики. Например, ско- 
рость работы и качество дешевого устройства 
от неизвестного производителя можно сильно 
повысить путем «прошивки» BIOS'a от равноцен- 
ной брендовой видеоплаты. 

Некоторые пользователи применяют перепро- 
шивку BIOS для упрощения процесса разгона. 
После поднятия рабочих частот процессора и 
памяти до уровня, при котором система остает- 
ся работоспособной, новые значения частот 
«зашиваются» прямо в BIOS, за счет чего отпа- 
дает необходимость разгона устройства после 
очередной переустановки драйверов. 

Наконец, простая замена старого BIOS на бо- 
лее новую версию также может значительно 
повлиять на качество работы вашего устрой- 
ства, хотя здесь, конечно, результат сильно за- 
висит от производителя и конкретной модели 
видеокарты. 

Учтите, что за такие действия, как перепрошив- 
ка BIOS, продавец вправе лишить вас гарантий- 
ного обслуживания. Так что все это вы совер- 
шаете на свой страх и риск. 

Итак, вы все-таки решили перешить BIOS своей 
видеоплаты. В первую очередь необходимо най- 
ти, собственно говоря, прошивку, которую вы 
будете использовать. Вообще, процесс переп- 
рошивки чего-либо — достаточно сложная и от- 
ветственная процедура, поэтому ни в коем слу- 
чае нельзя спешить. Посетите как можно боль- 
ше ресурсов в Сети, посвященных этой теме, и 
выясните все подробности и возможные подвод- 
ные камни (попробуйте запросы на поисковых 
серверах: «название карты» + прошивка). Но- 
вую прошивку можно поискать на сайте произ- 
водителя или через форумы, посвященные ап- 
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На сайте http://www.nwworld.ru/ 
можно найти большое количество 
утилит для работы с картами на основе 
чипсетов от nVidia. 


паратному обеспечению. Перед прошивкой кар- 
ты обязательно надо сохранить старый BIOS. 
Это можно сделать при помощи специальной 
программы-прошивальщика (что-то конкретное 
рекомендовать сложно, так как карты, осно- 
ванные на разных чипах, прошиваются разными 
программами). После нужно создать системную 
дискету и поместить на нее все необходимые 
файлы: как минимум, это все файлы утилиты- 
прошивальщика, файлы старого и нового 
BlOS'a. Не поленитесь проверить читаемость 
всех файлов на дискете — это может избавить 
вас от многих неприятностей. Хочется отме- 
тить, что испортить BIOS видеокарты не так 
страшно, как сделать то же самое, скажем, на 
материнской плате. Ведь в первом случае вый- 
дет из строя только видеоподсистема, а это оз- 
начает, что ваш компьютер будет функциониро- 
вать нормально, только без вывода информа- 
ции на экран. Поэтому в случае неудачи можно 
перешить старый BIOS вслепую, запомнив пос- 
ледовательность всех команд. Этот процесс 
можно автоматизировать, создав простой ко- 
мандный файл (.bat). 

Во время любой перепрошивки система не 
должна быть разогнана, поэтому перед этим не- 
обходимо вернуть исходные значения частот- 
ных характеристик всей компонентов машины, 
иначе результаты будут непредсказуемы. Сам 
процесс прошивки происходит под управлением 
00$, и ни какими ключевыми моментами не вы- 
деляется: вы просто загружаетесь с дискетки, 
вводите команду и ждете некоторое время. Пос- 
ле происходит перезагрузка системы. м 
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Если у вас имеется ПК, подключенный к Интернету через локальную 
сеть, ивы, руководствуясь нашей инструкцией, настроили сетевую иг- 
руна ХБох, может возникнуть неожиданное неудобство. Дело в том, 
что вам придется каждый раз отключать от сети компьютер, подклю- 
чать приставку и наоборот. На первый взгляд это кажется не такой уж 
большой проблемой, однако через какое-то время постоянное пере- 
тыкание сетевого кабеля начинает раздражать. А также всплывают 
другие трудности: невозможность работать на ПК в сети, когда кто- 
то играет на консоли через Xbox Live; постоянно перемещающийся по 
полу длиннющий сетевой провод (ведь наверняка приставка находит- 
ся рядом с телевизором, а где телевизор — там ПК не место). 


В данном случае существует несколько решений: 


1. Подключать приставку к Xbox Live через компьютер. 

Схема следующая: необходимо приобрести вторую сетевую карту, ус- 
тановить ее в системный блок, подсоединить к ней Xbox при помощи 
сетевого кабеля (спросите у консультанта в магазине кросс-кабель) и 
настроить соответствующим образом Windows. Подробная инструк- 
ция по настройке большинства версий ОС Windows (включая 98$Е) 


доступна по адресу: htto://www.xbox.com/LIVE/connect/usingics.htm. 


Вторая сетевая карта обойдется вам не более $10. 

2. Подключить приставку и ПК к локальной сети через сетевой кон- 
центратор (hub), который необходимо приобрести дополнительно. 
Также понадобятся еще два сетевых кабеля (в отличие от предыду- 
щего случая, нужен патчкорд). При помощи одного кабеля hub 
подключается к сетевой розетке, а компьютер и консоль при помо- 
щи оставшихся двух — к hub'y. При этом необходимо приобрести у 
провайдера локальной сети дополнительный [Р-адрес для консоли. 
Четырехразъемный hub (а больше и не понадобится) стоит около 
$20-30, а зарезервировать второй |Р-адрес в среднем по Москве сто- 
итвсего $5 ежемесячно или около $20 разово. 

3. Провести в квартиру второе сетевое окончание. 
Большинство провайдеров локальной сети поддерживают подобную 
услугу за дополнительную плату. Естественно, дополнительный се- 
тевой кабель поставляется вместе с отдельным !Р-адресом. 

Это наиболее дорогой способ подключения. В зависимости от 
провайдера локальной сети проводка второго сетевого оконча- 
ния в квартиру может стоить столько же, как и первоначальный 
взнос при подключении. При этом в некоторых случаях может 
возникнуть необходимость выплачивать абонентскую плату за 
второе подключение. 


ПОДРОБНАЯ ИНСТРУНЦИЯ ПО ПОДЕЛЮЧЕНИЮ ПРИСТАВИИ К СЕТИ 


ВПЕЧАТЛЕНИЯ ОТ ИГРЫ В UNREAL — дети в возрасте от 11 до 13 лет. Юные гейме- 
ры постоянно дразнятся и ругаются, когда их 
убивают. Если вас это не отпугивает, учтите 
еще одно (последнее) замечание: после 


включения голосового общения количество 
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CHAMPIONSHIP HA XBOX LIVE 


а данный момент Xbox яв- 


i ss Если вы уже приспособились к управлению 
ляется самой «сетевой» из 


приставок, так как облада- 

ет наибольшим количест- 

вом онлайновых игр. Кро- 

ме того, с 14 марта этого 
года запущена европейская служба 
Xbox Live. Возможно, многие владель- 
цы Xbox не прочь побегать с друзьями 
по уровням Unreal Championship, погру- 
зиться в мир PSO или стать пилотом 
меха в Mechassault. Однако найти внят- 
ный алгоритм подключения приставки к 
сети в российских условиях практичес- 
ки невозможно. Мы взялись решить эту 
проблему, причем ее более сложный 
вариант — то есть пошагово разберем 
подключение американской версии 
приставки. Думаем, обладатели 
РАЁ’овских ХБох‘'ов также без проблем 
смогут воспользоваться нашей 
инструкцией. 


FPS при помощи джойстиков, то игра в Unreal 
Championship на сервере Xbox Live должна 
оставить у вас исключительно положитель- 
ные впечатления. В целом все выглядит так, 
как и должно: вы играете с живыми людьми 
(вместо не всегда сообразительных компью- 
терных противников) со всеми вытекающими. 
Если вы пробовали играть по сети на ПК, то 
ощущения вам должны показаться очень 
знакомыми. Единственное, чего вы, может 
быть, не пробовали на ПК (и с чем вам при- 
дется — при желании — столкнуться во время 
игры на Xbox Live) — это голосовое общение 
с противниками. Комплект Head Set работа- 
ет, и работает замечательно! С его подклю- 
чением способен справится даже ребенок 
(достаточно вставить разъем в джойстик и 
пометить соответствующий пункт в настрой- 
ках вашего аккаунта). Подтверждение исп- 
равной работы вы получите сразу же, как 
только наденете наушники — судя по голо- 
сам, основные постояльцы игровых серверов 


передаваемой информации значительно уве- 
личивается, что может не очень хорошо ска- 
заться на состоянии вашего счета у провай- 
дера локальной сети (ведь чаще всего опла- 
та производится в зависимости от количест- 
ва переданной информации). 


IP ADDRESSES 

|Р-адрес — это уникальный иден- 
тификатор вашей машины в ло- 
кальной сети. 

Если у вас имеется подключен- 
ный к сети ПК, то выяснить |P- 
адрес очень просто. В Windows 
ХР выберите «Пуск->Настрой- 
ка->Сетевые Подключения» и 
кликните на значке, соответ- 
ствующем соединению с вашей 
локальной сетью. Интересую- 
щая нас информация находит- 
ся на закладке «Поддержка» 
(там же информация о маске 
подсети и основном шлюзе). 
Обратите внимание на пункт 
«Тип адреса» — по его значению 
можно определить, что вводить 
в пункте CONFIGURATION в ме- 
ню IP ADRESSERS при настрой- 
ке сетевых параметров Xbox. 
Если в ПК напротив пункта «Тип 
адреса» вы видите «Настроен 
вручную», то при настройке 
приставки следует выбрать 
MANUAL; если же вы видите 
«Определен по DHCP» — AUTO- 
MATIC. 

Если вы проводили сеть специ- 
ально для Xbox, то ищите свой IP- 
адрес и прочие настройки в con- 
роводительных документах к до- 
говору между вами и вашим про- 
вайдером локальной сети. В 
крайнем случае звоните в отдел 
технической поддержки или ад- 
министратору сети 


SUBNET MASK 

Маска подсети. 

Чаще всего имеет следующий 
ВИД: 255.255.255.0. Если хотите 
уточнить, воспользуйтесь сове- 
тами, данными для определения 
|Р-адреса (выше). 


GATEWAY 

IP-appec шлюзового, погранично- 
го компьютера вашей подсети, 
который осуществляет связь с 
Интернет или с другими внешни- 
ми сетями. 

Обычно схож с вашим ПР-адре- 
сом, только вместо четвертой 
цифры всегда содержит едини- 
цу. Если хотите уточнить, вос- 
пользуйтесь советами, данны- 
ми для определения П1Р-адреса 
(выше). 


PRIMARY DNS 

Первичный DNS-cepsep — компью- 
тер в сети, который преобразует 
|Р-адреса в доменные имена (ти- 
па gameland.ru) и обратно. 
Аналогично с !Р-адресом значе- 
ние ОМ№$-сервера можно полу- 
чить из сетевых настроек вашего 
ПК. Для этого кликните на значке 
сетевого соединения, перейдите 
на закладку «Поддержка» и наж- 
мите кнопку «Подробности». 
Нужное нам значение находится 
напротив пункта «ОМ$ сервер». 
Чтобы выяснить, определяются 
ли в вашей сети DNS-cepBepa ав- 
томатически, или вводятся вруч- 
ную, нажмите правой кнопкой на 
значке соединения, выберите 
«Свойства», выделите пункт 
«Протокол Интернета» и нажми- 
те кнопку «Свойства». 


ALTERNATIVE DNS 
Вторичный DNS-cepsep берет на 
себя функции преобразования 
имен, если по каким-либо причи- 
нам недоступен первичный. 
Наличие вторичного О№$-сервера 
в сети не обязательно — во всех 
настройках его можно опускать. 


MAC ADDRESS 
Идентификатор сетевой карты. В 
некоторых сетях в целях безопас- 
ности практикуется привязка 
МАС-адреса к !Р-адресу. Это оз- 
начает, что если вы замените се- 
тевой адаптер вашего ПК на но- 
вый (естественно, с другим МАС- 
адресом), доступ к сети будет не- 
возможен. Точно так же, включив 
сетевой кабель в приставку (в 
адаптер приставки), вы нарушае- 
те условие привязки. Для реше- 
ния этой проблемы разработчика- 
ми Xbox была предусмотрена воз- 
можность замены МАС-адреса ее 
сетевого адаптера. Таким обра- 
зом, если вы введете в настрой- 
ках приставки идентификатор се- 
тевой карты своего ПК, вы удов- 
летворите условия привязки и по- 
лучите доступ в сеть. 

МАС-адрес вашей сетевой кар- 
ты можно узнать тем же путем, 
что и значение ОМ№$-сервера. 
Ищите самое верхнее поле — 
«Физический адрес» — это иесть 
ваш МАС-адрес. 


KBOK LIVE 


ЗАГРУЗКА ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ МОДУЛЕЙ К ИГРАМ 


BILLING REGION 

Страна, в которой находится 
пользователь. В силу некоторых 
обстоятельств это не всегда 
возможно прописать (см. далее 
ШАГ 13). 

В принципе, значением данного 
параметра может стать любой 
регион из списка, лишь бы он 
совпадал с Billing Address. 


PAYMENT METHOD 

Способ оплаты. При регистра- 
ции учетной записи на игровом 
сервере Xbox live допустима on- 
лата тремя различными кредит- 
ными картами: Visa, Mastercard и 
American Express. 

Значение данного параметра y3- 
нать очень просто — оно соотве- 
тствует названию вашей кредит- 
ной карты. 


CARDHOLDER NAME 
Персональные данные. 

Имя / фамилия держателя карты, 
как и последующие два пункта 
указаны на ее поверхности. 


CREDIT CARD NUMBER 
Номер кредитной карты. 


EXPIRATION DATA 
Дата окончания срока действия 
кредитной карты. 


PHONE NUMBER 

Ваш телефонный номер. Впро- 
чем, при желании можно ввести 
любой другой. 


BILLING ADDRESS 

Адрес, куда будут приходить 
счета. 

Подробнее смотрите ШАГ 13. 


SUBSCRIPTION CODE 

Ваш регистрационный код. 
Имеется в комплекте Xbox Live 
kit, скрыт под стираемой голог- 
раммой. 


САМЕВТАС 

Ник игрока на сервере Xbox 
Live. Значение этого параметра 
вам предстоит придумать самос- 
тоятельно. 


XBOX LIVE 
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XBOX LIVE 


Благодарим Интернет-магазин 
http://www.trezorshop.com 
за помощь в подготовке материала. 


ADO MMM ды м MA еее. 


и условий работы 
в сети «1С:Мультимедиа» 


Тел.: (095) 737-92-57, 
Факс: (095) 281-44-07 
1c@1c.ru, http://games.1c.ru 


j | a i i обращайтесь в фирму «1C»: 
№ | . 123056, Москва, а/я 64, 
3 - = = P i | ул. Селезневская, 21, 


Лучший российский игровой дизайн от лучшего российского разработчика 2003 года! 


С BAST ТАКТИКА — 
) Gira | 
Р НЕ БЫЛА 
6 ТАКБЛИЗКА 
К РЕАЛЬНОСТИ! 


= в 
Ро ” 1943 "год. Показвесь мир 
© охвачен войной, новая сила 


стремится к власти. 


f м „ | wey бойцы из 40 перса 


* rr 4 тридцати национальностей 


Только настоящим 
фессионалам по более 75 видов оружия: от метательных 
предотвратить катастрофу, ножей до станковых пулеметов и экспери- 
масштабы которой еще Е 

не может оценить ни одна 
из воюющих сторон. 


тотальное разрушение зданий и 

> объектов, засады и стремительные 
атаки коварные удары в спину, 
бесшумное устранение часовых и 
многое другое! 


Возглавьте команду элит- 
ных бойцов, вступайте 
в войну без правил 
и ограничений! 


Операция Silent Storm © 2003 Nival Interactive. Все права защищены. «Silent Storm» — зарегистрированный товарный знак Nival Interactive. 
Исключительное право издания на территории стран СНГ и Балтии принадлежит фирме «16». 


RETO 


BLUE SUBMARINE NO 6: 
TIME AND TIDE 


& Издатель: Sega 
% Разработчик: Sega 
%& Дата релиза: 2000 


гра He повторяет события по- 

пулярного аниме, а является 

чем-то вроде сюжетного отве- 
твления или, скорее, приквела к не- 
му и повествует о буднях охотника 
за ценностями, которые остались в 
городах, утонувших в результате 
глобального катаклизма. Начина- 
ясь, как заправский love/dating sim 
или даже квест, Time and Tide отпу- 
гивает геймеров, а меж тем доб- 
раться до собственно симулятор- 


MAGIC: 
THE GATHERING 


% Издатель: Sega 
% Разработчик: Sega 
%& Дата релиза: 2001 


азумеется, игра интересна в 
первую очередь самим фактом 
своего существования — то есть 

тем, что она все-таки была выпущена. 

К сожалению, первоначальные планы 

по включению в нее сетевого режима, 

а также переводу на английский были 

сорваны гибелью Dreamcast. 

Разобраться в MtG можно либо при 

условии знания японского (имеется 


ной части можно испытанным спосо- 
бом — поговорив со всеми NPC в го- 
роде, а потом пройдя для надеж- 
ности по второму кругу. 

Оказавшись на корабле, а затем 
и на спускаемом подводном аппа- 
рате (разумеется, не на самой го- 
лубой субмарине, к которой игра 
имеет косвенное отношение), без 
прохождения играть становится 
сложно — тут нужно и догадаться 
зарядить орудия правильным ти- 
пом боеприпасов, и понять, что за 
задачу перед вами на сей раз пос- 
тавили наниматели. За собранные 
контейнеры с опасными химиката- 
ми или, скажем, неразорвавшие- 
ся бомбы, вам потом заплатят 
деньги, которые можно потратить 
на дополнительное оборудование 
и оружие. Ответы на все вопросы 


подробный tutorial), либо в том слу- 
чае, если вы и так хорошо знаете 
правила игры, благо в пунктах меню 
можно разобраться без проблем 
методом научного тыка. Но даже 
фанаты серии увидят кое-что нез- 
накомое - ведь здесь есть эксклю- 
зивно созданные для DC карты, a 
также все, включенные в шестую 
редакцию MtG. Интересно, что в иг- 
ре часто используется английская 
озвучка, снабженная японскими 
субтитрами, так что и о сюжете 
представление получить можно. 

Прохождение игры состоит из 
сражений со случайными против- 
никами, позволяющих улучшить 
свою колоду, а также сюжетных 
поединков с боссами. Всегда мож- 


Мы снова возвращаемся к теме игр для 
Dreamcast, не переведенных на английский 
язык, но на этот раз их жанровая принадлеж- 
ность будет более разнообразной. Каждый 
упомянутый здесь проект — типичный предс- 
тавитель целой группы (возможно, слабо 
представленной конкретно на ОС) игр, с кото- 
рыми хорошо знакомы лишь жители Японии. 
Но зачастую даже без знания языка можно по 
достоинству оценить качество графики, зву- 
ка и - главное! — игрового процесса. 


(в том числе и перевод всех меню- 
шек), как всегда, есть на 
http://www.gamefags.com, там же 
вкратце описан и сюжет. Что ка- 
сается графики, то качество ани- 
мационных вставок, 20-арта и ди- 


но повторно сыграть с одним из 
уже побежденных врагов, дабы 
отобрать особо вкусную карту. 
Искусственный интеллект изощ- 
ренностью похвастаться не мо- 


зайна подводных кораблей нахо- 
дится на том же высочайшем 
уровне, что и у одноименного ани- 
ме, а вот подводный мир — красив, 
но умеренно, в пределах возмож- 
ностей Dreamcast. 


жет, иногда допускает глупые 
ошибки, но все-таки потрениро- 
ваться на нем перед битвой с жи- 
выми соперниками (в бумажной 
версии игры) можно. 
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%& Издатель: Shoeisha 
% Разработчик: Shoeisha 
%& Дата релиза: 2001 


up Macross — благодатная поч- 

ва для создания игр по моти- 

вам, причем как чистых аркад, 
так и симуляторов, чаще всего — сю- 
жетно-ориентированных. Macross 
МЗ можно сравнить и с Robotech: 
Battlecry, и с Jedi Starfighter (PS2), но 
при наличии в равной степени прими- 
тивного игрового процесса эта игра 
заметно выигрывает за счет сюжета, 


DENSHA DE 
GO2 


¥% Разработчик: 
% Издатель: Taito 
Дата релиза: 2000 


азалось бы, что может быть 

интересного в управлении 

электричкой? Никаких нападе- 
ний террористов, никаких элемен- 
тов экономической стратегии — вам 
просто нужно проехать от станции 
А кстанции В, сделав по дороге все 
нужные остановки. И все! 
Начнем с того, что графика в 
Densha de Go 2 красива. С поправ- 
кой на умеренно подробную детали- 
зацию объектов, разумеется. Пол- 
ностью трехмерный вид из кабины 
позволяет видеть далеко вперед — 


FIRE PRO 
WRESTLING D 


% Издатель: Spike 
& Разработчик: Spike 
% Дата релиза: 2001 


онечно, этот симулятор рес- 

линга качеством графики пох- 

вастаться не может, но зато 
система боя полностью исключает 
«битье по кнопкам» — победить мож- 
но лишь благодаря грамотному пла- 
нированию поединка и умению быст- 
ро применять нужные приемы. При- 
веду типичный пример: если против- 
ник применит захват, то освобо- 
диться можно, нажав кнопку в стро- 
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дизайна и анимационных вставок. 

Изначально можно выбрать одного 
из двух пилотов, позже к ним при- 
соединится третий — каждому со- 
ответствует своя концовка, имеет- 
ся еще и секретная. По мере про- 
хождения игры расширяется набор 
боевых машин, а также дополне- 
ний к ним. Как и положено, в бою 
можно трансформироваться; каж- 
дое из трех состояний (робот, ист- 
ребитель и нечто среднее) имеет 
свои плюсы и минусы. Помимо стан- 
дартных способов ведения огня 
(пулемет и самонаводящиеся ра- 
кеты), есть «спецприемы», расхо- 
дующие очки действия. Задания 
придется выполнять как в космосе, 
так и на земле, в городских услови- 


удалось обойтись без скрывающей 
объекты предательской дымки. По 
перронам станций бродят ваши бу- 
дущие пассажиры, на дорогах ря- 
дом с железнодорожными путями 
мелькают автомобили, с мостов 
открывается великолепный вид на 
реки и ущелья. Погодные условия 
умеют меняться, снежинки красиво 
бьются о лобовое стекло, мешая 
обзору. Звуковое сопровождение 
создает нужную атмосферу, а му- 
зыка расслабляет и наводит на иск- 
лючительно мирные мысли. 

Но самое главное — игровой про- 
цесс, который даже без использо- 
вания специального джойстика мо- 
жет увлечь вас надолго, не зря 
ведь игра выходилась в том числе и 
на аркадных автоматах. Такое 
простое действие, как остановка у 
железнодорожной станции, оказы- 
вается делом далеко не легким — 


го определенный момент, а беспо- 
рядочное насилование джойстика 
только уменьшит ваши шансы. Что 
касается общей стратегии поедин- 
ка, то лучше всего сначала приме- 
нять слабые удары, лишь ближе к 
концу переходя на сильные, - в про- 
тивном случае вы слишком быстро 
выдохнетесь, а противник все равно 
отобьет первые атаки. 

Количество режимов и их вариаций 
способно удовлетворить самого 
привередливого фаната рестлинга, 
здесь есть все — от множества ви- 
дов deathmatch до battle royale с Bo- 
семью участниками одновременно. 
Практически все игровые реалии 
(спортсмены, арены, типы соревно- 
ваний) позаимствованы из японс- 
ких турниров по этому виду спорта, 


ях. Они обычно сводятся к класси- 
ческому «убей их всех», а серьез- 
ный вызов вам могут бросить лишь 
боссы, так что сложностей с про- 
хождением быть не должно. Что ка- 


нужно четко рассчитать, когда и 
как действовать, чтобы и не мимо 
не проехать, и слишком рано не 
притормозить. На поворотах и 
вблизи мостов нужно снижать ско- 
рость - в противном случае потеря- 
ете очки и рискуете нарваться на 
дате оуег. А ведь нужно еще и уло- 
житься в график... При условии ус- 


но вряд ли это кого-то огорчит. 
Можно использовать готовых 
рестлеров, но есть возможность 
сочинить своего, а также скачать 
новые приемы из сети. Никаких 
проблем с языком быть не долж- 
но — все интуитивно понятно, а на 
http://www.gamefags.com лежит 
очень подробное прохождение со 
списками ударов для всех бойцов. 
Так как игра поддерживает латини- 
цу, то существуют сейвы, меняю- 
щие японские названия приемов и 
имена рестлеров на английские, — 
загляните на http: //diz.wox.org:81. 

Fire Pro Wrestling D охотно импорти- 
руют из Японии американские и ев- 
ропейские фанаты жанра. Впро- 
чем, обычный геймер, не питающий 
любви к потным мужикам, пинаю- 


RETO 


сается языковых сложностей, TO в 
меню используется в основном анг- 
лийский, а сюжетные вставки (с от- 
личной японской озвучкой!) можно 
при желании пропустить. 


пешного прохождения первых мис- 
сий вам дадут покататься на более 
быстрых поездах по длинным марш- 
рутам, так что удовольствие можно 
растянуть надолго. Конечно, игра 
эта явно рассчитана на любителя, 
но попробовать стоит, благо ника- 
ких особых проблем с освоением 
быть не должно. 


щим друг друга на ринге, может не 
вдохновиться откровенно убогой 
графикой (вместо полигонных мо- 
делей используются крупные 
спрайты с масштабированием) — 
это и есть единственное слабое 
место игры. 
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%& Платформа: Mega Drive, SNES 
% Издатель: Acclaim 

* Разработчик: Acclaim 

% Дата выхода: 1995 

%& Эмулятор: Gens, Zsnes 


ак и оригинальный фильм, Star Gate He 
является хитом всех времен и 
народов, но все владельцы Mega Drive 
как минимум что-то слышали о нем. 
Особо ценен проект правильным подходом к 
переносу событий фильма, не отягощенного 
множеством боев, в плоскость игры. 
Задействованы все мало-мальски значимые 
герои, каждый враг или вид оружия, попавший 
в кадр, заботливо воссоздан — и в заметно 
больших количествах. Если в оригинале один 
раз появился симпатичный фронтовой 
бомбардировщик, то в игре он будет вам 
надоедать несколько уровней. В фильме 
нужно было расшифровывать таблички? 
Здесь их надо сначала найти, равно как и 
детали потерянной ядерной бомбы. А уж 
сколько раз придется сражаться с вредным 
Анубисом.. Сюжет от этого не страдает — 
напротив, игра приобретает несколько 
разных концовок. Хорош и геймплей — 
смешаны элементы боевика, платформенной 
бродилки и даже квеста. Плавная спрайтовая 
графика использует все возможности Меда 
Drive. Одно плохо - в системе кодов 
применяются какие-то непонятные нам значки, 
символы хираганы явно были бы понятнее. 


Американский солдат может взять 
город и в одиночку? 


Игра строго следует событиям фильма, 
к убогому сериалу отношения не имеет. 


LAST ACTION 
HERO 


%& Платформа: NES 

¥% Издатель: Sony Imagesoft 

¥% Разработчик: Sony Imagesoft 
¥% Дата выхода: 1993 

& Эмулятор: JNes 


ast Action Него демонстрирует, как 
можно было делать хорошие игры по 
мотивам фильмов аж во времена 8- 
битных консолей. 
Игра не блещет ни графикой, ни геймплеем, а 
набор приемов в точности соответствует то- 
му, что обычно демонстрирует на экране гос- 
подин Шварценеггер. Типичный клон Double 
Dragon, но хороший. Сюжет ограничивается 
парой диалогов, никак не передающих смысл 
фильма. Вероятно, поэтому игра — в отличие 
от фильма - оказалась мрачной и депрессив- 
ной, смеяться здесь не над чем и незачем. 
«Вялотекущее избиение толп бандитов - и 
есть удел несчастного киногероя», — именно 
такая мысль приходит в голову через пару ча- 
сов, проведенных за консолью. А ведь ника- 
кие тонны видеороликов для создания такого 
концептуального эффекта не понадобились. 
Более продвинутая версия игры также выш- 
ла Ha Mega Drive и SNES, но на фоне тамош- 
них хитов выглядела слишком просто. 


Весь первый уровень вы проведете на 
крышах автомобилей... 


Свой проект по мотивам фильма вышел 
и на Сате Сеаг. 


CooL 
SPOT 


%& Платформа: Mega Drive, SNES 
%& Издатель: Virgin 

% Разработчик: Virgin 

%& Дата выхода: 1993 

%& Эмулятор: Gens, Zsnes 


ригинальный Cool Spot, ушедший в 
тень «Путешествия в Голливуд», все 
же не стоит считать проходной иг- 
рой. Прошли годы, и выяснилось, что 
действительно хороших платформеров было 
не так уж и много. 
Проще всего охарактеризовать Cool Spot как 
«медленный Sonic». Рекламирующий 7UP «кру- 
той Спот» штурмует игровой мир верхом на 
пластиковой бутылке, собирает вместо колец 
символы себя же, активно прыгает по плат- 
формам и разбирается с многочисленными 
врагами - от пауков и крабов до летающих ка- 
рандашей и прочих плодов больной фантазии 
дизайнеров. Помимо освобождения заточен- 
ных в клетки собратьев-«спотов», герой соби- 
рает буквы, складывающиеся в слово ипсой — 
эдакий шедевр рекламы-антирекламы. От 
врагов Спот умеет отстреливаться, хотя ча- 
ще всего лучше просто увернуться. 
Игра дала жанру не так много, но зато в ней 
собраны воедино все элементы классических 
16-битных платформеров, не отстает она и 
по качеству графики. Традиционно слабый в 
плане анимации Sonic смотрится неказисто 
рядом с модной таблеткой в темных очках. 


Красивая анимация на заставке — 
визитная карточка игр от Virgin. 


Если вглядываться в эту картинку 
долго, то она кажется трехмерной. 
Правда-правда. 
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Комлгыиныя "Бука" предстанет HEROES* Vv: WINDS OF WAR™ 
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NEW WORLD COMPUTING: 


> ЭНВИЛИБРИСТИКА 


Из-под пера четырех ху- 
дожниц, создавших Хи 
Clover, вышел «недоше- 
девру. Chobits — He то чтобы 
хентай, не то чтобы мелод- 
рама, не то чтобы научная 
фантастика. Ничего прин- 
ципиально революционно- 
го, но всегда вечное, жи- 
вотрепещущее. На этот раз 
— о живых человеческих 
чувствах на очередном 
витке технической эпохи. 


ВЫПУСК ПОДГОТОВИЛИ 
ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР, КОРНЕЕВ, 
ВЕРОНИКА ОРЕХОВА 

г = Fr 


начале, конечно, восьмитомная 
манга Chobits, с легким фриволь- 
ным оттенком, которая, соответ- 
ственно, печаталась в журнале 
для юношей. В экранизации все тот же 
panty humor, на первый взгляд, застит все 
прочее, но теперь это уже не просто чер- 
но-белые комиксы о повседневных пробле- 
мах юношей из не столь отдаленного буду- 
щего, но состоявшаяся мыльная опера, 
которая приглянется прочим домохозяй- 
кам. Последние не единожды прослезятся, 
следя за перипетиями сюжета, — из тысячи 
нехарактерных обычно для студии CLAMP 
ярких цветастых кадров с неожиданными 
манга-элементами и звуковой дорожкой из 
ненавязчивых, романтических музык. 


Прогресс не остановишь. Хай-тек, Гло- 
бальная Сеть, прочие примочки, но коро- 
вы в деревне по-прежнему унавоживают 
огороды, а молодежь все так же рвется к 
цивилизации. Не саморазвития лишь ра- 
ди, а и за прочими прелестями столичной 
жизни — развлечениями, журналами сом- 
нительного содержания и.. персокомами. 
Механические андроиды, идеальные ком- 
паньоны, набитые микросхемами, напич- 
канные гигабайтами информации, предос- 
тавляющие владельцам различные услуги, 
— от банальных уже путешествий по сети 
до бухгалтерского учета и шоппинга. В 
общем, персоком — и швец, и жнец, и на 
дуде игрец, но, как любая хорошая техни- 
ка, далеко не каждому по карману. Нап- 


АНИМЕ-БОНУСЫ ДЛЯ ЧИТАТЕЛЕЙ «БАНЗАЙ!, 
СТАТЬИ В ЖУРНАЛЕ — ТОЛЬКО ПОЛОВИНА НАШЕЙ РУБРИКИ! 


На диске к этому номеру «СИ» вы найдете вступительный ролик сериала 
Chobits; новый трейлер проекта «Аниматрица»; ролики Mahoromatic и Hand Maid 
Мау; короткометражное аниме Dango бота; подборку компьютерных «обоев» с 
героям Chobits и полнометражника RahXephon. 


CHOBITS 
Режиссер Асака Морио, 2002 
kkk tk 


ОНЛАЙН-ВЕРСИЯ: 


ример, простецкому парню, деревенщине 
по имени Хидэки Мотосува, проваливше- 
му вступительные экзамены и приехавше- 
му в столицу за новыми впечатлениями. 


Хидэки повезло. И повезло, прямо ска- 
жем, в месте самом затрапезном - свое- 
го персокома он волей случая нашел в 
мусорной куче. Вместо положенного по 
программному сценарию «Здравствуй. 
Кто ты?» новоиспеченный владелец чуда 
техники слышит лишь маловразумитель- 
ное «чи-и», в итоге решая, что эта тара- 
барщина станет достойным именем для 
его машины. В остальном белокурая 
скромница оказывается явно бракован- 
ной, не умеющей связать двух слов, со- 
четающей в себе очарование ребенка и 
чувственность прелестницы со стажем. 
Не удивительно же, что операционная 
система Чии девственно чиста, и Хидэки 
приходится стартовать с нуля, обучая 
свою новообретенную компаньонку гово- 
рить, есть, одеваться и не копировать 
недвусмысленных поз из найденных в его 
жилище порножурналов. Никакой иной 
информации несостоявшийся студент, 
не смыслящий в электронике, дать пер- 
сокому с недюжинным умственным по- 
тенциалом не мог, и однажды персоком 
по имени Чии просто-напросто заскучал. 
И были ей видения. 
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> ТИРАЖ АНГПОЯЗЫЧНОЙ 
версии журнала Newtype за семь ме- 
сяцев вырос с 30.000 до 100.000 
экземпляров. Newtype — одно из ве- 
дущих японских печатных изданий об 
аниме, американскую версию которо- 
го начала в прошлом году издавать по 


Г 


лицензии компания AD Vision. Круп- 
ноформатный дорогой журнал, выхо- 
дящий в комплекте с DVD, постерами 
и набором открыток, моментально 
приобрел статус культового издания в 
англоговорящем фэндоме. 


> PEXXMCCEP ФИПЬМОВ «Три 
ukca и «Форсаж» Роб Коэн получил 
права на съемки голливудского ри- 
мейка знаменитого аниме-боевика 
Kite. Список актеров пока не утверж- 
ден. Сам Коэн подчеркнул, что фильм 
сохранит бешеный драйв первоисточ- 
ника, хотя несколько совсем уж 
«взрослых» сцен придется исключить. 
Напомним, что Kite знаменит не толь- 
ко благодаря сценам действия (уже 
вдохновившим, кстати, группу № 
Doubt на создание своего клипа Ех- 
girlfriend), но и эпизодам почти пор- 
нографического содержания. 


Случались ли с вами странности? Являлись 
ли вам вы сами в обличии самом что ни на 
есть темном, с речами самыми что ни на 
есть крамольными и соблазнительными? 
Или то был двойник ваш, который манил, 
звал за собой, обещал прекрасное? Не по- 
являлось ли желания оттолкнуться от кар- 
низа и полететь не вниз, но вверх? Каждый 
из, рано или поздно, так или иначе, упряты- 
вался сознанием собственным под одея- 
лом собственных же фантазий и иллюзий, 
мечтаний и надежд про «отыскать того, кто 
примет таким, какой ты есть». И не понима- 
ющая ничего из того, что творится с нею 
вне обычных бытовых действий — работы и 
возвращений обожаемого Хидэки домой — 
Чии не станет исключением. Оттолкнется и 
полетит, касаясь розовыми своими нежны- 
ми пяточками макушек фонарных столбов, 
подгоняемая голосами собственного «я», 
прочь от человека, который станет для нее 
всем. Возможно. Ежели сумеет ее догнать. 


Страсти разгорятся нешуточные - тайны 
сердечные, семейные, научно-техничес- 


кие. Девушка Чии впоследствии окажет- 
ся почти единственной моделью никогда 
не поступавшей в продажу эксперимен- 
тальной серии персокомов под названи- 
ем «чобит». Приятель и сосед Хидеки — 
парнем не промах, а преподавательница 
подготовительных курсов университета — 
просто одинокой женщиной. Будут так- 
же хозяйка дома с темным прошлым, ны- 
не сдающая квартиры внаем. И юный 
компьютерный гений, погоревший на 
собственной теории о ни в коем случае 
не любви к персокомам. И милая девуш- 
ка, ожидающая как раз самых простых и 
светлых чувств, и потому признавшая в 
наивном, не испорченном еще городом 
Хидеки подходящего кандидата. И мно- 
гие другие. И все они, так или иначе, ста- 
нут несчастными жертвами технического 
прогресса. Мелодрама развернется и 
схлопнется, когда придет время понять, 
— что уж там говорить о людях, если и 
персоком может любить, потому что нет 
предела совершенству, и чудеса все 
еще случаются. 


4h 
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«Страна Игр» и интернет- 
магазин «Ау, DVD» 
(http://www.au-dvd.ru) ра- 
зыгрывают DVD Chobits 
Vol. 1: Persocom. Чтобы no- 
пасть в число соискателей 
приза, просто пришлите в 
редакцию журнала ответ 
на приведенный ниже воп- 
рос. Не забудьте указать 
свои имя, фамилию и об- 
ратный адрес с индексом. 
Если вы пользуетесь обыч- 
ной почтой, обязательно 
сделайте на конверте по- 
метку «Банзай!». Спешите! 
В жеребьевке примут учас- 
тие только те письма, ко- 
торые придут к нам до 1 
июня! 


Вопрос: 


1. Wish 
2. Clover 
3. Lawful Drug 


E-mail: banzai@gameland.ru 


ПОБЕДИТЕЛЬ! 


DVD с полнометражным 
фильмом Macross Plus 
получает Евгений Федотов 
из г. Мирный. Правильный 
ответ: персонажа Рика 
Хантера в оригинальном 
японском Масго$$ звали 
Хикару Итидзе. 


тудия Madhouse (X, Chobits, 

«Манускрипт ниндзя») в содру- 

жестве с Rondo Robe - подраз- 

делением компании Pioneer ,Be- 
дет работу над новым сериалом под 
названием TEXHNOLYZE. Буквально 
крупицы информации о грядущем 
релизе просочились в японский 
журнал Newtype. По данным этого 
издания, научно-фантастическая ис- 
тория о таинственном «девятом госу- 
дарстве», где вживление механичес- 
ких имплантантов стало необходимым 
условием выживания, появится на 
японских телеэкранах летом. Герои 
сериала - Рикецу, парень с механи- 
ческой рукой, зарабатывающий на 
жизнь боксерскими боями; и загадоч- 
ная девушка Ран, о которой пока изве- 
CTHO только то, что она «с тревогой 
смотрит в будущее». Дизайном персо- 
нажей занимается художник Йосито- 
си Абе, создатель Serial Expleriments 
Lain, Меа_7 и Haibane Renmei. Кроме 
этих общих деталей, Madhouse поде- 
лилась только информацией о звуча- 
щей в сериале музыке: вступительная 
песня — Guardian Angel группы Juno 
Reactor, финальная — Tsuki no Uta из- 
вестного читателям «Банзай» джей- 
рокера Камуи Гакта. 


В самом скором будущем, когда поя- 
вятся какие-либо подробности, мы обя- 
зательно вернемся к рассказу об этом 
любопытном проекте. № 


Чужая душа - потемки, а мотив одиноче- 
ства пробивает сериал навылет, зано- 
зой остается в сердце до самого финала 
(всенепременно почти счастливого). Не- 
лепое длинноухое существо из книжек, 
читанных Чии в одиночестве, печальным 
взглядом огромных своих глаз заглянет и 
к тебе в сердце, перевернет в нем все, 
что только сможет, и отправит в кресто- 
вый поход во имя любви. Поиска любви, 
поиска того самого человека, который 
срифмуется с тобой раз и навсегда и 
больше уже никогда не уйдет. Потому 
что смех смехом, да и пошлые шуточки, 
и рефлексы, которых в изобилии в сери- 
але, — одно, а рост себя рядом с люби- 
мым человеком, все то, что случилось с 
Хидеки, Чии и прочими героями «клампо- 
вской» работы — дело совсем другое. 


Белокурая механическая барышня ста- 
нет личностью. И двое таких же, как она, 
уникальных полумашин-полулюдей, ко- 
торые появятся с явной целью уничто- 
жить опасного, способного к саморазви- 
тию в отрыве от изначально не заложен- 
ной в него программы персокома посчи- 
тают, что миссия их завершена, когда 
все точки над «in будут расставлены, и.. 


- Почему ты покраснела? Разве ты не 
персоком? № 


ОТАВТОРА «ЛЭЙН» 
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> ПРАЗДНУЯ ПОЯВПЕНИЕ на 
свет Астро-боя (мы уже писали о том, 
что 7 апреля 2003 года — такая дата 
рождения легендарного героя указана 
в оригинальной манге Осаму Тэдзуки 
— он был зарегистрирован как полноп- 
равный житель города Ниидза), ком- 
пания Nihonbashi Takashimaya Co., Ltd 
выставила в одном из токийских юве- 
лирных магазинов статую персонажа, 
целиком выполненную из драгоценных 
камней: волосы и штаны Астро-боя 
сделаны из черных бриллиантов в 54 
карата, ботинки — из рубинов в 14 ка- 
ратов, пряжка на поясе -изумрудв 7 
каратов, а все остальное — «обычные» 
бриллианты в 89 каратов. Статуя оце- 
нивается примерно в 100 млн. иен 
(около 840 тыс. долларов] и для про- 
дажи не предназначена. 


> СПЕДУЮШИМ АНИМЕ-РЕПИ- 
ЗОМ российского видеопрокатчика 
MC Entertainment станет фильм 
«Виндария» — снятый в 1986 году 
классический паропанковый эпос с 
элементами фэнтези, драмы и науч- 
ной фантастики. Наши зрители уви- 
дят японскую версию картины, сильно 
выигрывающую в сравнении с сокра- 
щенным вариантом для США. Также 
MC Entertainment объявила о том, что 
ими приобретены лицензии на прокат 
в России крупного пакета аниме: как 
полнометражников, так и OVA, и даже 
телесериалов. В одном из следующих 
выпусков «Банзай!» мы подробно 
расскажем, что это за аниме. 


ПЕРКОНКУРС ОТ MC ENTERTAINMENT 


ЛЮБИТЕ АНИМЕ И МАНГУ? УМЕЕТЕ РИСОВАТЬ? ПРИЗЫ ВСЕ ЕЩЕ ЖДУТ ВАС! 


Ra: я РИ cn 


Наступил момент, когда студия 
САМАХ тоже обратилась к теме «де- 
вушек-спутниц» — но свой сериал они 
сняли так, как и подобает самой без- 
башенной и непростой аниме-студии 
современности: если в Evangelion они 
фактически закрыли тему «гиган- 


Здесь нет ни новаторства Mahoromatic, 
ни чувственности Video СМ Ai, однако 


Фильмы любезно предоставлены интернет-магазином «Ау, DVD» (http: 


VIDEO GIRL Al 


Режиссер Мидзухо Нисикубо, 1992 


Тема девушек-компаньонок, волшеб- 
ным образом сваливающихся ни с то- 
го ни с него на голову скромным стар- 
шеклассникам и студентам, весьма 
популярна в аниме. Пожалуй, одна из 
лучших работ в этом специфичном 
жанре, объединяющем фантастику и 
романтическую комедию с легкой до- 
зой фривольности, — О\А-сериал из 
шести эпизодов Video Girl Ai. История 
о том, как отчаявшийся признаться в 
любви к однокласснице Иота Мотэу- 
ти с горя купил в порномагазине со- 
вершенно «неинтерактивную» видео- 
кассету, а при ее просмотре из теле- 
визора к нему явилась вполне живая, 
бойкая и симпатичная Аи Амано — 
идеальное воплощение мужской меч- 
ты о спутнице жизни. Ну ладно, не 
совсем идеальное - в отличие от де- 
вушки с обложки кассеты, у Аи по- 
меньше грудь, да еще характер дале- 
ко не ангельский, и готовить она не то 
чтобы умеет. Но она изо всех с сил 


/www.au-dvd.ru) 


старается подружить «подведом- 
ственного» Иоту с его возлюбленной 
Моэми, только вот Моэми считает 
парня просто другом, а сам Иота 
слишком робок, чтобы рассказать о 
своих чувствах, да к тому же, кажет- 
ся, с каждым днем все крепче привя- 
зывается к Аи... История традицион- 
на, и главный плюс Video Girl Ai вовсе 
не в уникальности ситуации (в ней-то 
ничего оригинального нет — посмотри- 
те хотя бы Ah! My Goddess!), а в том, 
какие персонажи в этой ситуации очу- 
тились и с каким мастерством сцена- 
рист заставляет сюжетную линию 
обычной, по сути, мелодрамы пере- 
вернуть что-то в душе зрителей. На- 
верное, поэтому уже 10 лет мини-се- 
риал по манге Масакадзу Кацуры (I's, 
DNA2) выдерживает постоянные пе- 
реиздания - его герои обладают поис- 
тине универсальной притягатель- 
ностью. А отличный видеоряд это дос- 
тоинство только усиливает. № 


MAHOROMATIC - AUTOMATIC MAIDEN DVD 1: COMBAT MAID 


Режиссер Масахико Оцука, 2001 


тских роботов», а в FLCL возродили 
этот жанр заново в абсолютно неуз- 
наваемом виде, то в лице Мапоготайс 
под маской стандартной юмористи- 
ческой мелодрамы к нам попал и нео- 
бычный фантастический экшн, и нас- 
тоящая трагедия. Конечно, живы обя- 
зательные штампы - в полном соотве- 
тствии с законами жанра юный сиро- 
та Сугуру нанимает в качестве слу- 
жанки 19-летнюю Махоро; только вот 
он понятия не имеет, что на самом де- 
ле она — самое грозное оружие в га- 
лактике; уникальный боевой андроид, 
способный остановить нападения ра- 
сы Святых. Не знает Сугуру и о том, 
что Махоро отпущено всего 398 дней 
— сражения с агрессором почти ис- 
черпали ее ресурс. А дальше есть 
все, ради чего смотрят аниме «с де- 


HAND MAID MAY BOXED SET 
Режиссер Синьитиро Кимура, 2000 


трехдисковое издание 11-серий Напа 
Maid Мау — прекрасный пример того, 
что даже ничем особым не выдающе- 
еся «аниме для мальчиков» можно пос- 
мотреть и остаться зрелищем вполне 
довольным. Как и в Chobits, здесь 
эксплуатируется околокомпьютерная 
тематика: студент-растяпа Кадзуя 
Саотоме заражает свой РС вирусом, 
приводящим владельца машины на 
веб-сайт компании Cyberdyne, - отку- 
да тот, недолго думая, заказывает 
cyberdoll по имени Мэй. Последующие 
события в общих чертах предсказуе- 
мы, но следить за ними интересно: вот 


вочками», — сексуальность, романти- 
ка и юмор плюс кое-что сверх того: 
присущая всем работам САМАХ осо- 
бая сумасшедшинка. Это когда не 
знаешь, что произойдет через секун- 
ду, потому что авторы готовы экспе- 
риментировать с персонажами так, 
как душе заблагорассудится. № 


Кадзуя подключает новоприобретен- 
ную спутницу к РС через USB-vHTep- 
фейс, вот не знающая Большого Сек- 
рета одногруппница пытается завя- 
зать с героем отношения, а вот Кад- 
зую и Мэй начинают разыскивать сот- 
рудники Cyberdyne - ведь сетевая по- 
купка не была оплачена! Легковес- 
ные шутки и дозированные кадры с 
демонстрацией нижнего белья, есте- 
ственно, прилагаются. По части отк- 
ровенности картинки Hand Maid May 
очень далеко до Golden Boy, а вот no 
накалу страстей они временами ой 
как схожи! № 
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Слезы Солнца 

Книга Джунглей-2 
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Веслое преступление 
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ЖУРНАЛ ДЛЯ АКТИВНЫХ 


ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ МОБИЛЬНЫХ 


ЦИФРОВЫХ УСТРОЙСТВ Нынешний конкурс посвящается нашей великолепной редакции. 
Страна должна знать своих героев в лицо и во все остальные части 
организма! Выигравший получит ценный гэджет из коллекции 
обожаемых редакторов! 


ВОПРОСЫ (HA ЗАСЫПКУ): 


Почему Александр Щербаков носит прозвище «Токсичный Мститель»? 
а) Он поклонник творчества Кауффмана 

6) Это Токсичный Мститель носит прозвище «Александр Щербаков»! 

в) Когда он начинает мстить, то источает специфический токсичный запах 

Г) Патамушта он вомпир! 


Почему Поморцев носит очки? Потому что он: 
а) Умный, как пробка 


6) Как две пробки 
B) Как три пробки 
Г] Онеще и шляпу носит, интеллигент проклятый! 


Чем промышлял Глагол до прихода в «СИ»? 
а) Снимался в порномультфильмах 


6) Снимал порномультфильмы 


в) Торговал порномульфильмами в переходе ст. м. «Лубянка» | & 
Г) Отбывал срок в ИТУ за пункты a), 6), в) 
В НОМЕРЕ: 


® Отборные новости 


Перестукин - это: 

® Оригинальные тесты а) Белокурая бестия 

® Полезные советы по выбору 6) Некоронованный Рюрикович 

© Рекомендации по использованию в) Жаб Жабыч Сковородкин, а Перестукин — это псевдоним 


e Г) Bug легких наркотиков 
® Каталоги устройств 


® А также: полезные программы, 
обзоры, ноутбуков, цифровых 
фотокамер и многое другое. 


ВНИМАНИЕ! ТЕПЕРЬ С CD! 


НА ДИСКЕ: 
Почему Купер неравнодушен к Японии? 


® Самый нужный софт для Palm, Psion, а) Он неравнодушен к японкам 
Pocket PC, ноутбуковб цифровых камер 6) Он неравнодушен к японцам 


и сотовых телефонов на одном диске В) Это его Малая Родина 
г) Единственное место на Земле, куда он никогда не попадет 


Какое заведение заканчивал наш арт-директор, Алик Вайнер? 
а) Месячные курсы маляров-строителей при ПТУ им. «Токсичного 
Мстителя» 

6) Недельные курсы чтения вслух help для Adobe Idiot 

B) Питейное заведение «Гройсманнъ, Айсмань, Дизайнь и сыновья» 

Г) OH — самоучка из Перми, выскочка из Рязани и ходок из Гуся 
Хрустального 


Журнал "МС" - самый 
Микка Разумкин - это: 


технический из популярных а) Скрытый персонаж игры Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball 
и самыи популярный 6) Кровожадный последователь культа «Свидетели ДТП» 
из технических. в) Вышибала в стрип-клубе «Жеманный кекс» 

Г) Глава тайного ордена «Вольные каменщики Молдавии» 


О ИЫЮТЕРЫ 
СТРАНА ИГР #9(138) МАЙ 2003 


www.mobilecomputers.ru 


Светильник 
запросов за месяц: 
12 737 


зор 
запросов за месяц: 
59 366 


Xero 
_ запросов за 
19 370 


Стиральная машина 
запросов за месяц: 

стиральная: 27 080 
машина: 137 075 


Посудомоечная 
ашина 

запросов за месяц: 

посудомоечная: 2423 

машина: 137 075 


a 


запросов 
34! 


Хорошим вопросам требуются хорошие ответы. 

Каждый день мы даем семь миллионов ответов миллиону любопытных граждан. 
Мы находим для них лучшее в интернете. Пожалуйста, помогите нам. 

Если у вас есть хороший ответ, разместите его на «Яндексе» — мы обещаем, 
что его увидят только люди, задавшие соответствующий вопрос. 

Это, собственно, и называется «контекстная реклама». 


Купи слова. | fndex 


www.yandex.ru 
adv@yandex.ru 
Ten.: 748-10-33 


DK] 


Иллюстрация: арт-группа LAMP 


DIMA87 АКА ДМИТРИЙ 
ГАБДЕЛЬМАНОВ 


Дарова, «Страна»! 
Пишет вам далеко не такой горячий ваш пок- 
лонник, как все остальные. Я не писал вам 
сотни раз, я не читал вас с первого номера... 
Я не любил вас! Ненавидел!!! 
И тут все переменилось. Почему? Не знаю. 
Давайте проследим путь от ненависти к любви 
вместе. 
Первое мое знакомство с вами произошло с 
91-ого номера. Тогда я читал совершенно дру- 
гой журнал, и этот купил совершенно случай- 
но. Тотчас же меня стала прожигать волна 
ревности из-за вашей небрежности к компью- 
терам и уважению к приставкам. Любопыт- 
ство заставило меня купить ваш следующий 
номер. Помимо того, что бросилось в глаза 
мне ранее, меня взбесила (представляете?!) 
уникальная и ни в каком другом журнале не 
присутствующая атмосфера самолюбия. Осо- 
бенно сильно это проявлялось в ее «Обрат- 
ной связи». Это я считал неправильным. Непо- 
нятно откуда бравшаяся злость после проч- 
тения вашего журнала не мешала (и даже по- 
могала!) мне почти что регулярно покупать 
его и сопоставлять со всеми своими журнала- 
ми, которые я считал куда более лучшими и 
менее «наглыми». 
Так длилось довольно долго. Неожиданно я 
поймал себя на мысли, что мой журнал, кото- 
рый я читал долго и регулярно, абсолютно 
мне не нравится, а покупал я его лишь для то- 
го, чтобы поставить в противовес с вашим. Я 
перешел на другой журнал (ваш я не читал 
уже полгода), но не смог вытерпеть и четвер- 


Всем привет! Получаю вот такие письма: «Виктор, привет, я сегодня с 
тобой в чате общался. Вам, наверное, везет — консолей видимо-неви- 
димо, класс. Заходи еще в чат. Евгений из холодного Норильска. Ра- 
зогрей меня хорошими новостями. Пиши, я ЖДУ». 

Жди, жди... Официально заявляю — в чатах меня нет. Опасайтесь подделок! 


того, купленного мной нового журнала. И тог- 
да я решился. И купил ваш журнал. 
Удивительно, но негативная реакция, к моему 
ВЕЛИКОМУ удивлению, все не приходила и не 
приходила. Более того, я заметил тончайшую 
и незаметную простому обывателю (каким я 
был раньше) связь читателей и авторов жур- 
нала. Они вместе радовались и горевали, кри- 
тиковали и хвалили, они вместе ЖИЛИ. И 
именно тогда меня поразило, что я чувствую 
себя на этом празднике ЧУЖИМИ! Стало 
обидно на самого себя, из-за глупого упрям- 
ства лишившего себя страшного удоволь- 
ствия и кайфа. Почему?!!? 

Но сейчас я понял. Что именно вы и есть тот 
самый журнал, который был мне нужен с са- 
мого начала. Который я так старательно и 
глупо избегал! О, если бы вы знали, как я хо- 
чу вас снова читать. Но примете ли вы меня 
обратно?! Меня - слепого, который прозрел?! 
Я не знаю. 


russtil87@mgn.ru 


Виктор Перестукин: Ты в команде! Но знай, к нам легче 
попасть, чем от нас уйти! Убойный отдел (Глагол, Кир и 
я) найдет любого отступника, и тогда никакие мольбы не 
спасут ренегата. 


ИВАН БЕЛУГИН 


Здравствуй, «Страна», надежда ты 

наша и опора среди компьютерного 
трэша. Пишу в первый раз, ибо терпению мое- 
му пришел конец. Вначале о плохом (я все 
помню). Кто из вас отвечает за подбор тем к 
статьям, я не знаю, но если б знал - убил. 
Дважды написать про VF4, отличающийся 
лишь языком, но при этом пропустить выпуск 
Grandia 2 на РС. А ведь в обзоре ей пели ди- 
фирамбы не меньше. Неужели на РС получил- 
ся отстой? НЕ ВЕРЮ. Теперь о хорошем. Ди- 
зайн что надо, особенно на диске, вот только 
завязывайте белым по черному писать, а то 
глаза устают. Хотя, если хочется действи- 
тельно оригинальный дизайн, пишите трансли- 
том, оригинальнее не найдешь. Про консоли и 
РС. Консоли лучше хотя бы из-за подборки 
анимешных игр, это заявляю вам я как компь- 
ютерщик. Потому что из игр в аниме-стиле мо- 
гу вспомнить лишь Oni (и замятая вами 
Grandia 2), которая куплена, пройдена и ле- 
жит на почетном месте. A, еще некоторые FF. 
Все равно - капля в море. Посему предлагаю 
(и меня поддерживают все, кто вместе со 
мной читает журнал) отдать под «Банзай!» ес- 
ли не весь второй диск, то хотя бы половину. 
В номере 20(125) помешали Щербакову выло- 
жить на диск композицию «Граф Дракула наш 
кумир патамушта он вомпир», в этот раз не 
мешайте. А вообще все, что изменяется, все 


Витя Перес и все-все-все. 


к лучшему (ну, почти). За сим откланиваюсь, 
до свидания. 
P.S. Но вы все равно лучшие! 


mailto:keeper_2@rambler.ru 


Виктор Перестукин: Привет! Специально для случая, 
описанного тобой, у нас существует рубрика «Мини- 
review» (а для русскоязычных игр - «Дайджест»). Порти- 
рование игр (не первой свежести) на РС приобрело мас- 
совый характер, и описывать одни и те же проекты по 
два раза не имеет смысла. А пустить небольшой замет- 
кой, не тратя на это много места - легко. 


СЕРГЕЙ ДУБИНЕЦ 

Приветствую Bac, Wren, 

«СТРАНУ ИГР»! 
Не все читатели «Страны Игр» - лохи! 
Не надо так думать про те десятки и, может, 
сотни тысяч людей, жадно внимающих печат- 
ному слову «ведущего российского журна- 
ла.» и с готовностью, иногда, конечно, взве- 
сив другие альтернативы, отдающих немалые 
денсредства за журнал (раскошеливаясь, в 
том числе, и на Вашу зарплату) ... 
Читая вашу, Wren, содержательную статью с 
анализом пиратско-консольного рынка РФ в 
«СИ» #06(135) на стр. 25 читаю. «Dreamcast... 
и чиповать ее не требовалось» - АБСОЛЮТНО 
ВЕРНО, как владелец сей приставки согла- 
сен. НО... Что это? Что я вижу? Чуть левее и 
чуть выше, на стр. 24 вижу на фото заботли- 
во разобранный Dreamcast и надпись со стре- 
лочкой — «Вот сюда припаивают чип, то есть 
чипуют». Как воспринимать данный «перл»??? 
Если «не требовалось», то зачем «припаива- 
ют»??? Хотя, учитывая общий гордо-пафос- 
ный дух статьи и ее ярко выраженный «заказ- 
ной» дух в стиле обличительно-разоблачи- 
тельных заказных статей эпохи соцзастоя, 
писавшихся под патронажем партии и комсо- 
мола.. Хотя статья, в принципе, неплохая, да- 
же полезная. Затрагивает самые что ни на 
есть ОСНОВЫ нашей грешной «игровой» жиз- 
ни.. Хочу написать на нее рецензию, но не се- 
годня.. Просто заметил перл — решил напи- 
сать. 
Удачи Вам и Профессионализма! 
Исстари Ваш читатель-покупатель из СПб. 


и ВСЮ 


elsukova@mail.ru 


Константин «Wren» Говорун: Дело в том, что Ha нечипо- 
ванном DC можно без проблем запускать «пиратчину», но 
(внимание!) легальные игры других регионов - только с 
помощью модчипа либо особого загрузочного диска 
(например, такой побочный эффект имеет взломщик Pro 
Action Replay). Диск использовать (и копировать) про- 
ще, но некоторым (нашему главреду - точно) больше 


нравятся провода и паяльник. Вот и весь «перл»... А пооб- 
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щаться с «партией и комсомолом» 
можно на htto://forum.pristavki.com, в 
статью ведь, как видно из твоего пись- 
ма, не вся полезная информация умес- 
тилась 


БАБА-ЯГА 

Здравствуйте Вам! 

Перестукин, я вас 
люблю. Ваш здравый смысл и 
гадкий язык радуют душу мою 
из номера в номер. Признаюсь 
честно, «Страну» я первый раз 
купила из-за статейки про хен- 
тай, однако теперь читаю ваши 
тексты и получаю удоволь- 
ствие. Когда вы будете рабо- 
тать в «желтом» журнале и пи- 
сать про Xbox, упавший из ок- 
на? Заранее предвкушаю, ка- 
кой это будет фейерверк! И 
пусть к тому времени я стану 
негром преклонных годов, все 
равно буду читать этот жур- 
нал. 
Меня же подвигло написать 
вам письмо некоей Меты 
#03(132). «Вы хоть знаете, за- 
чем девушки играют?» Ха! Да 
за тем же, зачем и все осталь- 
ные. Чтобы получить удоволь- 
ствие. От самоутверждения 
или любования мисс Крофт, ка- 
кая разница? Игры для того и 
существуют, чтобы доставлять 
людям радость. Я, например, 
играю, дабы отключиться от 
реальности, и не желаю обсуж- 
дать это с кем бы то ни было. 
Есть люди, которые выигрыва- 
ют турниры, а есть такие, кото- 
рые воюют с собой и за себя во 
всех смыслах этого выраже- 
ния. Я это к тому, что психоло- 
гия геймера у нас плохо изуче- 
на. А девушки-геймеры все же 
существуют. 
Отдельное спасибо Куперу за 
«Банзай!» и пропаганду Primal. 
Последняя получилась нас- 
только вкусной, что я начинаю 
подумывать о Р$2. 
Так держать, ребята! Удачи 
вам всем и особенно (возвра- 
щаясь к началу) — Перестуки- 
ну. Жду не дождусь статейки 
про Xbox. 


Г. Дмитров 


Виктор Перестукин: Ха! Я сказал - я 
сделал! И ХБох'ы будут падать, и при- 
шельцы высаживаться. Мы же журна- 
листы - мы знаем, чего хотят читатели! 


АНДРЕИ 

ЛИСИЧКИН 

Жил-был мальчик, и 
была у него игровая приставка, 
неважно, какая, но, скажем, 
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PSone. У мальчика также было 
много-много пиратских дисков 
с играми для этой приставки. И 
вот однажды мальчик купил 
очередной пиратский диск с иг- 
рой, которую он давно ждал. 
Какой-нибудь FF или Resident 
Evil. Мальчик сразу вставил 
диск в приставку и включил те- 
левизор, а там стоит тетенька 
и показывает на него пальцем. 
«Ты умрешь» - сказала она, а 
потом зазвонил телефон, и 
мерзкий такой голос сказал 
мальчику, что ему осталось 
жить всего неделю... 

Ничего пиратского я не покупаю 
уже два года. Процесс полного 
перехода на лицензию шел посте- 
пенно: сначала УН$ и музыкаль- 
ные СО, затем игры и DVD. Сейчас 
у меня PS2 с GBA и по четыре иг- 
ры на них. Уже отложены деньги 
на MGS2: Substance и FF Tactics 
Adv. За антипиратской политикой 
вашего журнала я слежу давно и, 
внимательно просмотрев всю 
представленную вами аргумента- 
цию, могу сказать только одно: 
«Неубедительно!» Фактически ка- 
ких-либо объективных причин, 
чтобы не покупать пиратскую 
продукцию, сейчас просто не су- 
ществует. Все причины носят су- 
губо личный, субъективный ха- 
рактер. Лично для меня покупать 
только «лицензию» — вопрос прин- 
ципа, если хотите — своего рода 
эпатаж. С другой стороны, я знаю 
людей, которые не стали бы поку- 
пать дорогую «лицензию», даже 
если бы она стоила всего на один 
рубль дороже пиратчины. Modus 
cogitandi, образ мысли: он - праг- 
матик, я — романтик. И все, ни ма- 
териальное положение, ни место 
жительства, только это — факто- 
ры, не поддающиеся измерению в 
объективных физических величи- 
нах. Что же до конца истории, 
рассказанной в начале этого 
письма, то у каждого он свой. Ду- 
майте сами. 


г. Москва 


Виктор Перестукин: А тут и спорить нечего. 
Согласен. Поэтому задача нашего журна- 
ла - развить игровую культуру до надлежа- 
щего уровня. Когда коробки с игрой для те- 
бя имеют уже коллекционную ценность (а 
какая коллекция может быть в «пират- 
ках»?). Для меня существует некоторое 
количество игр, с которыми меня связыва- 
ют сентиментальные чувства юности. Я их 
все приобрету в коробках, хотя вон они — 
лежат на развалах и продаются на вес. 
Такие они мне не нужны. Я найду способ их 
достать, потому что ЧУВСТВА не позволят 
мне сделать иначе! Вот, что должны вызы- 
вать игры. А «пиратка», кроме жалости и 
презрения, ничего вызвать не может! 


СТРАНА 


Продолжение уникального беспринципного экшна, Новая игра от создателей Z и 2: Steel Soldiers — 
в котором можно — и нужно! — мочить мирных стратегия в реальном времени с необычными 

жителей в огромных количествах. Детям до 18 и наворотами. Хардкорным стратегам смотреть в 
агрессивным политикам играть не рекомендуется. обязательном порядке. 


ша Ш Архангел 
№ Король Друидов 
№ Черный оазис 
и SimCity 4 

И № Splinter Cell 

ш Warrior Kings: Battles 


№ Флэш-игры из раздела 
Онлайни 

ш файлы к рубрике 
Киберспорт» 

№ Ca: Generals - Generals Orca 

№ GTAS - Vice City mod 

w Half-Life - РУК 

м Half-Life - WormsHlL 

mw UT2K3 - Greed 


— 


Brute Force, Charlie’s Angels: Full Throttle, Freestyle Metal X, Hulk, Nosferatu, S.\W.A.T., видео к 
рубрике «Банзай!» 


SEPVICE.PU neMMonorHA 


_ , ПЕИХхОЛОРИЯ 
HA НАННОЫЙ ДЕНЬ 


MEAXONOPHA | 
аля РОДИТЕЛЕЙ 


www.psyservice.ru - ежедневное обновление 


МУЗЫКА: 
Избранные треки из игры 


Смертельные Грезыи 
| 
1 


СОФТ: 
WiNner Tweak 
Твикер для Windows NT/2000/XP. Утилита 


позволяет изменять важные параметры, 
глубоко скрытые в конфигурационных 


файлах, что в свою очередь заметно 
повысит производительность системы. 


Реалистичные трехмерные часы Ha OpenGl. 
Очень стильно: мягкие тени под стрелками, 


хром, отражение в стекле, система частиц. 
Нужен хороший видеоакселератор. 


AddSite 


Утилита для автоматической регистрации 
сайта в 250(!) поисковых системах, 
рейтингах и каталогах Рунета. AddSite сама 
заполнит необходимые формы и сохранит 
для пользователя регистрационные логины, 
пароли и htmi-Kogpl. 


атакже: ATC, Футбольные чемпионаты, 
AVP Lite, exBK GL Edition, BS Player, Quick 
Time 6, WinAmp 3, Windows Commander. 
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/Bnpogaxe с 8 мая!/ 
Долгожданный обзор Primal - первой русскоязычной 
локализации для PlayStation 2. Британская пресса игру 
невзлюбила, американские журналисты нахваливали ее 
изо всех сил. Мы не могли не сказать свое веское слово. 
По просьбам восторженной публики космическая 
симфония исполняется повторно. Виртуозы из Relic 
Entertainment готовы вновь положить игроков на лопатки. 
Все, что мы хотели знать о быте корсаров, но стеснялись 
спросить. Мастер-класс по успешному ведению бизнеса 
от «Берегового братства»! Только в Tropico 2, обзор 
которого мы публикуем в следующем номере. «Юнга сюда 
— налей мне вина...» 

Очередной шедевр от Nival — продолжение знаменитых 
«Демиургов» — претерпел принципиальные изменения со 
времен нашего последнего посещения их логова. Мы 
исправляем это упущение и подробненько расскажем 
вам, во что превратилась пошаговая стратегия в мире 
Эфира. 

Содержание номера может подвергнуться изменению. 


Primal 

Homeworld 2 

Tropico 2: Pirate Cove 
Демиурги И 


World War I: Избранные ехВК GL рубрике 
Frontline треки из игры _—_— Edition «Банзай!» ЗЕ 9 1 3 S 
Command «Смертельные BS Player 

Грезы» Quick Time 6 

WinAmp 3 Обои к ™ 

Флэш-игры из Windows новейшим | 
раздела Архангел Commander играм 
«Онлайн» Король Картинки к 
Файлы к Друидов рубрике 
рубрике Черный оазис  Майчх «Банзай!» 
«Киберспорт» Splinter Cell Reloaded бити (94 
C&C:Generals SimCity 4 Chaser ™ | а Я 
— Generals Warrior Kings: SX Superstar ae 
Orca Battles Brute Force 
СТАЗ - Vice Charlie’s AN 
City mod Angels: Full Рио antesiines Spvbecaees 94 306. 64 ill RAM, Be СО-ПОМ 
Half-Life - WiNner Tweak — Throttle роет Демоорели: Ромы, World War: Frontine Command 
PVK Clock 3 Freestyle eee и 
Half-Life — AddSite MetalX требования: ты 
WormsHL ATC Hulk Pll 300 МГц, 64 Мбайт RAM, + 
UT2KS - Футбольные Nosferatu 8x CD-ROM а 
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ОФОРМИ ПОДПИСКУ ПО ДАННОМУ КУПОНУ И ПОЛУЧИ ПОДАРОК OT NIVEA FOR MEN: 
ГЕЛЬ ДЛЯ БРИТЬЯ "СУПЕРСВЕЖЕСТЬ" И БАЛЬЗАМ ПОСЛЕ БРИТЬЯ "ОСВЕЖАЮЩИЙ" 


ПРЕДЛОЖЕНИЕ ДЕЙСТВИТЕЛЬНО ДО 30 МАЯ 


ПОДПИСНОЙ КУПОН (редакционная подписка) 


Прошу оформить подписку на журнал "Страна Игр" 
На второе полугодие 2003 года 


Ф.И.О. 


ПОЧТОВЫЙ АДРЕС: индекс областыкрай 
Город/село ул. 


Дом корп. KB. Ten. 


Сумма оплаты 


Подпись Дата е-тай: 


Копия платежного поручения прилагается. 


ИНН 7729410015 ООО"ГеймЛэнд" 


Извещение в : 
ЗАО «Международный Московский Банк», г. Москва 


р/с №40702810700010298407 
к/с №30101810300000000545 
БИК 044525545 


Плательщик 


Адрес (с индексом) 


Назначение платежа Сумма 


Оплата журнала "Страна Игр" 
за 2-е полугодие 2003 года 


Кассир Подпись плательщика 


ИНН 7729410015 ООО"ГеймЛэнд" 


ЗАО «Международный Московский Банк», г. Москва 
р/с №40702810700010298407 

к/с №30101810300000000545 

БИК 044525545 


Плательщик 


Адрес (с индексом) 


Назначение платежа Сумма 


Оплата журнала "Страна Игр" 
за 2-е полугодие 2003 года 


Квитанция 


Подпись плательщика 


Кассир 


Для этого необходимо: 


1. Заполнить подписной купон 
(или его ксерокопию). 


2. Заполнить квитанцию (или 
ксерокопию). Стоимость подписки 
заполняется из расчета: 


«Страна Игр» 
6 месяцев (12 номеров) - 840 рублей 


«Страна Игр» + СО» 
6 месяцев (12 номеров) - 1140 рублей 


3. Перечислить стоимость 
подписки через сбербанк. 


4. Обязательно прислать в 
редакцию копию оплаченной 
квитанции с четко заполненным 
купоном: 
или по электронной почте: 

subscribe_si@gameland.ru 
или по факсу: 924-9694 

(с пометкой "редакционная 

подписка"). 
или по адресу: 103031, Москва, 

Дмитровский переулок, д 4, 

строение 2, ООО 

"Гейм Лэнд", с пометкой 

"Редакционная подписка" 


Рекомендуем использовать 
электронную почту или факс. 


ВНИМАНИЕ! 


® Аля получения подарка 
от NIVEA FOR MEN 
необходимо произвести 
оплату по данному купону 
до 30 мая 2003 года. 

¢ Подписка оформляется 
только на российский адрес. 


СПРАВКИ 
по электронной почте 
subscribe_si@gameland.ru 
или по тел. (095) 935-7034 
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